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UN PC OLIDATA, UNE GEFORCE FX MSI 
ET BEAUCOUP D AUTRES LOTS A GAGNER ! 



pour choisi 


Personnalisez 

votre PC 


upgrader et booster son PC ! 

DOSSIER UPGRADE 

Quelle 

carte 3D 

pour booster 

vos jeux? 


a 


♦ 


Ne 


jetez 


pas 


votre PC, donnez 
lui un nouveau 
souffle ludique ! 


Toutes nos astuces 
dans 4 PC tuning, 
les meilleurs produits 


Pratique et comparatif 

Bien refroidir 
son processeur i 

Preparation, montage, astuces et 


les 19 meilleurs ventirads en test 


Pilotez votrePC et toutes 
vos applications avec 
une telecommande ! 


Overclocking de 
cartes graphiques : 
gains faciles, cout 0 


FSB 400, 533,800? 

Performances, optimisation, tout sur 
le Front Side Bus des cartes mere 






PC Update 

LI Oui je m'abonne a PC Update pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

J Oui je m'abonne a PC Update pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


Hardware Mag 

□ Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

LI Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


PC Update et Hardware Mag 

LI Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
et PC Update pour 6 Numeros au prix special de 63 € 

□ Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 1 2 numeros 
et PC Update pour 12 Numeros au prix special de 120 € 


(mercl de rempllr cette partle en lettres majuscules) 

□ Mr □ Mme □ Melle 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 
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Pays : 

Telephone : 

Fax: 

Email : 

Ci-joint mon reglement de € par : 

□ Cheque bancaire ou postal (a I’ordre de Tech-Age) 

□ Mandat a I’ordre de Distri-abonnements 
J Carte bancaire CB- VISA - Eurocard 

N° : 

Expire fin : | | | 


Date : / / signature : 


En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi envoyer un fax 

au 05 61 727 650 

Bulletin d'abonnement a retoumer a I'adresse suivante : 

Tech.Age service abonnements 
BP 1121 - 31036 Toulouse Cedex 01 

Tanf valable pour la France mdtropolitaine uniquement. En application de la loi inlormatique et libertds 
du 6 janvier 1 978, vous disposez d'un droit d'acces et de rectification aux donates vous concemant. 






Sacre numero 


Jamais un bouclage ne nous aura paru si difficile. Mais 
nous esperons que le jeu en vaut la chandelle et que 
vous apprecierez les pages qui suivent. Tester en 
profondeur aufant de chipsets graphiques, sur plusieurs 
configurations dont certaines tres anciennes ne fut pas 
de tout repos. Que dire du 
dossier tuning qui a bien failli 
mettre tout le magazine en 
retard ! Mais quel plaisir au vu 
du resultat de nos 4 PC 
rutilants. Bien sur, une 
personnalisation par essence 
est affaire de gout personnel 
et chacun trouvera e redire a 
juste titre sur nos choix. Mais 
I'important est que vous 
pourrez en puisant dans les 
combinaisons, les astuces et 
les idees que nous vous 
livrons, constituer votre propre 
PC tuning. Nous attentons vos 
photos avec impatience. En 



fait, n 


s avons ete si loin 


pour realiser ce dossier qu’avec plus de 400 photos 
au total decomposant chaque montage de A a Z, nous 
aurions pu y consacrer tout ce PC Update ! Qui sait, 
si votre courrier va dans ce sens, peut etre puiserons 
nous dans ce pr6cieux stock et dans les nombreuses 
idees qui nous restent a realiser pour vous proposer 
d’autres pas a pas rentrant plus en detail dans chaque 


modification possible. Que Fon soit bricoleur ou pas a 
la base - et les differents auteurs de dossier pourront 
temoigner que votre serviteur ne Test vraiment pas -, 
on prend un reel plaisir e mettre la main e la pate pour 
obtenir cette petite touche suppiementaire qui fait d'un 
PC un objet unique. Comme pour les voitures, il y a 
du bon gout et du tres mauvais gout, des accessoires 
hors de prix et du systeme D qui 
ne coute rien ou presque, des 
sueurs froides quand rien ne 
s'allume ou que I'on risque 
d’abimer un composant. Et pour 
peu que I'on realise ces PC en 
equipe comme nous I'avons fait, 
il y a aussi beaucoup de fous 
rires, de debats, d'essais plus 
ou moins reussis. On se met la 
pression comme dirait I 'autre, 
on s'invective quand on casse 
I'avant dernier neon disponible 
pour finir le PC. 

Mais au final, et quelque soit le 
resultat (enfin, pas trop rate 
quand meme si possible), on 
s'aperpoit que la phase du choix des produits, de leur 
preparation et de leur montage est un loisir en soit et 
on en vient presque a regretter que le PC soit fini. Bref, 
vous I'aurez compris, nous n'attendons que vos 
encouragements pour realiser d'autres machines de 


ce type ;) 




Christian Marbaix 






News hard p8 
News jeux pi 6 
Dossier hifi PC p50 




son canape ou son fauteuil ? 
tions decortiquees et nos conseils pour installer et 
programmer une telecommande qui commandera 
toutes vos applications. 



Plus la carte graphique prend de I’importance 
dans nos PC, plus son overclocking se justifie. 
C'est plutot simple, pa ne coute rien et les resul- 
tats sont souvent consequents. Void done le 
mode d’emploi pour toutes les cartes du marche ! 


Via nous concocte une nouvelle 
generation de PC aux ambitions 
differentes, avec pour point de mire 
le salon. Panorama et perspectives. 


Pratique 


Optimiser la configuration 

d'un pilote nVidia p60 

Les options des pilotes nVidia sont nombteuses mats pas fbreement 
trPs Claires. Elies peuvent pontant changer beaucoup de choses. tan! 
en performances qu'en quallte. Voici done un guide pour les configurer 

Bien identifier son materiel p64 

Bios, firmware, type de carte mere ou de memoire, autant d'lrforma- 
tlons necessaiies poir ('upgrade d'un PC. Mais comment etre sur de 
ce qui se trouvedans un PCquand on a pas tout install sort meme ? 

Programmer une telecommande p68 

Installer et configurer 

des disques en RAID p76 

Performances ou securse des disques durs, le RAID fart son chemln 
dans nos PC. Mals son usage rests un peu obscur et mertte 
quelques eclalrclssements. 

Pr6parer, installer et choisir un ventirad 
pour processeur AMD ou Intel p84 

Oue Ton veuille overclocker, gagner en silence ou tout simplemert pren- 
dre soin de son CPU, mieux vaut ne pas negliger le ventirad qui le refrol- 
dira. Voiia done nos consels d'achats, de preparation et de montage. 

L'overclocking de carte graphique p96 


FSB p104 

Peut etre vous 6tes vous souvent demande ce que veut dre le 400 
ou le 566 qui ome les publcltes des constructeurs de cartes mere. 
Peut on gonfler ce chlffre, influe t il vralment les performances d'un 








Comparer pi 10 


Cartes graphiques 3D 

Que vous ayez un PC a 1 ou 2Ghz, 
rien n’est perdu si vos jeux commen- 
cent a s'essouffler. Changer de carte 
graphique peut suffire a retrouver 
des jeux fluides et beaux. Mais enco- 
re faut il savoir laquelle est la mieux 
adaptee a votre configuration. 





Canon i850 et i950 pi 30 

imprimantes jet d’encre couleur 
Veo Advanced Connect pi 32 

Webcam 

LaCie Data Bank pi 32 

Mini disque dur externe 
Tekuni Cam6c pi 34 

casque 5.1 

LaCie Big Disk 400 Go 
Maxtor 5000XT pi 36 

Disques durs externes 
MemupVdrive p137 

Personal video player 


Un concours exceptionnel avec un PC multimedia 
Olidata a gagner mais aussi un ecran plat, une 
GeForce FX, une Radeon 9700 Pro, une carte mere 
nForce2 et de nombreux autres lots. 




Un c&lage impeccable, un peu de Iumi6r e, un botier custo- 
mise, des composants soignes. les moyens sont nombreux 
pour transformer un b§te cube beige en bel objet de decora- 
tion ou tout simplement pour donner a votre PC une touche 
personnels. Voici nos conseils de montage, nos astuces 




NEWS 



■ 3D Mark 03 

II est enfin sorti le 3D mark nouveau ! Pour memoire, 
ce benchmark teste les performances ludiques d'un 
PC. II a fait sa reputation de part la precision de ses 
resultats, son objectivity vis-a-vis du materiel mais 
aussi par la beaute epoustouflante de ses scenes 
3D. La version 2003 ne deroge pas & la regie et 
montre ce que pourraient etre les jeux d'ici.2.ans. 
Toutefois, pour la premiere fois, un constructeur, 
nVidia, denigre le bench en lui reprochant des choix 
techniques inadaptes a la reality des jeux. II est vrai 
que les cartes nVidia ne brillent guere pour I'instant 
dans les top scores, \foici 2 scores que nous avons 
releves pendant la redaction de ces news. Un 
Pentium 4 2.6Ghz monte sur une carte mere Granite 
Bay avec un 1 Go de Ram 21 00 et une Radeon 9700 
Pro obtient 4621 points. Pendant ce temps, un 
Pentium 4 2.2 monte sur une carte m6re 845pe avec 
256 Mo de Ram 2100 et une Ge Force 4600 obtient 
1 606 points. Certaines scenes descenderrt 
allegrement sous les 5 FPS dans les deux cas. Bref. 
la deprime ! 



■ Terratec, I’image apres le son 

Terratec etend sa gamme et se lance meme sur de nouveaux 
marches. Le constructeur allemand propose ainsi une 6volution de la 
Terracam2, un appareil photo numerique/webcam, le Terracam 2 
Move 1 .3 qui comme son nom I'indique prend des photos jusqu'au 
1280' 1024 (1 .3 megapixels) mais fait aussi office de webcam en 
640'480, voire de petit camescope numerique en 320*240 si on 
se contente de la quality d'image d'un capteur de webcam. 

Terratec se lance aussi dans la carte graphique mais a 
opte pour les puces nVidia, pas forcement le choix le 
plus facile en ce moment. II a d’ailleurs choisi le Ge 
Force Fx pour ytrenner sa gamme. La Mistify 5800 
integrerad'ailleurs les jeux Splinter Cel I, "Gun 
Metal ’Ahd W arcraft lllffir euve que sa sortie n’est 
pas pour tout de suite puisque Splinter Cell PC n'est 
pas pret. 



■ Dell n’aime plus les disquettes 

Pour beaucoup d'entre, le lecteur de disquettes ne sert plus a rien. 
Les echanges de petits fichiers se font plus facilement par mail et 
le flashage de bios ou firmware passe par un CD de 
boot, quand les constructeurs ne permettent pas de 
le fair© directement depuis windows. A tel point 
que tous ceux qui assemblent des PC par eux- 
memes font souvent I' impasse sur ce bon vieux 
peripherique. La tendance s'accentue puisque Dell 
annonce que ses modeles haut de gamme se passeront 
bient6de disquettes en standar d. Sera foumi en 
remplacement une cle USB de 1 6 Mo ou plus. Un excellente 
initiative d'apres nous. 
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I news 



Tiscali 

Dans le precedent 
numero de PC Update, 
nous avons EcorchE dans 
certains tableaux le nom 
du provider Tiscali, un bel 
exemple de dyslexie ! 
Toutes nos excuses au 
pourtant celebre 
foumisseur d'acces italien 
et a nos lecteurs. 


IUn TFT 18' pas cher 


it dEja que les ecrans a tube cathodique n'ont plus le vent en poupe 
comme le montrent des annonces de grands du secteur comme Sony ou 
d'autres d'abandonner cette technologie sauf dans des cadres bien 
spEciliques (ingEniErie par exemple). Et ce ne sont pas des annonces 
comme celle de LG qul vont arranger les choses. Le constructeur propose 
ainsl un nouveau LCD Flatron de 18.1' avec une resolution de 1280*1024 
pour 699 €. Nous n'avons pu encore tester cet appaieil mais si il est dans 
la moyenne des produits de ce type, voile qui va tenter plus d'un reticent 
a passer aux ecrans plats. Consequence logique, on commence a trouver 
des 17' TFT a moins de 450€ au petit bonheur des promotions. 

Dans un autre cadre, des constructeurs comme ViewSonic ou BenQ 
annoncen t des ecrans avec des taux de teponses record de moins de 
16ms garantissant en theorie une absence totals de temanence. Bret, que 
cela sort en entree ou en haut de gamme, le TFT pousse tr6s fort et quand 
on conrrait le contort apporte par ces 6crans, on ne peut que s'en r6jouir, 
que I'on tasse de la bureautique ou du )eu. 


; TISCALI 


P Western Digital 
a 10 000 tours 


Le Stockage 


S'il est bien un domains ou les nouveautes ne manquent jamais, 
c'est bien celui du stockage, qu'il sort optique ou magnetique. Asus 
propose ainsi un combo CD/DVD externe, le SCB-1608-D. Ce 
graveur ultra oompact offre la lecture des CD en 24x, les DVD en 8x 
et I'Ecriture des CD-R en 16x pour lOx en CD-RW. II intEgre d'office 
I USB2 et le firewire, adapts sa vitesse a la quality du media et 
dispose bien entendu d'un Equivalent bum-proof. LivrE avec Nero, il 
vaut 239 € et ne (era pas que le bonheur des possesseurs de 
portables. C'est par exemple un excellent complement pour un 
miniPC dont on voudrait remplacer la bale 5.25’ a un autre usage. 
LG, pour ne pas changer, propose des produits a prlx serres avec 
les GCE-8481B (48x24x48x) et GCE-8520B (52x24x52x) vendus 
respectivement 79 € TTC et 89 € TTC. Its n'en proposent pas moins 
tout ce qu’on peut attendre d’un models interne, Equivalent burn- 


proof, Mount Rainier en particulier. Reste a vErifier leur silence de 
fonctionnement. 

De son cdtE, Traxdata se lance sur le marchE du DVD enregistrable 
avec un graveur interne gErant les deux normes + et -rw, le 
RW1300. II gravera en 4x ou 2x suivant que Ton utilise des medias R 
ou RW (rEinscriptibles). 

Archos, qui a annoncE d'excellents resultats de chiffres d' affaire, un 
point suffisamment pour un constructeur frangais pour le signaler, 
surfe sur le succEs de son Jukebox Multimedia et prepare un 
nouveaux produit de type personal video player », PAV340 qui 
proposers plus d'espace, 40Go et un Ecran plus confortable 
affichant le Divx jusqu'au 640*368, soit le double du jukebox. II 
proposers en prime l'USB2, qui n'est disponible qu'en option sur 
sont petit frEre. EspErons qu'il restera compact nEanmolns. 
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le front 


■ ATI semble vouloir profiter pleine- 
ment de la mainmise de sa Radeon 
9700 Pro sur le marche du haut de 
gamme. En effet, suite aux essais relayes 
par de nombreux sites web qui nous appre- 
naient que certaines cartes graphiques 
basees sur le VPU Radeon 9500 pouvaient 
etre transformdes en Radeon 9700 par une 
modification hardware ou software, le cons- 
tructeur canadien a recemment fait prendre 
des mesures drastiques a I'ensemble de ses 
integrateuis quant a I' usage de certains 
types de PCB : les Radeon 9500 ne 
devraient done etre a I'avenir produites 
qu'avec un PCB de 6 couches contre 8 cou- 
ches pour la Radeon 9700, cequi rend toute 
tentative de modification caduque. Lorsque 
I 'on sait qu’en outre les cartes r6centes 
disposent de bios limitant les possibility 
d'overclocking (une modification du bios 
s’impose parfois), tout montre qu’ATI sou- 
haite decourager les bidouilleurs et diriger 
les acheteurs potentiels vers leur modele 
haut de gamme. II faut dire que dans ce 
domains la concurrence est plutdt absents, 
puisque les Geforce FX ne sont tou jours pas 
disponibles. La situation ne semble en outre 
pas prete de s'arranger puisque apres les 
rumeurs (non dementies par nVidia) selon 


lesquelles seuls 100000 
exemplaires de Geforce 
FX seraient produits, la version 
Ultra de ce GPU se trouve etre com- 
pletement abandonnee. En effet, suite a la 
deception lide aux premiers tests du 
Geforce FX et pour faire face aux fortes 
baisses de prix du Radeon 9700 Pro qui ont 
suivi ces tests (moins de 300 €), nVidia pre- 
fere se concentrer sur le developpement de 
ses prochains GPU : les NV31, NV34 et 
NV35 sont ainsi au cn de toutes les consi- 
derations. Les deux premiers, dont I'annon- 
ce officielle devrait etre faite au Cebit du 
mois de mars, seront des puces derivees du 
NV30 (Geforce FX) destinees & succdder 
aux Geforce 4 dans le bas et milieu de 
gamme. Le NV35, a priori disponible cet ete, 
devrait etre une Evolution sensible du NV30, 
avec 130 millions de transistors contre 1 25. 


I news 

Sur 


a farre face au futur haut 
de gamme ATI, le R350. Deux versions 
devaient etre annonces au Cebit, portant les 
noms de Radeon 9900 et 9900 Pro. Autant 
le premier, qui ne devrait differer du Ftadeon 
9700 Pro que par des frequences de fo no- 
tion nement plus elevees, sera disponible 
assez rapidement, autant le passage a une 
finesse de gravure de 0.13 microns (0.15 
pour le 9700) et i’ajout d’une unite de textu- 
re par pipeline pour le Radeon 9900 Pro aura 
pour effet de le placer directement face au 
NV35 au cours de I'ete 2003. 0*101 la, nVidia 
ne pourra compter que sur des drivers opti- 
mises (pour les benchs 7) pour tenter de 
resister a I'omnipresence d'ATI sur le haut 
de gamme. d'autant qu'avec les demiers 
pilotes Catalyst 3.1, le constructeur cana- 
dien ne relache pas ses efforts puisque 
outre la correction d’un certain nombre de 
bugs, ceux-ci apportent un plus indeniable 
en performances (en particulieravec I'arrtia- 
liasing active). De plus la sortie du Radeon 
9900 ne pourra que tirer les prix des 9500 et 
9700 vers le bas. obligeant nVidia a suivre 
pour rester comptetitif. II faut egalement 
esperer que les cartes du meme style que 
celles recemment presentee par Chaintech 
(Apogee FX81) se democratiseront, puis- 
qu’avec ses deux ventilateurs et son syste- 
me de heat pipe celle-ci devrait s’averer 
beaucoup plus discrete que les cartes de 
reference qu'avait jusqu’alors fourni nVidia. 


PC Irani -ItURS/AVNL 2003 


I news 


ImIaI reprend 
1 11161 du large 



II n'est pas question pour Intel 
de laisser le moindre instant de 
repit a son concurrent AMD. 
Deja bien instalte au sommet des perfor- 
mances pour les PC de bureaux avec 
son Pentium 4 3.06GHz, le fondeur de 
Santa Clara prevoit de sortir des le mois 
d’avril une evolution du Pentium 4 
Northwood avec un FSB passant a 
800MHz (200 MHz Quad Pumped), et 
faisant ainsi I'impasse sur le FSB de 667 
MHz. D’abord disponible a une frequen- 
ce de 3.2GHz, cette evolution devrait 
etre 6tendue a une partie de la gamme 
puisque ce sont quatre autres modeles 
qui suivront : 2.4, 2.6, 2.8 et 3.0 GHz. Le 
dernier modele a core Northwood 
disponible avant le passage au Prescott 
devrait pour finir etre le 3.4 GHz. Au 
sujet du Prescott, il va falloir faire preu- 
ve de patience car il ne devrait etre 
disponible qu'au cours du quatrieme tri- 
mestre 2003, et au vu des caracteris- 
tiques annoncees les performances 
devraient etre au rendez-vous : FSB 
800MHz, gravure en 0.09 micron, cache 
L2 de IMo et frequence minimum de 
3.4GHz. Bref, un gros concurrent pour le 
futur Athlon 64 d'AMD. 

Le P-Rating remis 
en question ? 

AMD diversifie son offre haut de gamme 
avec la recente sortie de I'Athlon a core 
Barton. Ce processeur, evolution du core 
Thoroughtbred, dispose d'une quantite 
de m6moire cache L2 doublee par rap- 
port a ses predecesseurs, et AMD mise 
done sur les 256Ko supplementaires 
pour afficher un P-Rating superieur au 
Thoroughbred malgre une frequence de 
fonctionnement inferieure. Les trois 
modeles disponibles actuellement sont 
done les XP 3000+ , XP2800+ et 

XP2500+ fonctionnant respectivement e 


2.17, 2.08 et 1.83GHz (pour rappel un 
athlon XP2800+ fonctionne a 2.25 GHz) 
avec un FSB de 333MHz. AMD souhaite 
ne pas reproduire la meme erreur qu'a- 
vec le XP2800+ en ce qui concerne la 
disponibilite, puisque les processeurs 
Barton devraient 6tre disponibles en 
quantity suffisante pour repondre a la 
demande. Enfin, une evolution du Barton 
est prevue pour mi 2003 avec un P- 
Rating de 3200+ pour une frequence de 
fonctionnement de 2.33GHz. Toutefois, 
les premiers tests du Barton montrent 
que le pour la premfere fois, le systems 
de P-Rating AMD bat de I'aile. Le 
XP3000+ est en effet loin d'obtenir les 
memes performances qu'un Pentium 4 & 
3Ghz dans certaines applications et fait 
parfois jeu egal avec un XP2800+ de 
type Thoroughtbred. C’est pourtant ce 
processeur qui devra defendre le haut de 
gamme AMD en attendant la sortie de 
I'Athlon 64. Celui-ci, initialement pr6vu 


pour le premier semestre 2003, se trouve 
en effet reporte au mois de septembre, 
et ce pour plusieurs raisons, la principa- 
ls etant que la technologie SOI (Silicon 
On Insulator) permettant de prod u ire ces 
processeurs n'est pas encore au point. 
De plus, AMD estime que le niveau de 
performances de I'Athlon 64 ne sera it 
pas a I'heure actuelle suffisamment eleve 
par rapport au Barton pour expliquer un 
ecart de prix qui serait inevitable... et en 
defaveur de I'Athlon 64. Ceci explique 
que I'Opteron, destine aux plateformes 
multiprocesseurs, soit privil&gie par rap- 
port a son homotogue pour PC de 
bureau : celui-ci va selon toute vraisem- 
blance etre lance sur le marche d'ici fin 
avril avec le choix entre trois frequences 
de fonctionnement : 1 .4, 1 .6 et 1 .8GHz, 
avec par la suite une version 2.0GHz, 
cette derniere frequence devant 
d'ailleurs etre celle de lancement de 
I'Athlon 64. 
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Cartes meres 
et chipsets 


Apres le succes du chipset Intel 
Granite Bay (E7205), permettant 
d’obtenir d'excellentes perfor- 
mances a un prix plus accessible que 
les plateformes Rambus grace a la ges- 
tion de la memoire sur deux canaux, 
c'est au tour de SiS de proposer sa pla- 
tefbrme DualDDR pour Pentium 4 : le 
SiS655. Contrairement au E7205, le 
SiS655 est capable de gerer cette 
memoire sur deux canaux tout en sup- 
portant une (^synchronisation de la fre- 
quence CPU et m6moire, ce qui permet 
d'utiliser par example un Pentium 4 FSB 
533 avec de la DDR333. Trois construc- 
teurs majeurs proposent deja leur 
modele base sur ce chipset en la per- 
sonne d'Asus, de MSI et de Gigabyte 
avec leur modele respectif P4SDX, 655 
Max et GA-8SQ800 Ultra. Le prix de ces 
cartes s'avere en outre concurrentiel, 
puisque on peut trouver notamment la 
Gigabyte GA-8SQ800 Ultra a un prix 
avoisinant les 190 euros... a comparer 
aux235 euros d’un modele P4G8X base 
sur le Granite Bay chez Asus, pas plus 
perform ant. 


Ce SiS655 ne conviendra cependant 
pas aux Pentium 4 FSB 800 prevu pour 
avril, pour lesquels il faudra se toumer 
vers les chipsets Canterwood (i875P) et 
Springdale (i865PE et i865GE), qui 
devraient egalement etre compatibles 
avec les futurs Prescott. 

Nforce2 toujours 
et KT400a enfin 

Du cdt6 d'AMD, apres un long moment 
de patience, les plateformes bas6es sur 
le nForce2 avec IGP in teg re commen- 
cent a etre disponible en quantite sur 
I'Hexagone. Nous pouvons citer parmi 
les constructeurs proposant une ver- 
sion nForce2-GT (IGP + MCP-T) 
Leadtek avec sa K7NCR18G Pro, MSI 
avec sa K7N2G-L et Epox avec la 
8RGA+. Du c6te des solutions nForce2- 
G (IGP + MCP), on retrouve Leadtek 
avec la K7NCR18G et Abit avec la NF7- 
M. A noter que les ecarts de prix entre 
tous ces constructeurs restent minimes 
a chipset equivalent. On mettra egale- 
ment I'accent sur Leadtek qui a pris en 



compte le principal defaut reproche a 
sa gamme de cartes meres basees sur 
le nForce2 et qui I'a done corrige : les 
nouvelles revisions permettent ainsi de 
regler le coefficient multiplicateur du 
processeur, fonctionnalite jusqu'alors 
inaccessible. 

Du cdte des nouveautes, VIA a egale- 
ment annonce un chipset, le KT400A, 
qui est en soit plus une evolution du 
KT400 qu'un veritable nouveau chipset. 
Les tests nous diront si ce dernier est 
susceptible d'offrir des performances 
superieures au nForce2, ce qui est a 
n’en pas douter le but de VIA. 



DDR-II : 

Deja utilises sur certaines cartes graphiques, 
notamment la Gefbrce FX, la DOR-11 ne devrait 
pourtant pas rejoindre I’interieur de nos bothers avant 
I'horizon 2005, alors qu’elle etait initialement esperee 
pour 2004. La raison en est une procedure de 
certification plus longue que celle prevue, ce qui va 
done reculer d’autant I'arriv6e de ce type de 
memoire. II faut pr6ciser que si a I’heure actuelle la 
DDR400 suffit a assurer un bon niveau de 
performances pour toutes les plateformes, elle 
pourrait se trouver en difficulty avec I'arrivee des 
Pentium 4 FSB 800, gouffre en bande passante 
memoire. Les overclockers devront ainsi se tourner 
vers la PC3500, non certifies par le Jedec (organisms 
charge de la certification des modules de memoire). 





Le meilleur du jeu 

tout frais sorti 
ou a venir 


Us sont sortis, 

nous les avons aimes (ou pas du tout) 



OUnreal 2 : The Awakening 

(Epic) 

Altendu depuis un moment Unreal 
2 ravira les amateurs du genre 
grace a des graphemes magni- 
fiques, un gameplay accrocheur. 
un scenario soignd et une large 
panoplle d'armes plus destructri- 
ces les unes que les autres. 
L'absence de mode multi Joueur 
est cela dit penalisant, et le cote 
repetitifdes missions peutlasseret 
laisser un arrtere goflt de deja vu. 
Unreal 2 est un hit mais pas un 
incontournable, d'autant plus que 
sa duree de vie est llmitae. 

O.R.B (Strategy First) 

O.R.B, pour Oft-worid Ressoutce 
Base, s'inscrit dans la lignee d'un 
Homeworld ou d'un Haegemonia. 
Le jeu regroupe tous les ailments 
d'un RTS spatial et s'en tire plut6t 
bien dans I'ensemble malgr6 un 


manque de finrtion au niveau des 
graphismes et quelques bugs de 
gameplay. Facile k prendre en 
main, il est adapts aux personnes 
souhaitant decouvrir ce genre de 
litre teinta de nabuleuses. de pla- 
netes et de ceintures d'asterodes 
qui laissent rSveur. 

Dark Age of Camelot : 
Shrouded Isles 

(Wanadoo) 

Extension de Dark Age of Camelot 
Shrouded Isles enrichit le monde 
madiaval farrtastlque du MMORPG 
par le blais de nouveaux graphis- 
mes (ombres, surfaces raftechis- 
santes, effets de sort, anima- 
tions...), de nouvelles zones d'ex- 
ploration, de trols nouvelles races 
et de trols nouvelles classes. De 
quoi allonger encore plus la durae 
de vie de ce titre online rdussi et 
contenter sa communauta. 


Battlefield 1942 : Road to 
Rome (EA) 

Add-on du meilleur titre multi 
joueur de I'annae 2002, Battlefield 
1942 Road to Rome propose pas 
moins de six nouvelles maps , de 
nouveaux vahicules parmi lesquels 
un camion anti-tank, de ro uveites 
armes et deux nouveaux avions. 
Les fans ne devront absolument 
pas passer k cota de cette exten- 
sion qui peaufine parfaitement le 
titre et lui donne des dizaines 
d'heures de jeu suppiamentaires. 

•Impossible Creatures 
(Microsoft) 

Impossible Creatures surprend 
et apporte son lot de nouveau- 
tes. L'aspect le plus original de 
ce RTS vlent des manipulations 
ADN k effectuer sur vos creatu- 
res. Les diffarentes parties du 
corps des anlmaux ou des insec- 
tes peuvent Stre maiartgaes dans 


le but de craer des armaes de 
mutants. Requin-babouins, aie- 
phants-guepes ou homard-ours 
polaires, tous les daiires gene- 
tiques sont possibles ou 
presque. On reprochera tout de 
m6me un gameplay un peu teger 
notamment au niveau de la stra- 
tagie peu mise en avant 

The Guild : Europa 1400 

(JoWood) 

Europa 1400 est un jeu de strata- 
gie politique et aconomique qui 
ne ressemble k aucun autre. II 
faudra choisir et garer sa dyrrastie 
selon les douze diffarentes carrte- 
res proposaes (alchimiste, forge- 
ron, voleur, tavernier...) et impo- 
ser son influence et sa puissance 
aux autres opposants de ce 
monde madiaval. Le jeux n'est 
pas des plus simple k prendre en 
main, mais le plaisir est assura et 
le genre vraiment novateur. 
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a Sim City 4 (Maxis) 

Sim City est I'un des jeux PC les 
plus vendus et a juste title ! Cette 
noiwelle veision se distingue par 
des graphismes 3D de toute beau- 
16. Le plaisir est toujours au rendez 
vous et les villes n'ont jamais 6t6 
aussi belles. Ce nouvel opus est 
sans aucun doute le plus r6ussi 


Command & Conquer : 
Generals (EA) 

Certains I'acheteront parce que 
c’est un Command & Conquer et 
que ga leur suffit. Les auties pour- 
ront aussi remaiquer que les gra- 
phemes 3D dripassent de loin tout 
ce qui c'est dej6 fait en matiere de 
strategic temps r6el. Au program- 
me, 9generauxdisposant de com- 
petences et d'unites speciliques 
dans I'univeis habituel mais rema- 
nd pour I'occasion. Une puissante 
configuration machine est requlse. 

Highland Warriors 
(Data Becker) 

Nous I'avions presente oomme un 
titre a surveiller de pret mais mal- 
heureusement Highland Warrior 
est un peu decevanl Ce jeux de 
strategic base dans I'univers san- 
glant de I'Ecosse medieval a 
quelques points foils comme la 
gestion d6v6nements climatiques 
influant sur lacollecte de ressource 
par exemple, mais il ne fait pas le 
poids face aux meilleurs FITS du 
moment 



Splinter cell (Ubl Soft) 


Toca Race Driver 

(Codemasters) 

Codemasters ne fait jamais dans 
la dentelle cdte realisation. Toca 
ne devrait pas faillir 6 la tegle tant 
par ses graphemes au niveau du 
lot que sa jouabilite. A nous done 
les belles cylindrries du champ- 
ionnat Toca, proche des f ameuses 
DTM allemandes. 

Rainbow Six: Raven Shield 

(RedStorm) 

Le mythique Rainbow Six revient 
avec ce Raven Shield que Ton 
nous promet en tout point am6- 
lior6. Meilleure Al des enrtemis 
mais surtout des 6quipiers, 
meilleur contrdle, graphemes de 
pointes, tout est 16 pour faire 
monter I'adrenaline au maximum. 
Le tealisme absolu de I 'action est 
bien sGr toujours au rendez- vous 


une Radeon 9700 ou une Ge Force 
FX. Rien que pour $6, il est interes- 
sant mais en plus, il semble que 
cela soit un tres bon jeu d'action. 
De quoi consoler to us ceux qui 
ragent de voir les posse sseirs de 
Xbox se tegaler avec Halo ! 

Praetorians (Eidos) 

Avec ses jolis graphemes 3D, 
Praetorians fera le bonheur de to us 
les tyrans, generaux et tribuns en 
heibe puisqu'il propose de faire 
revivre I'empire romain dans de 
superbes parties de strategic 
temps r6el. Peut 6tre le plus atten- 
du du genre et plus novateur que 
Age of Mythology 

Starsky and Hutch (Sierra) 
Vous avez toujours r6v6 de piloter 
la iZebrathr ee •< ouge et blanche 
de Starky et Hutch ? Bon sans 


Tom Clamcy, Vous irrearnez un 
agent des operations secretes de 
la NSA Pas question de bourrina- 
ge done mais de furtivite meme si 
la force arrrtee reste votre principal 
argument. Se voulant digne, voire 
superieur 6 un Metal Gear Solid 2, 
Splinter Cell est I'un des jeux les 
plus attendus de cette fin d'anrtee 
dans le mlcrocosme ludique grace 
a un gameplay qualifte de revolu- 
tionnaire par tous ceux qui ont eu 
la chance de I'appiocher. Pour 
into, la version XBox est fabuleuse. 

Star Wars Galaxies 

(LucasArts) 

Le plus prometteur des jeux Online 
est d6vek>pp6 par le pere d'Uttima 
Online, edite par Verant, et dispose 
de la licence la plus prestigieuse 
du jeu vid6o. Si on rajoute des 
screenshots somptueux. tout est la 



(une balle et on est mod) et la 
moindre erreur pendant I'lnfiltra- 
tion se paie toujours cash ! On 

sensations sont garantles. 

Breed est I'un des jeux qui devrait 
vraiment montrer ce que donne 


alter jusque 16, vous altez en tout 
cas pouvoir le faire btentflt parmi 

poursuite endlabiee. Tous les 
moyens vous seront bons pour 
arreter les rrtechants alors gare a 
la casse. Esp6rons simplement 
que I'humour promis sera au 
second degrd. 


pour obtenlr le jeu online de I'an- 
n6e I Ca sera dur mais on poirra 
meme devenir Jedi. . . ou en tuer. Et 
au risque d'en desesperer beau- 
coup, ce jeu a encore ete un peu 
retarde pour avril/mal a priori. > ne 
devrait pas encore 6tre dans cette 
lists mais rien que pour vous faire 
baver un peu plus, on I'a laisse :) 
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Shadowbane (UbiSotti 
Encore plus de retard que prevu 
mas une amelioration visuelle 
Impresslonnante pour 

Shadowbane. Heureusement car 
la concurrence sera rude au 
moment de sa sortie. Shadowbane 
ne cache pas son orientation PVP. 
Au programme, construction de 
villes et assauts des royaumes 
ennemis dans ce monde lantas- 
tique aux nombreuses races, clas- 
ses et specialisations. Exclusit 
mais prometteur ! 

©Freelancer (Microsoft) 

Si vous avez aimd Privateer, 
Staitancer, X-Wing ou encore la 
sArie de Wing Commander, suivez 


de prdt Freelancer. Ce titre melan- 
ge habilement la simulation spatia- 
le et le jeu de r6le. Par le biais de 
missions de combat, d'exploration 
ou de commeice, votre personna- 
ge prendra de I'exp6rience et 
pouira choisir entre 26 vaisseaux 
et pas moins de 160 systemes 
d’armements. Les d6veloppeurs 
travaillent depuis d6ja quatre lon- 
gues ann6es sur oe titre, esp6rons 
qu'il tienne toutes ses promesses. 

Rise of Nation (Microsoft) 

Rise of Nation est presente 
comme une nouvelle generation 
de jeux de strategie tout en repre- 
nant le bon vieux systems de 
melange d'actlons en temps reel et 


tour par tour. Assez proche d'un 
Civilisation vous devrez develop- 
per votre nation par le biais (fex- 
ptorations territoriales. de recher- 
che technologiques, de construc- 
tion de Merveilles et bien entendu 
de combats, dans un envirome- 
ment visuel fait de giaphismes 2D 
et 3D. Verdict en Mai. 

OAnno 1503 : Le nouveau 
Monde (EA Games) 

Comme son nom I’indique Anno 
1503 prend place 101 ans avant 
le premier opus Anno 1602 vendu 
a plus d'un million et demi 
d'exemplaires. Au programme, 
un moteur de jeu tout neuf, des 
graphismes ameiior6s et un bon 
nombre de nouveaut6s c6t6 
gameplay. Lance depuis 
quelques temps en Ailemagne, 
Anno 1503 a fait un tabac en 
6tant le jeu le plus rapidement 
vendu tors de sa sortie. Les fran- 
gais seront t'ils du m6me avis ? 

Eve Online (Simon & Schuster 
Interactive) 

Eve Online a pits son temps mais 
ne devrait plus tarder. En atten- 
dant, vous pouvez deja etre emer- 
veiller par I'ambiance futuriste du 
jeu et la quallte de ses rendus 3D 
grace au site officiel. Videos, 
screenshots, bande son, FAQ 
complete, news regulieres, vous 
pourrez tout savoir sur I'un des 
MMO space operas les plus pro- 
metteurs k venir. 

Aquanox 2 : Revelation 

(JoWood) 

Suite du FPS aquatique du me me 
nom, Aquanox 2 propose de nou- 
veaux paysages, des graphismes 
retravailies (ga promet !), 30 mis- 
sions enrichies de 70 object its 
bonus, et une Al devetoppee pour 
etre la plus -humaine ■^rossible. 
Reste a voir si le gameplay aura lui 


aussi beneficie de quelques ame- 
liorations. En attendant, calmons 
notre impatience avec les magni- 
fiques screenshots du jeu. 

Neverwinter Night : 

Shadow of Undrentide 

(Intogrames) 

Les joueurs ayant retrouves le plai- 
sir d'un Baldur'S Gate avec 
Nevenrvinter Night et ses modules 
online seront ravis d'apprendre 
qu'une extension est sur le point 
d'etre commerdalisee. Une cam- 
pagne solo d'une quarantaine 
d'heures, des nouveaux sorts, 
monstres, armes el competences, 
ainsi que des outils de concep- 
tions de niveaux suppiementaires 
sont pr6vus. Rien de tel pour que 
votre personnage soit encore plus 
•billesque r 

Enter the Matrix (info^ames) 

Oui, Enter the Matrix fait bien refe- 
rence au film des freres 
Wachowskl. On y retrouve tout le 
fun de son support d'inspiration et 
meme plus, a savoir des scenes 
d'actions a base d'art martiaux et 
d'amies diverses exploitant le - 
bullet time »intr oduit dans Max 
Payne, des poursuites a bord de 
voitures ou d'hoveroraft, ou des 
sequences de hacking. Prevu pour 
le mois de mai, le titre s'annonce 
d6ja comme un hit 

MotoGP 2 (THQ) 

Orient6 aroade, MotoGP premier 
du nom avait s6duit par des gra- 
phismes de toute beaute. des 
modes de jeux varies, un gameplay 
on ne peut plus fun et la possibilite 
de faire progresser son priote La 
seconds mouture prevue pour Mai 
devrait regrouper toutes ces carac- 
teristiques ainsi que quelques nou- 
veaut6s dont m mode de jeu cas- 
cades. Grille de depart prevue pour 
le mois de Mai. 
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Definitions 



Mais au fait qu'est-ce que le 
timing ? Semblable au phenome- 
na qui sevit depuis bientot 1 0 ans 
dans le milieu de I'automobile, le 
tuning est un terme anglophone 
qui stgnifie personnalisation. 
Concretement, fains du tuning sur 
un PC (ou une voiture) consiste a 
changer des 6l6ments d'appa- 
rence et/ou de performance pour 
I'adapter a ses gouts. Si toutes 
les idees sont bonnes pour modi- 
fier un ordinateur, il y a quelques 
recettes de bases a connaitre. La 
premiere est l'6clairage. En elfet 
un ou deux n§ons dissimules 
dans la tour apportent un plus 
visual indeniable. C'est encore 
plus vrai si la porte latdrale situee 
en face de la carte mfere est equi- 
pee d'une fenetre transparente 
qui permet de voir le contenu de 
la beta Mais le tuning va plus 
loin. La mode est au noii; et bien 
mal voyant est celui qui ne s'en ai 
pas encore apergu. II n’est plus 
possible d'aller chez un reven- 
deur sans trouver toute une col- 
lection de bortiers ATX entiere- 
ment noirs. Les fabricarrts I’on 
bien compris et il est desormais 
possible de trouver des lec- 
teurs/graveurs de CD/DVD avec 
une fagade noire pour ne pas 
jurer une fois dans le boitier, ainsi 
que des lecteurs de disquettes 
mais aussi des claviers et des 

oublier tous les accessoires qui 
aident a ameliorer la qualite de 
montage de nos machines. C’est 
le cas des nombreuses nappes 
(disquette. IDE...) rondes et de 
couleur. Mais vous verrez tout 
ceci dans les pages 6 venir. 

Les grands constructeurs ont 
bien saisi qu'il fallart se mettre au 
tuning pour rester dans la course. 
Ainsi, tous les PC du n°1 mon- 
dial, Dell, sont revetus d'une robe 
noire. II en va de meme pour les 
ordinateurs IBM, 01 id at a ou 



encore certains Compaq. Les 
machines HP arborent quant a 
elles un look argents du plus be! 
effet Bref, qu’on se le dise, le 
marclfa du tuning PC est en plei- 
ne expansion et ce n'est pas pret 
de s’arreter. 

Idees tuning 

Pour ce dossier; nous avons choi- 
si d'assembler quatre oidinateurs 
dont la tache est de representer 
I'essentiel du tuning. A commen- 
cer par notre PC HQ - compren- 
dre haut de gamme - qui est 
constitue exclusivemerrt d’ele- 
ments de qualite comme son boi- 
tier Cooler Master tout d'alumi- 
nium vetu ou encore sa carte 
mere rouge au tfos envie chipset 
Granite Bay qui s’accorde parfai- 
tement a la couleur de la Radeon 
9700 Pro. Vous voyez le genre. 
Nous avons egalement monte un 
PC noir et or pour representer 
dignement la mode des compo- 
sants noirs. Vous le verrez, tout a 
ete rigoureusement choisi pour 
s'accorder & la sombre robe du 
boitier, jusqu'au nappes et gaines 
noires en passant par la carte 
mere et la carte graphique. Tres 
elegant. Encore plus abouti. notre 
trofeieme PC illustre parfaitement 
le tuning le plus pousse, mate 
egalement le plus raffine. 
Construit au sein d’un boitier en 
Plexiglas entierement transpa- 


rent, la carte mere et la carte gra- 
phique brillent grace a leur PCB 
argente refletant la douce lumiere 
des n6ons bleutes. Enfin, un peu 
a part, nous avons Egalement 
monte un PC home cinema dans 
unjoli boitier deminiPC reprenant 
quelques elements phares du 
tuning, bel exemple de ce que 
Ton peut installer sans honte 
dans son salon. 

Mais le tuning ne s'arrete pas la, 
tous les d6lires 6tant envisagea- 
bles. Nous avons deja vu des PC 
dans des boitiers maison en car- 
ton ou en bote, ainsi qu’un PC 
doue directement au mur (sans 
boitier) ou encore un miniPC 
assemble I’interieur d'une voitu- 
re radiocommand6e. Si vous 
vous sentez I'ame du bricoleur, 
vous pouvez fort bien installer de 
jolies leds dans vos claviers ou 
souris, ainsi qu’al'interieurdu lec- 
teur CD pour apprecier un super- 
be halo lumineux lors de I'ouver- 
ture. Bref, debutants ou irtties, 
ouvrez bien les yeux et appreciez 
ces quelques pages. N’oubliez 
pas cependant que, malgre de 
belles photos, rien ne remplace la 
vision de tels PC en fonctionne- 
ment devant soi. Esperons que 
nous aurons su vous transmettre 
la fievre du tuning telle qu'elle 
nous & gagnee lors de la realisa- 
tion de ce dossier. 
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TECHNIQUE 



Outillage et 

"matieres 

premieres" 

Indispensables pour rdussir 
son tuning, les outils et autres 
matieres premieres que vous 
trouverez dans votre boutique 
de bricolage preferee. II taut 
bien sur un jeu de tournevis, 
classique, mais une paire de 
ciseaux, un bon cutter, un fer a 
souder et un briquet peuvent 
egalement servir. Voll& pour les 
outils. Cot6 foumitures, pensez 
a vous equiper de plusieurs 
types de scotch, solide si pos- 
sible, en pensant a prendre du 
"double face". Vous pouvez 
aussi acheter des gaines de dif- 
ferent format, souples ou rigi- 
des, pour y passer les nomb- 


reux cables du PC. N'oubliez 
pas, nous y reviendront, les 
bombes de peintures. Notez 
que beaucoup d'ldees de 
tuning viennent en se prome- 
nant justement dans les rayons 
des grandes surfaces de brico- 
lage. Nous vous invitons a nous 
envoyer les photos de vos plus 
belles realisations ! 

BoTtiers 

Bement de base du PC, c'est 
aussi le plus apparent II est done 
normal que ce soit le premier 
composant a subir des transfor- 
mations. Le plus simple etant 
d’en choisir un d'une couleur ori- 
ginate. il est aussi possible d'en 
trouver en plexiglas, en bois pr6- 
cieux ou tout autre materiaux. 
Les delires les plus fous sont 


possibles, souvenez vous du 
bcitier transparent entierement 
remplis d'huile pour un silence 
total ! Si vous trouvez les boitiers 
monochromes plutdt monoto- 
nes, sachez que quelques bou- 
tiques realisent de veritables 
peintures personnalisees comme 
dans le milieu auto-moto. Bien 
qu'il existe une quantite inoue de 
boitiers dans le commerce, il 
n'est pas rare de voir des tours 
faites maisons dans I'univers du 
tuning PC. A vos scies et toume- 

Fenetre laterale 

Tres appreciees par les amateurs 
de tuning, les fenetres laterales 
permettent d'entrevoir les 
entrailles de I'ordinateur en fonc- 
tionnement Id6ales pour mettre 
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en valeur de beaux composants, 
elles servant surtout a laisser 
passer les lumieres des neons ou 
a montrer un montage quelque 
peu hors norme comme un 
refroidissement par eau (water- 
cooling). Nous n'en parlons pas 
beaucoup dans ce dossier car ii 
existe de plus en plus de boitiers 
equipes d’origine d’une porte 
laterals transparente, mais 
sachez que certains magasins en 
vendent pour un equipement 
ulterieur. Certains bricoleurs 



n'hesitent pas a s'attaquer eux 
meme a la conception de leur 
ouverture laterale, pratiquant une 
decoupe du m6tal et installant 
une plaque de plexiglas avec un 

Peinture 

Pour se demarquer, obtenir une 
decoration PC unique ou tout 
simplement mettle en valeur un 
composant, la peinture est de 
rigueur. II est trds facile de peind- 


re un PC. II suffit de I'installer 
dans une piece sans poussiere, 
apres I’avoir bien nettoye, et de le 
peindre a la bom be. II ne faut pas 
hesiter a mettre plusieurs cou- 
ches ainsi que du vemis (egale- 
ment en bombe) pour obtenir un 
resultat durable. Toutes les cou- 
leurs existent, meme le chrome. 
Saviez-vous d'ailleurs qu'il est 
possible de peindre des pieces 
avec de la peinture a UV ? C'est 
une peinture completemerrt 
transparente et invisible, qui ren- 
dra votre ordinateur lumineux a 
I'approche d'une source de 
lumiere noir ! L’effet est saisis- 

Neons 

II n'est plus possible d'envisager 
du tuning PC sans parler de 
lumiere. A ce sujet le marche des 
petits neons special PC s'estfor- 
tement develop pe, aidant gran- 
dement I'ajout de lumiere dans 
une tour. Plus besoin de souder, il 


n'y a plus qu'a les brancher sur 
un connecteur Molex tout ce qu'il 
y a de plus classique. Quant aux 
neons a propremerrt parler, D en 
existe de toutes les tallies et de 
toutes les couleurs. Pratique 
pour souligner une esquisse, les 
neons existent aussi en fil souple 
I Enfin, n’oublions pas les super- 
bes nSons noirs diffusant une 
douce lueur violette et faisant 
reagir certaines matieres. Effet 
night-club garanti ! On peut aussi 
envisager d’installer des ampou- 
les traditionnelles dans un PC, 
mais les problemes lies d la 
chauffe et a la taille vous feront 
vite revenir vers les neons. 

Ventilateurs 

tuning 

Comme si cela ne suffisait pas, les 
acteurs du marche tuning ont 
decide de s'attaquer aux ventila- 
teurs. Et quelle bonne idee, 
depuis I'apparition des modeles 
tri-leds (avec trois lumieres), ils se 
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vendent comma das pel its pains. 
Car autant allier I'utile a I'agreable 
; ii est aujourd’hui imperatif d’avoir 
das ventilateurs pour refroidir son 
PC, pourquoi ne pas en prendre 
da plus jolis ? II exists das ventila- 
teuis avec trois ou quatre lads, 
ainsi qu’avec des lads multicolo- 
res. Mais le tuning ne s 'arret a pas 
la. il exists des ventilateurs spe- 
ciaux qui reagissent aux effets des 
neons noirs. Notons ici un verrtila- 
teur 80mm dont la structure exte- 
rieure, fate de metal, ressemble a 
un veritable radiateur. Look ou effi- 
cacite ? Difficile a dire. Autre fonc- 
tionnalite liee au tuning, de plus en 
plus de ventilateurs sont reglables 
en vitesse, pour trouver un juste 
milieu entre silence et performan- 


Nappes tuning 

Les nappes de nos lecteurs de 
disquettes et disques IDE ont 
egalement subi le courroux du 
tuning, en deux temps. La pre- 
miere etape a 6t6 de faire des 
nappes dites rondes, c'est-a- 
dire toutes fines et gainees par 
opposition aux nappes plates 
classiques. C'est k la fois 
esthetique. plus pratique pour 
le montage et mieux pour la 
ventilation interne du PC. 
Comme vous le verrez plus 
tard, il est possible de faire sort 
meme des nappes rondes k 
I 'aide d’un cutter, de scotch et 
de patience. Depuis peu, les 
nappes rondes se sont colo- 
rees, noires, vertes ou de n' im- 
ports quelle couleur. II existe 
aussi des nappes qui reagis- 
sent k la lumfore noire et m6me 
des nappes fluorescentes res- 
tart lumineuses apres I'extinc- 
tion de I'ordinateur ! 

Alimentations 

tuning 

Puisque les ventilateurs et les 
nappes y avaient eu droit, il 6tait 



logique que les alimentations 
6lectriques soient, t6t ou tard. 
confrontees au phenomene 
tuning. Et c'est tart mieux ! Une 
alim avec un beau capot noir 
laque mettra plus en valeur un 
PC que la vulgaire tole grise 
habituelle. Les nouvelles ali- 
mentations tuning ont souvent 
une gaine tress6e autour des 
nombreux fils du connecteur 
ATX. Enfin, les ventilateurs inte- 
gres ont egalement subis des 
transformations, similaires a 
ceux des autres ventilateurs du 
PC. Nous retiouvons done des 
ventilateurs lumineux, et regla- 
bles en vitesse. Heureusement, 
les constructeurs semblent 
enfin avoir compris qu’il valait 
mieux multiplier les ventilateurs 
et les faire toumer lentement 
pour optimiser le silence sans 
perdre en efficacite et les ali- 
mentations actuelles ont 
presque toutes deux ventila- 
teurs, trois pour certaines. 


Racks et 
accessoires 

Comme vous I’avez vu, le tuning 
concerns tous les elements du 
PC. Bien que nous n'en ayons 
pas parle, toutes les cartes 
(mere, son, graphique) existent 
desormais avec des PC8 noirs, 
rouges bleus verts et meme 
argentes bien plus jolis que I’an- 
cien marron ! II existe Egalement 
une quantite incroyable d’acces- 
soires tuning comme des grilles 
de ventilateurs personnalisees ou 
des poignees pour transporter 
aisement la machine. Tres en 
vogue, notons la generalisation 
des racks multifonctions. Ils 
prennent place dans des baies 
3.5" ou 5.25“ et permettent le 
reglage de la vitesse des ventila- 
teurs en facade, oirionnent un 
maximum dlnformations grace a 
leurecran LCD integre. En matie- 
re de tuning, il n'y a qu'une chose 
a retenir : tout est possible, done 
plus rien ne m’6tonne ! 
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fs omme nous le disions au tout debut de 
1 ** I ce dossier, ia majorite des PC d’as- 
sembleurs sont montes a la va vite, 
sans aucun soucis de rangement des nap- 
pes ou d’ optimisation de I’emplacement des 
elements. et d'ailleurs, pour quoi s’en sou- 
cier puisqu’une fois le capot referme on ne 
voit plus lien !? Et bien detrompez-vous. 
Dans le monde merveilleux du tuning, on 
expose, on montre ce que son PC a dans le 
ventre ! Entre les fenetres laterales et les boT- 
tiers 100% en plexiglas, le choix des com- 
posants et la qualite du montage deviennent 
primordiaux. Nous avons done d6cid6 de 
monter quatre ordinateurs represen tants les 
dlfferentes tendances du tuning d’aujourd’- 
hui ; nous commencerons par le PC HQ, 
comprendre "Hi Quality", le haut de gamme. 
Parmi nos quatre PC, le PC HQ est celui qui 
fait le moins appel aux qualites de brico- 
leurs. Mais e'est un bel exemple de silence, 
de performances et d'esthetique. 




w-,m 



CHOIX DES 
COMPOS ANTS 



de greffer une fenetre laterals per- 
mettant de devoiler ses entrailles. 
Pour la carte mere, noire choix 
s'est porte sur un models MSI de 
toute derniere generation au PCB 
rouge, la GNB Max avec son 
chipset Intel Granite Bay. La carte 
graphique s’accorde a merveille 
pulsque nous avons choisi une 
Radeon 9700 Pro rouge de 
Gigabyte modiftee avec un venti- 
lateur 80mm Platinum tres silen- 
cieux. Trois 80mm Bougie Bug 
fluo et un Aerocool triled ventilent 
le boitier dans un parfait silence 
grace aux teglages du Rheobus. 
Le ventirad Zalman est tout aussi 
silencieux mais permetneanmors 
a notre P4 2.4Ghz de passer a 3 
Ghz sans soucis. Le Lis LCD et le 
superpanel permettent de contro- 
ler la montee en temperature lors 
des tests en charge sous 3D Mark. 
Le PC est de$ presque complet, 
avec une Audigy et la carte reseau 
integtee a la carte mere. 


ous I'aurez devin6, un PC 
haut de gamme est com- 
pose d’elements haut de gamme. 
Ceci conceme aussi bien I'exte- 
rieur que I'interieur. II taut done 
commencer par acheter le bon 
boitier. Pour fairs suite a notre 
comparatif du nurrtero precedent, 
nous avons retenu une tour 
Cooler Master pour envelopper le 
PC HQ. Lorsque Ton opte pour 
un boitier en aluminium, la diffi- 
culty consists a trouver des ele- 
ments de la m6me couleur pour 
ne pas denaturer la fagade. Pour 
les lecteure/graveurs de CD/DVD, 
il est possible d'acheter des faca- 
des look alu autocoll antes. 
Seulement, ces artifices ne s'a- 
daptent pas 4 tous les 
lecteure/graveurs mais unique- 
ment a ceux de marques speci- 
fique. Dans notre cas, nous nous 
sommes contentes d’une lan- 
guette en alu qui renfbrce la dua- 
lite noir/alu. Notre PC est egale- 


ment equipe de racks multifbnc- 
tions ; ils ont tous un look alu. 
Bien sur, nous avons effectue de 
nombreux tests pour voir si tel ou 
tel element s’integrait bien dans 
notre boitier Cooler Master. Les 
laureats sont les racks Nexus 
SuperPanel qui controls le CPU, 
derive 2 ports USB et un port 
Firewire sur la fagade, et affiche la 
temperature de 3 sondes, le L)S 
LCD qui affiche des donnees en 
provenance de Motherboard 
monitor, Winamp ou Windows 
par exemple et enfin le Rheobus 
qui controls les 4 ventilateurs de 
la tour. Les musiciens pourront 
choisir la carte son Terratec DMX 
6fiie. Cette derniere, outre des 
prestations audio de haut niveau, 
se prete aisement au tuning avec 
son rack 5,25" look alu. II ne faut 
pas non plus negliger I'interieur 
du PC. En effet, meme si notre 
ordinateur n’en est pas encore 
equipe, il sera toujours possible 
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L’ARTDE 

MOIMTER 


UN PC 



regies de I'art. II n'y a rien de 
plus triste qu’une selection de 
beaux composants 

cachee derriere une foret 
emmeles les uns 
aux autres. Pour obtenir un bon 
resultat, les astuces 
breuses et nous les avons 
presque toutes experiment es 
pour vous. Au-dela de I'art, 
que monter un 
PC "proprement" est un verita- 
ble travail d’artisan ! Avant de 
commencer, il faut se mettre 
dans les bonnes conditions et 
etre outilld convenablement. 
Preparez un espace de travail 


suffisamment grand pour pou- 
voir tout poser & portee de 
main. Iddalement, on travaillera 
debout. II n'y a pas besoin de 
beaucoup d'outils pour monter 
un PC. Un tournevis cruciforme 
de taille moyenne, un tournevis 
plat (pas toujours), un cutter 
ainsi qu'une bonne paire de 
ciseaux. A cela s'ajoute une 
s6rie de petites fournitures bien 
pratiques. Pensez a prendre 
des serre cbles (rizlan), de 
taille plutbmodeste. Pensez a 
choisir la couleur en fonction de 
vos envies, le noir etant passe 
partout. II est egalement utile de 
se munir de pfe a coller ainsi 
que de scotch transparent ; pri- 
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Du concret ^ 

Commencez par rouler entre eux tous les fils en provenance de la fagade. 
Dans un souci d'esthetisme, vous pouvez dissimuler ces cBles dans une 
gaine. De plus, ainsi regroupes, il sera plus facile de guider un seul gros 
“fiP 1 qu'une sBrie de plus petits. Vous pouvez plaquer ce(s) f il (s) au fond du 
botier et I'orienter sous la carte mer e. Prenez un point de pivot au premier 
support de carte mere et dirigez le cordon vers le bas. Attention, cette 
methods s' applique a la majorite des cartes meres, mais si vos connec- 
teurs se situent ailleurs, il faut bien sur adapter le passage du cBle en 
fonction de ceux-ci. \fous pouvez maintenir le cordon dans cette position 
en le scotchant. Privilegiez le scotch sous la carte mere, pour qu’on ne 
puisse le voir. Selon le botier, il peut arriver qu'un cBle qui passe ainsi 
tout droit de la fagade vers la carte mere ne soit pas tres esthBtique (si 
aucun support de disque dur ne le cache par example). Dans ce cas, il est 
possible de placer une petite gaine autocollant le long de la fagade puis 
tout en bas dans I'angle, si les fils sont assez longs. La deuxieme etape 
consists a prevoir le passage des cBles des ventilateurs. V ous pouvez 
proceder de la meme maniere, a savoir cacher les trois fils de couleur de 
chaque ventilateur dans une petite gaine noire et essayer de la cacher 


Tout est pret ? Le montage 
peut enfin commencer. 
Prevoyez au moins deux heu- 
res pour faire ga bien, mais le 
double est souvent requis. 
Comme dit le proverbs, quand 
on aime, on ne compte pas. 
La premiere etape consists a 
poser la carte mere dans le 
botier, sans la fixer, dans le 
but d'etudier les branche- 
ments. Essayez de visualiser 
au mieux les cordons et autres 
nappes qui prendront place 
dans I'ordinateur. Un montage 
de qualite etant un montage 
oil'on ne voit pas le c&lage, 
il est tres important de savoir 
a I'avance quels seront les fils 
presents. Au plus simple, 
vous aurez un cordon d'ali- 
mentation ATX, les fils de 
commands de la fagade, une 
nappe IDE ainsi qu'une paire 
de prises d'alimentations pour 
le disque dur et le lecteur CD. 
N'oublions pas les fils des 
ventilateurs ainsi que ceux de 
I' eel ai rage optionnel. Comme 
vous le pouvez le constater, il 
y a du monde. C'est sans 
compter qu'il y a souvent plus 
d'un disque dur ou plus d'un 
lecteur CD. D’autre part, les 
racks presents en fagade 
apportent leur lot de nappes 
et beaucoup de cartes meres 
modernes requierent un 
bonus d'alimentation Blec- 
trique (le petit connecteur 
carte des alimentations ATX 
recentes). Enfin, pensez a 
vider entierement votre botier , 
y compris I ’alimentation et les 
supports de ventilateurs pour 
un montage aise. 




Idossier 


tuning 



prise et un, deux ou trois centimetres de gaine a 
proximity du connecteur approprid. II taut proc6- 
der de la me me maniere si vous souhaitez instal- 
ler un eclairage de type neon dans votre PC, mais 
nous reviendront la dessus au cours du PC Plexi. 
\fous pouvez done passer a I'etape suivante qui 
consists a installer la carte mere. Ici, pas de sur- 
prise particuliere, si ce n'est que caler et visser 
une carte mere sans cesse repoussee par les 
c&les que Ton souhaite dissimuler en dessous 
n'est pas une operation si facile. Ensuite, proc&- 
dez a I'installation les disques durs et des lec- 
teurs/graveurs de CD/DVD. Si vous avez des 
racks a ajouter, e’est le bon moment. II faut bran- 
cher les nappes une & une, en essayant de les 
cacher au mieux. Ne pas hesiter a les plier de 
nombreuses fois, ou & les glisser dans tout inter- 
stice non util iser (sous la carte mere, entre deux 
disques durs)..Le plus simple est d’utiliser des 
nappes rondes. Enfin, il faut mettre en place I’ali- 
mentation electrique. Branchez tous les c&les 
requis en essayant &galement de les dissimuler au 
mieux, et reliez entre eux tous les fils inutQises. Si 
vous n’avez pas la place de les glisser quelque 
part a I'abri des regards, II faut alors tous les 
regrouper en boule et les maintenir en place a I'ai- 
de d'elastiques. 


f 





C’est tout ? 

Analyse, pre c&lage, carte mer e, cartes filles, lecteurs/graveurs CEVDVD, 
disques durs, nappes, alimentation electrique. C'est dans cet ordre que 
devraient etre mont& tous les PC. Bien sur, vous devez encore vous deman- 
der comment nous avons pu passer tel et tel fil, transformer ainsi notre carte 
graphique ou encore avoir une alimentation bicolore I Rassurez-vous, nous 
n'avons fait que survoler le montage d'un PC. Par ailleurs, comme vous pou- 
vez le voir au travers des photos, le resultat est plut&satisfaisant ! Mine de 
rien, il aurafallu plusieurs heures pour obtenir un tel resultat, et ce n'est rien 
en comparaison du travail necessaire pour monter les autres PC. Nous allons 
done entrer dans les details de chaque etape, vous apportant ainsi toutes les 
met hodes et astuces qui feront de votre PC le plus beau d’entre tous. 
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q vec ce second PC, nous nous enfoncons encore un peu 
M plus dans I’univers du tuning. L'essentiel des methodes de 
montage et des composants tuning y sont representes. Le PC 
Black Gold, tel que nous I’avons appele, est un ordinateur dont la 
teinte principale est le noir accompagnee de quelques touches 
dories. Subtil non ? 

Achetons du nois- 

Bien evidemmenl, nous avons choisi un boiler entierement noir. Veritable phenomena de 
mode, le noir est partout et lechoixdu botier ne s'est pas restreint k un ou deux modeles. Au 
final, nous avons ople pour un module ICaricio IC-1 1 1 W dole en standard d'une vitre laterals 
tr6s similalre a un Antec SX1030/1040. Nous avons installs dans oe boitier livre nu une ali- 
mentation Keiser de 350 W 6 la belle robe noire laqude et au ventilateur arrISre triled. Du eft 
de l'6lectronique, la carte mdre la plus appro pri6e est certainement la nouvelle Asus P4PE 
Black Pearl. Pour rappel, la collection Black Pearl d'Asus est n6e avec la CUSL2 II y a bientb 
deux ans. Ces cartes, produites en s6rie Iimit6e sont construites sur un superbe PCB noir, par- 
fait pour notre PC. Nous avons 6galement pris une carte graphique noire, une Chaintech 
GeForce4 T14200 et une carte son noire, une Sound Blaster Audigy. Les lecteurs presents en 
fagade commencent a etre trouvables en noir dans le commerce. Ceci dit, vous pouvez ega- 
lement les peindre vous-mSme I Pour les relier a la carte mere, rien de tel que des nappes ron- 
des noires. Pour couronner le tout, nous avons choisi d'installer un n6on noir dans la tour, ce 
dernier faisant reagir des ventilateurs speciaux Boogie Bug aux beaux effets bleus. Le resultat 
final, somptueux, ne laisse pas ressortir les teintes tluo si partlculidres sur les photos. 
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ous allons & present 
nous interesser de plus 
pret au passage des eft les 
dans le botier, sujet que nous 
avions aborde avec le PC HQ. 
Nous allons aborder, dans I’ord- 
re, la fagon de ranger les fils 
dans un PC, puis la mani&re de 
gainer / attacher des c6les 
entre eux et enfin la fagon de les 
guider et les fixer dans le botier. 

Esthetiquement parlant, il vaut 
mieux avoir un PC avec le mini- 
mum de c&les et essayer de 
lescacher le plus possible. II n'y 
a pas beaucoup d'endroit ou le 
faire. II est possible d’en mettre 
sous la carte mere, derriere I 'ali- 
mentation elect rique, derriere 
les emplacements de disques 
durs et dans les emplacements 
de disques durs / lecteurs CD. 
Helas, c'est plus facile a dire 
qu'a faire. Parfois quatre mains 
ne seraient pas de trap pour 


maintenir les fils en place, le 
temps de poser la carte mere 
par exemple. Comme nous I’a- 
vons vu, II faut prendre Phabitu- 
de cacher I'exc6dant des fils de 
la fagade sous la carte mere, 
ainsi que les nappes IDE tant 
que possible et, si I’epaisseur le 
permet, le surplus du connec- 
teur ATX. Pour plus de preci- 
sions, voici ce que nous avons 
fait dans notre PC full black. Les 
fils en provenance de la fagade 
vont tout droit sous la carte 


plots de fixation en laiton pour 
ressortir tout en bas, juste a 
I'endroit des branchements. 

Les fils des deux ventilateurs 
arrieres (sous I'alimentation) 
passent eux aussi sous la carte 
mere et ressortent en parallele 
des fils de fagade pour finir dis- 
simules sous la baie de disques 

Le botier Antec offrant un 
emplacement de ventilateur 
pour cette baie, nous avons 
install^ un troisfeme ventilateur, 

<»> 


m6re, puis contourne I'un des 
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Si vous n'avez pas les 
moyens de racheter tous les 
elements pour aller dans 
votre PC noir, ou si vos lec- 
teurs/graveurs actuels vous 
donnent entiere satisfaction, 

vous pouvez tout simple- m _ { 

ment les peindre. Ivfeme si ( I 

vous n'avez Jamais pratique 

sachezqu'il n'est pas si diffi- 

cile de peindre en obtenant Ne ws oubuer ° e cacher , 
un bon resultat D ailleurs, il 

n'y a deux conseils a respecter pour reusslr. Le premier est de 
bien nettoyer la surface a peindre et de se trouver dans une 
piece sans poussiere, le second consiste a tenir la bombe de 
peinture suffisamment eloigne de I’objet (au moins 20 cm) et de 
ne pas rester trop longtemps au meme endroit pour 6 viter les 
differences de teinte. II suffit d’acheter une bombe de peinture 
de la couleur d6sir6e et, pour faire durer le resul- 
tat, une bombe de vemis. Installez vous dans un 
endroit bien aere, avec le minimum de poussfere 
pour peindre. Pensez egalement a bien secouerla 
bombe et a proceder a un test de peinture sur du 
papier journal avant d’attaquer. Nous avons peint 
des lecteurs DVD pour notre PC full black ainsi 
qu'une alimentation electrique pour notre PC HQ 
comme vous pouvez le voir sur les photos. 
Astuce, n'lfesitez surtout pas k tout d6monter (en 
prenant les precautions necessaire en vue du 
remontage) pour obtenir le meilleur fesultat. Par 
exemple, nous avons entierement demonte notre 
lecteur CD pour peindre le tiroir en noir. De toute 
maniere, il taut mieux eviter que la poussiere de 
peinture entre en contact avec certaines parties 
sensible comme la lentille des lecteurs/graveurs. 


V 


et son fil se retrouve au meme 
endroit que les autres. Au 
final, nous avons trois ventila- 
teurs branches les uns aux 
autres. II nous a suffit d'un 
seul c&le d'alimentation pour 
les fairs tous toumer, ainsi que 
le disque dur puisque le der- 
nier ventilateur I'alimente. 
Puisque nous avons installe 

cache son transformat eur tout 
en bas du botier, au plus pret 
de la carte mere. 

En installant la carte son dans 
le slot PCI le plus bas, il est 
quasiment impossible de le 
voir. Le fil qui sert a alimenter 
le neon repasse sous la carte 

uver au meme endroit que les 
autres. Tout le monde suit ? 
Les deux difficultes sont de 
bien "penser" le PC dans un 
premier temps, et de feussir a 
faire passer tous les fils au 
bon endroit et installer la carte 


Ainsi placS sous la carte son, 

LE TRANSFORMATEUR OU NEON NE 



PC UPDATE -MRS/AVRIl 2003 




mere par-dessus dans un deuxieme temps. Pour embellir les 
fils qui restent visible, le mieux est de les cacher dans des gai- 
nes souples. Deux choix s'offrent a vous. \fous pouvez opter 
pour de la gaine thermo retractable (la gaine que Ton utilise 
pour recouvrir une soudure) ou bien pour une gaine en spira- 
le. Cette demiere est plus simple a mettre en place et le resul- 
tat est ties satisfaisant. Quelque soit la gaine que vous choi- 
sirez, sachez qu'il en existe de differents diametres et cou- 
leurs. Pour notre PC full black, il etait logique d'en prendre... 
en noir bien sur, qui & dit rouge I? Comme vous pouvez le voir 
sur les photos, il est tres facile d'installer la gaine en spirale. II 
suffit de la faire tourner autour du ou des fil(s) concerned) en 
la maintenant en place a I'aide de I'autre main pour eviter 
qu'elle tourne dans le vide. 



II ne reste plus qu'a faire tenir les 
c&les la oivous I'aur ez decide. 
Tiois methodes s'offrent & vous. 
Si I'endroit le permet (petit trou) 
vous pouvez plaquer la gaine a 
I'aide de serres c&les. 
Autrement, vous pouvez la main- 
tenir en place a I’aide de pfe a 
coller ou de scotch. N'h&sitez 
pas a jouer sur la courbure et la 
rigidity d'origine des c&les pour 
les faire epouser le chemin que 
vous desirez. Comme vous le 
verrez avec le PC Plexi, il est 
aussi possible d'utiliser des gai- 
nes rigides pour dissimuler les 
c&les. Ce sont les gaines que Ton utilise pour passer des fils 
electrique ou des fils d'enceintes dans la maison. La majorite 
de ces gaines sont tres faciles d'emploi car elles possedent 
un cte autocollant permettant de les fixer dans le botier tres 
simplement. II suffit de faire passer les fils desires & I'int&rteur 
(sous reserve d'avoir assez de longueur). 

Le PC full black est un bel exemple d'ordinateur a la fbis beau 
et pratique a utiliser au jour le jour. Vous pounez facilement 
reproduire cet exemple chez vous. Par ailleurs, comme vous 
aurez pu le consfater, le tuning touche & peu pret tous les 
composants. Mais si vous pensiez avoir tout vu, attendez de 
lire les derm eras pages & propos du PC Plexi... 



► 



TUNING 

CARTE 

GRAPHIQUE 



Pour embellir et/ou amelioier les performances de votre carte 
graphique, vous pouvez vous attaquer a son systems de refioi- 
dissement Dans I'exemple de notre PC full black, nous avons 
opte pour le radiateur & effet heatpipe ZM80A-HP de Zalman. 
C'est & I’heure actuelle le seul systeme sans ventilateur capa- 


GeForce4 et ATI Radeon 9700. II trouvera sa place dans un PC 
home cinema puisque absolument silencfeux, mais nous 
avons prefere le monter dans notre PC full black pour profiter 
de son look ravageur. II faut commencer par retirer les radia- 
teurs qui Squipent la carte d'origine. Sur la Chaintech, les radia- 
teurs de memoire sont simplement coll&s a I'aide de double 
face tandis que le radiateur du GPU tient gr&e & deux petits 
picots traversants la carte. Pour la suite des operations, nous 
nous sommes con tent es de suivre la notice de montage de 
Zalman fort bien detaillee. Le resultat en vaut la chandelte. En 
dehois du Zalman, il est possible de faire de nombreux tuning 
sur carte graphique. Sur la Radeon 9700 Pro du PC HQ, nous 
avons choisi de remplacer le petit et bruyant ventilateur d'ori- 
gine par un modele 80 mm. Ce dernier est visse et retenu par 
des serres c&les. II y a plus beau, mais la carte est r efroide 
plus efficacement tout en faisant moins de bruit 
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Pour I'electronique, nous nous sommes servi dans le catalogue du fabricant Albatron 
et avons choisi la carte m&re PX845PE PRO II et la carte graphique Ti4600, toutes 
deux disponibles en serie limitee Millenium Silver avec un PCB argente. Pas besoin 
de s'encombrer d'autres cartes puisque la carte mere integre tout ce qu'il faut de la 
carte son 5.1 a la carte reseau 1 00 Mbps en passant par I'USB 2.0. Suivant la meme 
logique de purete. nous avons choisi de n'installer qu'un disque dur et un graveur, mais 
sachez que le botier peut accueillir un total de sept appar eils 3.5" et quatre au format 
5.25". Le disque est un module standard, de marque Hitachl-IBM, et le graveur est 
un TDK 40/12/48B avec sa fagade de tiroir bleutee. Bien qu'ils ne soient pas encore 
disponibles, sachez que Western Digital developpe actuellement des disques durs 
externes tuning, avec des finitions alu ou carbone ainsi qu'un systeme d'eclairage 
integre. Enfin, nous avons choisi une alimentation Aerocool Titanium revetant une 
superbe robe reflechissante, couleur titane. Selon Tangle d'observation, celle-ci 
semble passer d'une peinture noire brillante a un effet miroir, v6ritablement 
reflechissant. Forte d'une puissance de520 W et de trois ventilateurs (dont un trileds), 
ce module s’avere qui plus extremement silencieux malgre sa puissance. Entre le 
botier et I'alimentation, les traces de doigts deviennent I'ennemi public numero 1 I 
Et bien soit, il suffit de travailler avec des gants. 


uoi de mieux qu'un boitier transparent pour illustrer le pltenomene 
tuning ? Rien, sans doute. C'est pourquoi nous avons s£lectionn£ le 
tout nouveau boitier en plexiglas Acrycleardu constructeur Aero Cool pour 
monter ce troisieme ordinateur. Puisque ce boitier delivre tous les secrets du 
PC, le choix des composants est primordial. 
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av ssembler un PC avec un 
botier 100% transparent 
est loin d'etre aussi evident que 
de monter un ordinateur clas- 
sique. II ne taut surtout pas 
negliger la fragility du plexiglas. 
Songez que le moindre coup de 
tournevis de travers peut mar- 
quer votre joli botier 6 jamais. 
Bien sur, ceci est egalement 
valable pour un botier metal, 
mais la resistance de la peintu- 
re est legerement plus elevee et 
surtout une rayure a I'interieur 
peut passer inapergue, mais 
pas dans un botier translucide. 
Enfin, bien que I’epaisseur de 
plexiglas de la tour Acryclea r 
soit consequents, une vis ser- 
ree trap fermement peut faire 
craqueler toute une surface 
gachant tout ou partie de 
I'aspect final. II faut done etre 
tr6s prudent durant toute la 
phase d'assemblage. Mais 
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"penser plexi” ne s'arrete pas 
la. Le fait qua le botier solt 
entierement transparent oblige 
a penser le rangement des nap- 
pes et a ranger les cables autre- 
ment. De plus II faudra songer a 
ameliorer I'apparence des 
disques durs et des 
lecteurs/graveurs car leur 
aspect esthetique d'origine lais- 
se toujours 4 desirer ; nous par- 
ions ici de la partie interne, en 
principe dissimulee dans I’ordi- 
nateur, et non des facades. 
Enfin, I'eclairage prend une 
ampleur plus importante dans 
un botier en plexiglas et ne doit 
pas etre oublie. Nous revien- 
drons en detail sur ce dernier 
point d' ici peu. 

Satanes fils... 

Au sujet de I'organisalion du 
PC, il va falloir jouer de notre 
imagination pour dissimuler au 
mieux tout le cablage et embel- 
lir les elements tels le disque 
dur et le graveur de CD. Pour 


cacher les fils, il n'est 
plus possible de tout enfouir 
sous le disque dur, et meme le 
dessous de la carte mere est 
visible. II faut done prendre une 
decision. Puisqu'il est necessai- 
re de sacrifier un efie, ce sera 
celui de la carte mere. Mais 
pour limiter les degats, nous 
essaierons de faire en sorte que 
le maximum de cables soient 




bligation de dissimuler deux 
transformateurs et leurs fils. Le 
premier, relativement peu epais. 
trouve sa place sous la carte 
mfere, decidement trfes pra- 
tique. Nous I'avons mis vers le 
bas, pour y raccorder le neon 
avant ainsi que celui cache tou- 
jours sous la me me carte. Le 
second transformateur est 
instaile quand a iui sur les 
caches nfatalliques des slots 
PCI libres, a I'exterieur du bot 
tier. II aura suffit de faire passer 
le fil electrique par I'un des 
caches metal lique et de I’en- 
fouir sous la carte mere. Enfin, 
nous avons fini par cacher tous 
les cables inutilis6s de I’alim 
derriere cette pauvre carte 
mdre. II faut pour cela isoler les 
fils qui seront utilises et regrou- 
pes tous les autres en les gai- 
nant a I'aide de gros scotch 
transparent. Dans le cas de 
notre botier, nous avons garde 
de cfie le gr os connecteur ATX 
ainsi qu'une branche avec trois 


Molex qui servira a allmenter le 
disque dur, le graveur de CD et 
les ventilateurs de la porte late- 
rale. Nous n'avons pas oublie 
I’alimentation 12V auxiliaire, ce 
fil passant sous la carte pour 
ressortir a peu pret au meme 
niveau que le fil du ventilateur 
arriere. pret de son branche- 
mertt. Enfin, la grosse gaine des 
cables inutilisbs a ete scotche 
sur la plaque du fond. Nous 
avons tout de meme utilise un 
Molex de cette gaine pour aii- 
menter les deux transforma- 
teurs des neons. Avant de pou- 
voir installer la carte mere, il a 
fallu verifier que rien ne depas- 
sait de la hauteur requise en 
prenant le soin d’bcarter tous 
les connecteurs vacants de I'a- 
lim pour reduire I'encombre- 
ment en hauteur (attention aux 
rayures). A lire ce paragraphe, 
tout semble si facile que I'on se 
demande s'il y a veritablement 
des difficultes. Mais attendez 
d'avoir a installer une carte 


PC UPDATE -MMS/WRIL 2003 




Idossier 


tuning 


I'alimentation pour 
gagner un petit peu 
de souplesse au 
moment d'installer 
la carte mere. II ne 
faut pas oublier de 

redresser le botier 

quez de verser une 
petite larme. 

Quelques 
idees 

La carte mere etant 
desormais en place, 

installer la carte 
graphique (10 
secondes), le 
disque dur et le 
graveur de CD 
Rom. Pour ces demiers, un 
minimum de personnaiisation 
s'imposait. Nous avons 
depouille le disque dur de tou- 
tes ses etiquettes et I'avons 
bien nettoye pour obtenir une 
belle surface mdtallique brillan- 
te. Nous I’avons mis en place 
pile au centre du ventilateur 
avant avec son neon incorpore 
pour un resultat des plus ele- 
gants tout en conservant un 
refroidissement optimal. Notez 
qu'en retirant ainsi les vignettes 
d'un appareil, vous perdez tout 
garantie encore valable ! Pour le 


graveur, nous avons egalement 
retire les etiquettes mais, a la 
vue d'un gris terne et triste, 
nous avons entrepris de le 
peindre a la bom be pour obte- 
nir un aspect chrome. Pour 
embellir la face avant de notre 
deja superbe ordinateur, nous 
avons retire la petite plaque 
regroupant les boutons et les 
diodes pour en mettre de plus 
jolis. Au lieu des boutons plas- 
tique, nous avons instalie deux 
toutes petites diodes et deux 
beaux boutons metallique rap- 
pelant le demarrage des bon 
vieux moteurs V8 americains 
qui equipent les HotRoads. 
Pour y parvenir, quelques sou- 
dures auront ete necessaires 
mais le resultat en vaut la chan- 
delle. Pour savoir comment 
brancher les fils, il suffit de sui- 
vre le schema de connexion de 
la petite plaque d'origine. 

Et voile, notre PC plexi est enfin 
termine. II aura tout de meme 
fallu quatre bonnes heures de 
montage, sans compter ni les 
temps de reflexion, ni les 
achats, ni la duree de sechage 
de la peinture. Ceci dit. le jeu en 
valait bien la chandelle et ce 
superbe PC tuning troe tier e- 
ment a I’entree de la redaction 
telle une vitrine technologique 
attestant de notre (nouveau) 
savoir falre. 


mere sur une veritable jungle de 
cables tous aussi rebelles les 
uns que les autres pour vous 
permettre un tel jugement I 
Quatre mains ne sont pas de 
trap pour y parvenir, deux d’en- 
tre elles vissant pendant que 
les deux autres maintiennent 
fermement la carte. Et voila, 
aussi surprenant que cela puis- 
se sembler, la carte mere est 
finalement viss6e dans le bof 
tier, I’essentiel des fils retran- 
ch6s derriere cette derniere. 
Note : nous n’avons pas visse 
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HOME CINE 


e PC est r»6 d’un ddbat sur le PC Home Cin6, ordinateur qui remplace 
s les elements d’un home cinema, entre la redaction et le patron de 
"la boite du dessus", possesseur d'une belle installation traditionnelle. 
Assez rapidement, nous I'avons convaincu que la meilleure des platines DVD et 
les puces DCDI et autres ne faisaient pas le poids face a un PC S base de carte 
ATI. C’etait certes legerement exagere de notre part, mais suffisamment vrai 
pour qu’il franchise le pas. Restait une contrainte de taille, adapter un PC d 
son fort joli appartement, et plus particulidrement son salon. Pour y parvenir, il 
n’y a que deux solutions. Opter pour un boitier desktop au look d’6l6ment de 
chaine hi-fi comme la gamme 600 du c6l6bre Cooler Master, ou prendre un des 
tres a la mode miniPC. C'est cette seconde solution qui I'a seduit le plus. 

Ce miniPC a tous les arguments necessaires pour repondre aux problematiques d’un 
PC dans le salon. Petit, souvent dote de matieres nobles, facile a rendre silencieux, 
c'est la machine ideale pour convaincre votre dulcinee d'orner le salon d'un nouvel objet 
dont elle ne verra certes pas I 'Interet mais qui ne reduira pas a neant ses efforts de 
decoration. Les quelques exemplaires de Shuttle SN41G2 etant deji tous partis en 
quelques heures au moment ou s'ecrivaient ces lignes, notre choix s'est porte sur un 
Advance Gcube a la finition tres soignee, tout de plexiglas et d'aluminium. Rappelons 
qu’il s'agit d'un botier avec une carte mere au format mini ITX embarquant un chipset 
i845G prete a accueiilir n’importe quel Pentium 4 ainsi que deux barrettes memoires. 
Elle integre une carte graphique, une carte son et une carte reseau, mais vous pourrez 
a loisir les faire evoluer grace a la presence d’un port AGP et d'un port PCI. Cfe lec- 
teurs, vous pourrez installer un lecteur en 5.25* ainsi que deux disques durs 3.5”. 
Pratique dans le salon, les prises son et USB sont egalement pr6sentes en faqade. 
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9500, une 9700 Pro a vite 
envahi le cfe gauche du bor 
tier. Et oui, car en sus des 
fonctions purement home 
cinema de notre PC, notre ami 
a vite decouvert les joies du jeu 
sur PC. II aura suffit de 
quelques minutes sur Grand 
Prix 4 et le recent Rallisport 
Challenge pour que la 
Playstation 2 finisse a la pou- 
belle. Pour le port PCI, la 
logique voulait que Ton rem- 
place le son AC97 du miniPC 
par une belle Sound Blaster 
Audigy. Mais c’etait alors se 
priver d'une eventuelle carte 
TV ou d'un autre precieux peri- 
phery ue. Pour resoudre la 
problematique audio, c'est 


p remiere modification 
indispensable, changer le 
ventilateur du processeur car 
celui d'origine est beaucoup 
trap bruyant et ne convient pas 
a la lecture d'un DVD (tout 
comme le ventilateur CPU du 
Shuttle d'ailleurs). Nous avons 
done pris un Zalman en cuivre 
qui grace a un reglage par 
potentiometre est d'une discre- 
tion absolue. Verifiez bien la 
hauteur de I’ensemble car la 
place est vraiment comptee 
dans ces petites betes. Vient 


ensuite le temps 

liens. Car avec 
seulement un port 
AGP, un port PCI 
et une baie 5.25“ 
on est vite limits 
en p6riph6- 
riques. Pour 
I'AGP, pas de 
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finalement une Extigy de 
Creative et sa precieuse tele- 
commande qui a pris place sur 
un port USB. A noter que le 
proprietaire a voulu garder son 
installation audio de salon, 
basee sur un ampli assez 
ancien compatible Dolby 
ProLogic. L'Extigy a ete bran- 
ch6e sans probteme sur cet 
ampli qui ne decode pas l'AC3 
en utilisant les entries si rare- 
ment utilisees qui permettent 
une evolution 5.1 en utilisant un 
decodeur externe, I'Extigy dans 
notre cas. Heureuse surprise, le 
son est bien meilleur que 
lorsque le decodage etait assu- 
re par son lecteur DVD sans 


parler des reglages de spatiali- 
sation supplementaires. 

Passons k present a I'occupa- 
tion de la seule bale 5.25". Si 
pour I 'instant un lecteur DVD 
interne I’encombre, un modele 
externe viendra vite le rempla- 
cer. On pourra ainsi decentrer 
un peu le miniPC pour le laisser 
prSt des 6tements Hi-Fi et 
benef icier d'un lecteur de DVD 
k portee de main, depuis le 
canape sans avoir a se lever. 

Des economies 

Pour beneficier d’une parfaite 
qualite d’ image, le shareware 
PowerStrip a modifie la resolu- 
tion de Windows pour I'adapter 


k celle du video projecteur 
Toshiba MT5 auquel le miniPC 
est reli6. Ce projecteur est en 
effet dote d'une puce DLP en 
16/9 et pour que la carte ATI 
joue pleinement son car e, au 
pixel par pixel, il taut que la 
resolution de Windows cor- 
responds parfaitement a celle 
du projecteur. C'est egalement 
le moyen de profiter de toute la 
luminosity et de toute la defini- 
tion du Toshiba en exploitant la 
matrice k 100%. Mais de ce 
fait, la si cofeuse puce DCDI 
ne sert plus a rien. Dommage... 
pourtant, I' image est inliniment 
meilleure qu'auparavant ! Nous 
ne pouvons done que conseiller 


• ■44 • 
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Multifonctions 

DVD, DivXbox, MP3box, jeux, 
un PC home cinema a tout 
pour plaire. Mais ce n'est pas 
tout BientO le miniPC devien- 
dra aussi magnetoscope par 
I'adjonction d'un botier exter- 
ne comma le Dazzle DVC 150, 
solution d'acquisition Mpeg2 
en USB 2.0. Notons enfin que 
le rdseau est finalement assure 
par une borne Wifi Belkin en 
USB pour se passer d’un cable 
trap complique a dissimuler 

Ca y est, le PC HC est desor- 
mais installs dans son salon, 
effectuant jour apres jour son 
labeur pour le plus grand plai- 
sir de son createur. Si le tuning 
n’y est pas autant represente 
qu'a travers les trois autres PC 
du dossier par manque de 
place, c’est tout de meme un 
bel example d’une integration 
reussie au sein d'un environ- 
nement ou le PC n’a pas sou- 
vent sa place, le salon. Et de 
toute fagon I’ecran LCD, epau- 
le par le neon bleu et quelques 
details suffisent a trahir les 
vraies origines de cette petite 
puce. Vous retrouverez plus de 
details dans la partie sur le 
montage de l'6cran LCD. 


patience. 

Posez done la 
nappe IDE sur une 
table (ne craignant pas les 
rayures) et faites done une peti- 
te entaille de deux centimetres 
environ entre deux des 80 fils. 
Attention a ne pas en couper I 
Ensuite, II suffit de tirer de part 
et d'autre pour ddcoller les fils 
tout le long de la nappe, et de 
recommencer I'operation sur 
tous les fils. 79 separations plus 
tard, il n'y a plus qu’a scotcher 
I'ensemble pour obtenir une belle 
nappe ronde a moindre coO! 


a tous les amateurs de PCHC 
d'acheter des vidboprojecteurs 
depourvus de ces solutions de 
desentrelacement, ils economi- 
seront ainsi parfois jusqu'a 10 
000 francs a qualite d'optique et 
de matrice identiques. 
Evidemment, notre ami qui avait 
achete son videoprojecteur il y a 
moins de six mois s'en mord les 
doigts mais ce n'est pas la 
seule victime des discours mar- 
keting des grands acteurs du 
monde du home cinema tradi- 
tionnel. II nous a confirme que 
malgre son incredulite du 
depart face a nos solutions exo- 
tiques, il n'avait plus jamais ral- 
lume son lecteur DVD de salon ! 

Un peu de 
tuning 

Mais apres tout, si ce PC a trou- 
ve sa place au sein de ce dos- 


sier, e'est qu'il embarque 
lui aussi quelques recet- 
tes tuning. A commencer 
par un mini neon qui a ete 
installe a I'lnterieur du botier. 

II edaire la face avant avec un 
tres bel effet bleute. La fagade 
gauche a ete percee pour lais- 
ser paratre la carte graphique 
Radeon 9700 Pro. Notre ami a 
choisi une Hercules pour la 
beaute de son PCB bleu et de 
son joii ventilateur en cuivre, 
parfaitement assortis a la 
machine ainsi qu'a notre idee 
du tuning. Mais le plus surpre- 
nant dans ce botier est certai- 
nement I' integration d'un verita- 
ble ecran LCD sur le effi dr oit, 
realisation de son proprietaire, 
pleinement detaillee ci-apres. 
Les nappes IDE utilisees sont 
des nappes rondes maison. 
Pour ce fa ire, rien de plus sim- 
ple. II suffit d’un cutter et de 
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0 ien de tel qu'un bel eclai- 
rage pour mettre en 
valeur un ordinateur. La lumiere 
est d’ailleurs I'une des premie- 
res modifications que Ton 
effectue au sein d'un PC. Qu'il 
s'agisse simplement de diodes 
modifiees (bleu par exemple) ou 
d'un ensemble de plusieurs 
neons, toutes les idees sont 
bonnes a retenir. II y a plusieurs 
types d'eclairage possibles 
pour le PC. II y a pour commen- 
cer les leds, qui peuvent 6tre de 


venant s'installer sur un ventila- 
teur, nous I’avons mis en faca- 
de juste devant le disque dur. 
Nous avons par la suite installe 
un tout petit n6on sous la carte 
mere afin d'obtenir une douce 
lumiere diffuse par-dessous 
puis deux n6ons a I'exterieur du 
PC, a I'arriere. Le positionne- 
ment de ces deux neons arriere 
n'a pas ete laisse au hasard. 
Profitant des proprietes du 
plexiglas, nous les avons place 
directement sur les tranches 


re noire, tel qu'on en trouve en 
bote de nuit ! Ils diffusent une 
agreable nappe de lumiere vio- 
lacee et font reagir certaines 
matieres. Pour profiter au mieux 
des effets de la lumiere noire 
dans notre PC Full Black et 
dans le HQ, nous avons utilise 
des ventilateurs de marque 
Boogie Bug qui deviennent 
fluorescent lorsqu'ils sont eclai- 
res par un tel neon. Si tout ceci 
ne vous suffit pas, sachez qu’il 
exists des petits modules per- 


toutes les couleurs, a monter des deux panneaux Iat6raux du mettant de contrfer I'illumina- 


en fagade ou bien dans les lec- PC et, de la sorte, les deux tion des n6ons de plusieurs 


teurs/graveurs et les super- 
bright LED, capables d’eclairer 




puissance et un rendu eton- 
nants. Viennent ensuite les 
nombreux neons. De touts 


tranches verticales de la face manferes. Ils peuvent bien sur 
avant semblent illuminees. De raster illumines en permanence, 
plus, il en resulte toute une mais aussi clignoter ou encore 
serie de reflets a I'interieur du reagir aux sons environnants. 
PC, absolument superbe I C’est tres convaincant sur un 
Saviez-vous qu’il exists aussi bon morceau de musique 


~°iL— ..J 


taille, et tous coloris, ils appor- des n6ons diffusant de la lumie- electronique aux basses percu- 




tent un plus incroyable. Ils exis- 
tent dans de nombreuses cou- 
leurs, le plus courant etant le 
blea Nous avons obtenu un 
resultat absolument superbe en 
combinant quatre neons bleus 
subtilement disposes dans 
notre PC Plexi. Le premier est 
un neon circulaire de 80 mm 




tantes I Technlquement par- 
lant, II n'y a pas grand-chose a 
retenir si ce n'est que les 
neons ne sont pas branches a 
meme les connecteurs de rail- 
mentation ATX mais par le biais 
d’un tout petit transformateur 
ameliorant ainsi grandement 
Ieurdur6e de vie. 
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uand on a quelques 
idees, du temps et 
un peu de materiel 
devant sort, on peut sortir 
des sentiers battus et se 
fabriquer ses propres 
accessoires tuning. Ici, 
nous vous proposons 
(’integration d’un mini 
ecran LCD tel qu’on en 
trouve dans les GPS de 
voiture dans notre PCHC. 
Quelque chose que nous 
n’avons jamais vu a 
vendre et qui, vous allez 
le voir, est reellement 
utile et esthetique. 

La premiere chose a faire etait 
de trouver assez de place dans 
cette petite boite pour integrer 
I' ecran (petit certe mais quand 
meme), la taille exacts de notre 
models de 4' est de 8*1 1 cm et 
le plus important, une profon- 


deur de 3 cm (tel qu'on en trou- 
ve chez Vity Technologie - 
www.vity.com et aussi VDRAM 
www.vdram.com 131, bd 
Diderot 75012 Paris). Muni de 
mon double decimetre prefers, 
je fais le tour du parallelepipeds 
rectangle, le cote droit du G- 
Cube totalement condamne 
etant donne ('installation da ma 


carte Hercules Prophet 9700 
Pro en pcb bleu et son joli ven- 
tilateur dore, il ne restart done 
que le c 66 gauche ou la face 
avant vite eliminee puisque 
reservee au lecteur de DVD. 

Decision est done prise d'atta- 
quer le flanc gauche du petit 
bonhomme, qui bien qu'exigu, 






Idossie r 
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offre quand meme quelques possibilites. 
Je prends done mes mesures, 1 fois, 2 
fois, 3 fois et effectivement cela pouvait 
rentier. II est tres important de faire 
attention a plusieurs c hoses : si vous 
trouvez comme moi que votre G-Cube est 
trop bruyant, et que vous decidez d'instal- 
ler un radiateur et un ventilateur Zalman de 
80mm pour soulager un peu vos oreilles 
du « baroufe ■> que faisait le ventilateur cfo- 
rigine, vous devez faire tres attention a ce 
que I'ecran se place parfaitement entre le 
fond du berceau du lecteur de CD et le 
dess us de votre ventilateur. 


Une petite astuce pour savolr ou placer 
votre LCD, est de mettre du scotch dou- 
ble face sur I'ecran et de le coller sur la 
plaque en aluminium. Essayez ensuite 
de remonter I 'ensemble, et si ga passe 
sans forcer, alors e'est gagne. Sinon 
recommencez en deplagant I'ecran LCD 
et ainsi de suite jusqu'a ce que vous 
trouviez sa place id£ale (attention de 
bien faire vos tests avec I 'ensemble pla- 
tine LCD et dectronique et pas I'ecran 
seul). Cela dit, il est tout a fait possible 
pour un bon bricoleur de desolidariser la 
platine LCD des circuits electroniques 
pour permettre I’integration de I’ecran 
qui est tres fin et peu se monter n’im- 
porte ou. ou presque, et I'electronique 
qui n’a pas besoin d'etre visible, les 
deux etant la plus part du temps reltes 
par une petite nappe et 2 fils electriques 
que Ton peu facilement trouver dans 
une boutique d'electronique. 


Mon ecran est done maintenant a la 
bonne place certes mais il va quand 
meme falloir faire un trou carre dans la 
plaque en alu et Seulement elle car il 
nefaut pas toucherau plexi et il est 
meme recommande de le devisser et de 
le mettre delicatement dans un coin ou il 
d'etre raye (les aficiona- 
dos de cette matiere pretendent que 
I’on peut enlever les rayures avec du 
chloroforme mais II est tres difficile de se 
procurer ce produit dangereux, surtout 




magnetoscope par example) etant 
donne qu'il il n'y a que 2 possibilites. 
Une fois les fils reperes, je les ai soud6, 
puis viss6 le tout a I 'em base composite 
du “ TV-Cube ». 

II est tres important de prevoir que la 
face alu-plexi-ecran puisse se demon- 
ter, afin d'acceder aussi simplement 
qu'avant a I'interieur de votre machine 
ne serait ce que pour rajouter de la 
RAM, un HD ou autres. Sur mon ecran 
les 4 fils (alimentation +/- et video +/-) se 
pluguent sur un petit connecteur, il est 
done tres simple de retirer I’ensemble. 
Si ce n'est pas le cas avec votre ecran, 
prevoyez de faire les raccords avec des 
cosses (connecteurs electriques a sertir) 
tout simplement. II est temps mainte- 
nant de voir ce que cela donne, verifiez 
que votre LCD est allume. SI vous pos- 
sedez une carte video avec une sortie 
TV, vous pouvez parfaitement I'utiliser 
comme clone de votre 6cran principal 
ou comme ecran secondaire afin d’y 
afficher des elements graphiques, 
WinAmp, Windows Media Player et aut- 
res moniteurs de temperature... 

Voila, vous avez maintenant toutes les 
informations necessaire pour r6aliser 
votre propre TV-Cube, mais pour que 
personne ne soit frustre, j'ai egale- 
ment realise I'integration d'un LCD 
dans 2 baies 5 pouces d'une tour, 
C'est une peu plus complique car les 
dimensions e respecter sont tres 
strictes mais comme vous pouvez le 
voir, c'est possible. 


est bien droit a 

I'aide d'un niveau et avec un crayon de 
papier je fals le tour du cadre de I’ecran 
je mesure ensuite les bords afin que 
seule la partie utile de I'ecran apparais- 
se a travers le plexiglas, je perce un trou 
a chaque coin du rectangle en prenant 
une bonne marge a I'interieur et avec 
une scie a metaux je coupe. 

Pour arriver a la taille exacte de mon 
ecran, j'ai ensuite utilise 2 limes de tres 
bonne qualite, une ronde pour les coins 
et une plate. J'ai ensuite place mon 
ecran et repere les endroits de fixation 
sur la plaque alu, j'ai remonte le plexi, 
perce le tout et fixe I'ensemble. 

Pour les boutons de reglages, si ceux 
d’ origins ne vous plaisent pas, il est tres 
simple d’en changer, c'est 3 petites sou- 
dures pour chacun. 

Passons maintenant au cablage, rien de 
plus simple I'alimentation etant en 12v, 
j’ai simplement coupe un cflble Y d'ali- 
mentation de disque dur, j'ai relie avec 
une soudure et de la gaine thermo 
retractile (shunte) la masse avec la 
masse de I'ecran et le + vers I’interrup- 
teur puis de I'interrupteur vers I'ecran, 
de cette fagon il et tres simple de l'6- 
teindre pour eviter la surchauffe de votre 
PC lors d'une utilisation intense. 
N’hesitez pas a faire des tests avant de 
faire vos soudures par prudence. 

Pour I’entree vid6o, c’est aussi simple, 
j’ai achete une embase composite, et 
j'ai ensuite perce un trou a I'arriere de 
mon » TV-Cube ». Avant de faire mes 
soudures, j’ai repere les fils en bran- 
chant une source video sur I'embase (un 
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Si le PC prend une place cnoissanCe dans les Foyers Francois, 
Coup le monde ne voit pas d’un bon oeil I’arrivee d’un boitier 
encombrant dans son bureau, et a Fortiori dans son salon. 
Pourtant, les Ponctionnalites multimedias des PC les poussent 
de plus en plus vers ce dernier lieu... voila done la base du 
succes des minis PC : leur esthetisme et leur discretion. 


Le fleuron de la gamme 
Shuttle : le SN41G2 A base 
DE nF0RCe2 


a 'engouement pour les PC a 
encombrement rdduit va 
croissant depuls quelques mois, 
comme le montre la variety de 
produits de ce type qui sont dis- 
tribues en France. Appeles mini 
PC, ou encore Barebones, ces 
PC qui conjuguent esthetisme et 
faible dimension rencontrent un 
vif succes aupres des utilisateurs 
desireux de 



voir autre chose qu'un encom- 
brant et souvent banal boitier tro- 
ner dans leur espace de travail, 
sans sacrifier pour autant les per- 
formances sur I'autel de la discre- 
tion. C'est sur ce point que reside 
la philosophic du concept mini 
PC : proposer une solution per- 
formante et disposant d'un mini- 
mum d'6volutivit6 dans un espa- 
ce relativement restraint. Pour 
atteindre ce but, ces solutions 
laissent pour la plupart le choix a 
I’utilisateur d'utiliser le proces- 
seur, la memoirs ou encore le 
disque dur qu’ils souhaitent et ce 
sur differentes plateformes : il est 
done possible de se toumer vers 
les processeurs les plus puis- 
sants disponlbles sur le marche, 
tel un Pentium 4 FSB533 ou un 
Athlon FSB333, comme vers un 
processeur moins performant... 
et moins cofeux. Disposant 
majoritairement de solutions gra- 
phiques integrees, on peut egale- 
ment trouver des minis PC offrant 


un port AGP additionnel. toujours 
dans un souci d'evolutivite du 
produit. Les joueurs y trouveront 
ainsi leurcompte, puisqu'ils pour- 
ront disposer d'une machine du 
dernier cri en termes de connecti- 
vity et de performances, et de 
surcroit aisement transportable 
(les amateurs de LAN Party 
apprecieront). Bien so , I'espace 
disponible implique qu'un PC 
agremente d'un boitier plus volu- 
mineux sera susceptible d'ac- 
cueillir plus de peripheriques... 
inversement, cette limitation du 
mini PC sur ce point a un avan- 
tage : en effet, la puissance de 
I 'alimentation n’a pas besoin d'e- 
tre aussi 6lev6e que pour les sys- 
temes plus importants compte 
tenu du faible nombre d'ele- 
ments. Hors, une puissance 
reduite implique une dissipation 
thermique reduite d’autant, ce qui 
permet de limiter la ventilation de 
ce type de boitier et apporte done 
une relative tranquillity auditive. 
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Basee sur l'Eden ESP, cette carte de 17x17 cm ne necessite pas de 

VENTILATEUR 


Shuttle, 
le leader du 
barebone 

Dans le domains du mini PC, un 
constructeur a su parfaitement 
s'integrer dans ce marche : 
Shuttle. Avec une gamme extre- 
mement complete, ce fabricant 
est capable de repondre a la 
demande de chacun, et son 
anciennete par rapport aux aut- 
res constructeurs fait que cette 
marque se trouve tres frdquem- 
ment associee (voire assimilee) 
au terme Barebone sur le mar- 
che frangais. II est vrai qu'avec 
un panel de prodults dlsposant 
de chipsets relativement recents 
-Intel B45GE et nV idia nForce2 
pour ne citer qu'eux -et une dis- 
tribution en France plutot bien 
assuree, Shuttle dispose d'argu- 
ments assez convaincants. 
Cependant d'autres construc- 
teurs souhaiteraient lui ravir son 
leadership sur cette gamme de 
produits, a I’image d’Asus, MSI, 


PointMax, Jetway ou encore 
Advanca C’est Advance qui 
apres Shuttle propose I’offre la 
plus complete puisque la encore 
les principaux processeurs du 
marche trouveront chaussure a 
leur pied avec sa gamme eCube. 

Dans toutes ces solutions de 
mini PC, le concept reste globa- 
lement identique, puisque 
comme chez Shuttle nous nous 
trouvons face a un bottier equi- 
pe d'une carte mere (disposant 
pour la plupart de nombre de 
fonctions integrees, telles que 
video, reseau ou son) avec un 
choix pour I'acheteur de I’agfe- 
menter de tel ou tel processeur, 
memoire ou disque dur. 

Le mini PC vu 
par VIA : 
le HiFi PC 

Un grand acteur du monde du 
hardware se singularise nette- 
ment dans ce domaine : VIA. 


Surfant sur la vague du mini PC, 
le constructeur ta'wanais a en 
effet recemment sorti une 
gamme de produit basee la 
encore sur la reduction des 
dimensions des bottiers, mais 
en augmentant encore le niveau 
de miniaturisation et d’integra- 
tion. Le but avoue, tel que nous 
le decrit Richard Brown 
(Directeur Marketing de VIA), 
n’est pourtant pas d'entrer reel- 
lement en concurrence avec 
des produits orientes mini PC, 
mais bien d'instaurer un nou- 
veau type de concept derive de 
ce phenomena. C'est ici qu'il 
convient de ne plus parler de 
mini PC. mais de HiFi PC. Plus 
que dans le nom, c'est bel est 
bien dans le public vise que I'on 
peut voir une difference. Pour 
reprendre la definition de 
Fiichard Brown, “O.le PC HiFi 
est un appareil de convergence 
associant des attributs d'elec- 
troniques grand public, telles 
que la fonction marche/arret 
instantanee ou la felecomman- 


de, avec les fonctionnalites d'un 
PC 0-- Quid pour I'utilisateur ? 
Globalement, ceci revient a pro- 
poser un produit plus destine a 
s'infegrer dans un salon de par- 
ticulier qufa se placer six' un 
bureau de joueur invetere : sur 
un point fonctbnnel tout d’a- 
bord, le HiFi PC est etudfe pour 
etre utilise comme une centrale 
multimedia, et sait a ce titre 
gerer differentes sources audio 
et viddo nativement. Pour ame- 
liorer I'accessibilite aux medias, 
une fonctionnalite tres interes- 
sante est disponible via le bios : 
le PlayNowl. Sous ce terme 
anglophone se cache une facul- 
te de ce PC e pouvolr lire un CD 
ou un DVD.. sans lancer de 
systems d’exploitation. Si on 
peut appr6hender aisement le 
fait qu’un lecteur de CD, meme 
destine a un PC, puisse lire les 
plages d'un CD sans systems 
d'exploitation (il suffit d'inserer 
un CD dans un lecteur avec un 
casque sur la sortie adequate 
en fagade et d’appuyer sur 



La facade ou HiFi PC peut basculer par un simple appui sur 
la touche de la tElEcommanoe 
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Le design de reference du H1F1 PC de VIA 


"Play" pour s'en convaincre), on 
pourrait se demander comment 
il est possible de pouvoir lire un 
DVD sans logiciel adequate 
comme PowerDVD. VIA a pour 
cela intelligemment congu son 
controleur video : il integre en 
effet un decodeur MPEG2, qui 
est le format de lecture des 
DVD. Ceci couple au controleur 
audio integry ne fait pas moins 
que la prouesse de fonctfonner 
totalement independamment 
d’un quelconque systeme d'ex- 
plo'itation. En outre la sortie TV 
irttegree permet de se passer 
totalement d’un moniteur, d'au- 
tant que des reglages affe rents 
a celle-ci sont disponibles dans 
le bios, et en particulier le regla- 
ge du format d'image 
(PAL/NTSC). Bref, rien de moins 
qu'une platine DVD, sans 
compter que le PlayNow! est 
capable de lire les MP3 contenu 
sur un CD, et pourquoi pas dans 
le futur une lecture des DivX sur 
le meme principe que la XCard 
de SigmaDesign (qui est capa- 
ble de decoder les formats DivX 
officiels en hardware). 

Bien sc , le HiFi PC manquerait 
singulierement de conviviality s'il 
etait reduit a une simple facade 
de boitier classique.xe qui 
n'est bien sci pas le cas. En 
effet. sa fagade pivotante est 
agrementee d'un ecran LCD qui 
renseigne sur I’etat du PC. 
Affichant date et heure PC eteint, 
elle est capable d'indiquer a I'uti- 
lisateur le mode dans lequel se 
trouve une fois celui-ci allume. A 


ceci s'ajoute une tyfecommande 
capable de realiser un grand 
nombre d'actions : allumer ou 
eteindre le PC, augmenter ou 
reduire le volume ou encore 
emuler une souris ne sont qu'un 
echantillon de ses possibilites, et 
une fois testee vous ne pourrez 
plus vous en passer. 

L’Epia mini ITX : 
le cceur du 
HiFi PC 

Cependant d'autres solutions, 
moins completes -mais aussi 
moins cofeuses - ser ont 
disponibles sur la meme base 
qui n'est autre que I'EPIA mini 
ITX. De dimensions inferieures 
au format Flex ATX introduit par 
Intel, ce modele de carte ne 
mesure en effet que 17x17 
cm.ce qui explique les dimen- 
sions reduites du HiFi PC de 


VIA, mais aussi celles des solu- 
tions calquees sur celui-ci. Bleu 
Jour, constructeur frangais, a 
ainsi sorti recemment des boi- 
tiers adaptes aux dimensions 
de ces mini ITX. Si la conviviali- 
ty est moindre du fait de I'ab- 
senced'ycran LCD, le PlayNow! 
restera accessible puisque cette 
fonction est intygree directe- 
ment au bios de la carte mere. 
Ce type de PC sera en outre 
parfaitement adapte aux exi- 
gences du monde de I’entrepri- 
se pour lequel encombrement 
reduit et intygration maximale 
sont les maitres mots.el tr ou- 
ver plus complet que les EPIA 
mini ITX sur une surface si faible 
risque d'etre difficile, puisque 
processeur, carte graphique et 
part® sonore sont integrees a 
celles-ci. Revers de la medaille, 
celles-ci ne s’avyrent quasiment 
pas yvolutive, le processeur 


ytant soudy & la carte. C'est 
done le choix initial de carte 
rtfere qui conditionnera la puis- 
sance de ia machine : ainsi, 
deux gammes de processeurs 
sont disponibles, les Eden tout 
d’abord qui profitent d'une ties 
faible consommation electrique 
pour se passer de dissipateur 
actif. ce qui implique un bruit de 
fonctionnement ryduit. et les C3 
qui nycessitent quand a eux un 
ventilateur pour etre refroidis 
convenablement. 

Les modyies actuellement 
disponibles en France sont peu 
nombreux, puisque Ton trouve 
actuellement I'Eden ESP5000, 
fonctionnant y une frequence de 
533MHz et I’Epia-V 800 basee 
sur un C3 fonctionnant a 
800MHz, toutes deux equipees 
d’un Northbridge Apollo PLE133, 
et l'Epia-M9000 qui represente la 
solution la plus performante 
disponible avec son C3 a 
933MHz et son Northbridge 
CLE266 integrant un controleur 
graphique Castelrock. Cette der- 
niere supporte en outre la DDR- 
SDRAM PC2100, contre la 
SDRAM PC10Q/PC133 pour les 
deux autres. 

De par leurs dimensions rydui- 
tes, ces cartes ont egalement 
seduit un autre type de public : 
les bricoleurs. En effet, depuis la 
sortie de ces nous avons pu voir 
fleurir sur internet moult "Mods" 
basyes sur celles-ci, a I'image 
de ceux rencontres sur le site 
marchand mini-itx.com. Ceci 
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fait montre de I' imaginative de 
certains, mais aussi du potential 
de seduction dont disposent 
ces minis-ITX malgre un niveau 
de performances relativement 
bas face aux PC equipes de 
processeurs recents. En effet, 
pour disposer d’une carte mere 
plus perform ante chez VIA il 
faudra se tourner vers un 
modele tel que la C3M266. qui 
dispose d'un socket 370 pour 
accueillir differents types de 
processeurs Celeron, 

Pentium III ou C3 en bus 100 
ou 133. Malheureusement, le 
format employe sur cette carte 
est un format de type ITX, soit 
de dimensions a peine infdrieu- 
res au format micro ATX. 
Interroge sur une eventuelle 
evolution en ce qui concerne 
les processeurs supportes par 
un format mini-ITX, Richard 
Brown nous indique que si les 
efforts de VIA ont jusqu'ici ete 
concentres sur les solutions 
toutes integrees, d’autres 
types de produits sur ce format 
pourraient etre envisages en 
fonction de la demande du 
marche. II pourrait en effet s'a- 


verer plutot interessant de 
disposer d'une plateforme 
Athlon ou Pentium 4 sur un for- 
mat de 17*17 cm, et si cela 
n’est pas a I’ordre du jour nous 
ne pouvons que souhaiter que 
le succes des minis ITX amene 
VIA a I'envisager rapidement... 

Le mini PC, et a fortiori le HiFi 
PC. ont de beaux jours devant 
eux. il suffit de suivre le succes 
que rencontre actuellement 
Shuttle dans I'hexagone pour 
s'en convaincre, et de citer 
Richard Brown : "Je crois que 
tors des 2 ou 3 prochaines 
annees. nous verrons une aug- 
mentation trOs importante de la 
demande pour les system es 
silencieux & encombrement 
reduit Pas seulement pour les 

dans le cadre du monde profes- 
sionrtel, educatif, et public. O''- 
II est airtsi fort possible qu'a 
terme le PC devienne un ele- 
ment totalement integrO au 
salon d'un foyer et que sa place 
soit naturellement autant dans le 
meuble HiFi que sur le bureau. 



La gamme Shuttle 
mini PC en detail 

SB51G Intel I845GE Pentium IV & Celeron Socket 378 (FSB 400 / 533) 

SK41G VIA KM266 Athlon/ Athlon XP/ Duron Socket A (FSB 200/266) 

SN41G2 nVidia nForce2 Athlon /Athlon XP / Duron Socket A (FSB 200 / 266 / 333) 

SS40G SIS 740 Athlon/ Athlon XP/ Duron Socket A (FSB 200/266) 

SS50C SIS 650 Pentium IV S Celeron Socket 378 (FSB 400) 

SS51 G SIS 651 Pentium IV & Celeron Socket 378 (FSB 400 / 533) 

SV25 VIATwbter-T PN133T Pentium III / Celeron /C3 Socket 370(FSB 66/ 100/ 133) 
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Interview de 

Richard Brown, 

Directeur Marketing 
International VIA 



Le concept Barebone (ait 
beaucoup d'emules, le succes 
des Shuttle en est la preuve. 
Pouvez vous nous dire dans 
quelle mesure vous pensez 
que votre Mini PC HiFi peut 
s’integrer dans ce marche ? 
Nous ne consid6rons pas que le 
PC HiFi soit en concurrence avec 
des systemes de formats rdduits 
comme ceux proposes par Shuttle 
ou par d'autres. Ces machines 
sont avant tout des PC, alors que 
le PC HiFi est un appareil de 
convergence associant des attri- 
buts d'aiectroniques grand public, 
telles que la fonction marche/arrSt 
instantanee ou la t6l6commande, 
avec les fonctionnalites d'un PC. 
Notre but est done de cr6er une 
nouvelle categorie de produit plu- 
tdt que de nous battre pour des 
parts du marche des mini PC. 

La taille reduite des cartes 
Mini ITX induit de tres petits 
PC. Mais leurs performances 
ne sont malheureusement 
pas tr£s elevdes, surtout 
pour les joueurs p rives de 
port AGP additlonnel. 
Pensez-vous en integrer un ? 
Nous avons recu un feedback 
considerable de la part de nomb- 
reux utilisateurs a propos du type 
d'equipements que ceux-ci aime- 
raient voir dans les prochaines 
versions de la carte. Avec la EPIA 
M, par example, nous avons 
consid6rablement arrteliote la per- 
formance DVD grace a I’ integra- 
tion d'un ctecodeur MPEG 2 dans 
le cceur meme du chipset. Nous 
avons aussi integre 6 canaux 
audio, FUSB2.0 et la prise en 
charge du standaid 1394. Nous 
travaillons actuellement sur ce 
retour d'information afin de deter- 
miner quelles pourront Stre les 
prochaines am6l loratlons a appor- 
ter a cette plate-forme dans le 


futur. Ceci etant dit, nous ne des- 
tinons pas vraiment la plate-forme 
mini-ITX aux joueurs et allons plu- 
tdt nous attacher a ameliorer plus 
encore sa performance multime- 
dia au travers de la compatibilita 
avec MPEG 4 et la prise en char- 
ge d'une connectivita encore plus 
large avec notamment I'integra- 
tion du sans fll. Haias, quand on 
travaille sur un facteur de forme 
aussi rdduit, il n'est pas possible 
d'apporter tout a tous les utilisa- 
teurs : des choix ardus doivent 
atre fails ! 

Dans votre gamme de mini 
cartes mares, on peut trou- 
ver outre les mini ITX des 
cartes a base de socket 370. 
Si cela est intdressant d’un 
point de vue bvolutif pour 
les possesseurs de proces- 
seurs anciens, cela nous 
prive des processeurs 
recents, le C3 ne s'averant 
pas au meme niveau que les 
Athlons ou Pentium 4. Cette 
situation est-elle suscepti- 
ble d’6voluer ? 

Jusqu'a aujourd'hui nous avons 
concentras nos efforts sur une 
solution mini-ITX toute intagrae 
avec le processeur embarqua. 
Mais nous n'acartons aucune 
option, en fonction de I'avolution 
du maicha de ce format. 

A terme, le mini PC HiFi arri- 
vera-t-il selon vous a prend- 
re la place d'un lecteur DVD 
dans le salon ? Dans cette 
optique, avez-vous en projet 
une evolution du design 
pour quelque chose de plus 
proche du monde hi fi ? 

Le HiFi PC est le premier d’une 
lignae d'appareils de convergence 
de loislrs multimadias nurrte- 
riques. Cet appareil de premiere 


ganaration devra, je pense, attirer 
de nombreux utilisateurs avertis de 
PC qui souhaiteront profiler de 
leurs fichiers multimadias dans leur 
salle de sajour. Mais comme tous 
les autres acteurs de I'industrie 
nous avons encore beaucoup a 
apprendre de I'aiectronique grand 
public et il faudra encore un peu de 
temps pour davelopper ce maroha. 

Comment voyez-vous la 
cohabitation des deux 
mondes qui s'opposent : 
les monstres de puissance 
degageant toujours plus de 
chaleur et de bruit et mini 
PC discrets dans un salon ? 
Je crois que lors des 2 ou 3 pro- 
chaines annaes, nous verrons 
une augmentation trds importan- 
te de la demands pour les syste- 
mes silencieux & encombrement 
reduit. Pas seulement pour les 
salles de sajours, mais aussi 
dans le cadre du monde profes- 
sionnel, educatif, et public. Nous 
commengons a ressentir cette 
tendance amerger dans le 
monde entier. Les gens en ont un 
peu assez de ces grosses tours 
bruyantes et laides qui accapa- 


rent tout I'espace disponible sur 
les bureaux. Ils veulent des sys- 
temes attractifs, petits, silen- 
cieux qui se fondent dans leur 
envlronnement. II y aura bien sur 
toujours un marche pour les 
grandes tours PC standards 
mais il sera limite aux joueurs et 
autres « power users -. 

Pour finir, croyez-vous que 
I'annee 2003 verra des 
changements fondamen- 
taux dans nos PC ? 

2003 sera une anrtee tres interes- 
santes pour le monde du PC. Le 
marche se passion ne de moins en 
moins par la course au Gigahertz 
et on pourra voir apparaitre des 
innovations dans a des endroits 
originaux comme les formats, les 
centre de divertissements familial 
et les portables ultra lagers a 
moins de 1000 euros ($1 000) qui 
seront le moteur de la croissance. 
Mon sentiment personnel est que 
le marche se trouve a I'un de ces 
fameux « points d' inflexion - oice 
qui est grand et gros n'est plus 
beau et oCles consommateurs et 
les professionnels cherchent de 
concert quelque chose de radica- 
lement different. 


1C UFOAIE - MARS/AVNl 2003 


I La C3M266 en details 


Avec des dimensions de 245 x 220 mm, la 
cande mere C3M266 esd Gaillee pour les 
Barebone. Elle indegre pour cela de 
nombreuses Poncdionnalides, 
indispensables sur ce marche ed repond 
parPaidemend aux besoins d’un PC 
mulbimedia ou bureaudique, hors jeu 
video. Quand aux cardes Epia 800 ed Epia 
M9000, elles Pormend les premices d’une 
generation de PC au nouveau visage. 



O asee sur le nouveau 
NorthBridge VIA Apollo 
CLE266, la C3M266 offre I'USB 
2.0, 1‘IEEE 1394 (Firewire), une 
prise Ethernet 10/100 et 
ATA/133, integre le son Smart5.1 
(6 can aux) et une carte gra- 
ph ique 2D/3D integree et la prise 
en charge de la DDR-SDRAM 
266 (PC2100). Le NorthBridge 
dispose en outre d'un d6codeur 
MPEG2 permettant une lecture 
des DVD en Hardware. Pour pro- 
filer de ceci, une sortie TV est 
bien su e presente. 

Cette carte ne dispose pas, 
contrairement aux mini-ITX, de 
processeur integre, et c'est 
done un socket 370 qui est pre- 
sent. II permet done d'accueillir 
les processeurs de type C3, 
mais aussi tous les Celeron et 
Pentium III en bus 100 et 133 
MHz. Ceci peut done s’averer 
etre une excellente solution de 
recyclage pour une configura- 
tion relativement ancienne : le 


processeur est ainsi reutilisable. 
de me me que les p^ripheriques 
tels que le disque dur ou le lec- 
teur CD/DVD. 

Depourvue de port AGP, la 
C3M266 dispose neanmoins de 
3 ports PCI permettant d'envi- 
sager sereinement les eventuels 
besoins d’evolutivite, et elle est 
en outre 6quip6e d'un port CNR 
pouvant accueillir une carte 
modem ou une carte son si celle 
integree ne vous convient pas. 
La memoire maximum acceptee 
est de 2Go grace aux deux 
ports DIMM DDR, ce qui est 
amplement suffisant compte 
tenu des besoins actuels (256 
Mo permettant d'utiliser 
Windows XP de fagon tout a fait 
convenable). 

Comme dans beaucoup de solu- 
tions mini PC, les joueurs ass id us 
ne trouveront malgre tout pas 
leur compte, ceci en grande par- 
tie du fait de I ‘absence de port 


AGP. En revanche les joueurs 
occasion nels pourront prof iter si 
besoin d'un des ports PCI pour 
ajouter une carte graphique plus 
performante que celle integree. 
Bien so , les jeux recents ne 
seiont pas utilisables, mais enco- 
re une fbis nous rappelons que 
ces cartes meres sont prevues 
pour un usage bureautique et 
multimedia, taches qu’elles rem- 
plissent parfaitement. En effet, le 
son 5.1 surround sur 6 canaux se 
trouve etre de qualite honorable, 
sans etre au niveau de la referen- 
ce des chipsets son integre 
qu'est I’APU de nVidia. La sortie 
TV s'av&re elle aussi de bonne 
facture. m6me si comme pour la 
majorite des sorties TV elle ne 
permet pas de travailler sur une 
television. En revanche, le vision- 
nage de video se passe dans 
d'excelle rites conditions, et on ne 
lui en demande pas plus. Grace 
au decodage du flux MPEG2 de 
maniere materiel le, la lecture des 


DVD se fait avec une excellente 
qualite, et un Celeron bus 100 ou 
un C3 suffisent a assurer un 
rendu correct & un DivX 

Sans disposer du potentiel de 
seduction des minis ITX aupres 
des bricoleurs en tout genre, 
cette solution s'avere tout de 
meme tres complete et reste 
une solution d'upgrade de choix 
pour un processeur ancien. 

Epia Mini-ITX : 
miniaturisation, 
quand tu nous 
tiens 

Si I'Epia 800 et I'Epia M9000 ont 
les memes dimensions et la 
meme connectique en sortie, un 
certain nombre de points les dif- 
ferencient. Le chipset tout d'a- 
bord, puisque lorsque I'Epia 800 
dispose d'un chipset Apollo 
PLE133, c'est un chipset 
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CLE266 qui equip© I'Epia 
M9000. Cette derntere se trouve 
done etre equipee d’un contra 
leur graphique VIA CastleRock, 
plus performant, et offfe le sup- 
port de la DDR alors que I'Epia 
800 se content© d’un contrfeur 
graphique d'origine Trident et 
de memoire de type SDRAM. 

Epia-V 800 

L'Epia-V 800 aura pour vocation 
principale une integration dans 
une solution bureautique a moin- 
dre frais. En effet, ses perfor- 
mances sont inferieures & celle 
de sa grande sob Epia M9000 
et un seul connecteur IDE est 
present, ce qui limite le nombre 
de peripheriques puisqu'il ne 
sera possible de connecter 
qu’un disque dur et un lecteur. 
Le choix de ce dernier devra 
done se fa ire avec circonspec- 
tion en fonctions des exigences 
de I’utilisateur. Cette carte pou- 
vant parfaitement s’integrer au 
HiR PC, la meilleure option sera 
dans ce cas de se toumer vers 
un combo lecteur DVD/graveur, 
ou encore un graveur de DVD 


pour les plus fortunes. 

Si en utilisation bureautique 
courante cette carte s'en tire 
tres bien, dans le contexte du 
HiR PC elle s’avere plus limitee. 
Si vous souhaitez utiliser un 
system© d’exploitation tel que 
Windows XP il vous faudra tout 
d'abord la munir d’une quantity 
de memoire suffisante (256 Mo 
ne seront pas un luxe). En outre, 
si la lecture des DVD pourra se 
faiie de maniere fluide gree au 
Motion Compensation integre 
dans la puce graphique, la lec- 
ture de DivX necessitera peut- 
etre d’abaisser legerement la 
qualite, la charge CPU en quali- 
ty moyenne grimpant allegre- 
ment a 100% d’utilisation. 

Epia-M9000 : 
plus polyvalente 

Plus performante, cette carte 
profitant d’un C3 cadence & 933 
MHz, de rrfamoire DOR et d’une 
puce graphique CastleRock se 
trouve etre la solution fa plus 
polyvalente disponible a I’heure 
actuelle pour les HiFi PC. Ble 


des DVD de mantere extreme- 
ment fluide grae e un decodage 
totalement hardware du MPEG2, 
avec un son 5.1 de qualite hono- 
rable. Son processeur plus puis- 
sant que celui de sa petite see 
lui assure en outre une lecture 
des DivX tout £ fait satisfaisante, 
aidee en cela par une sortie TV 
d’excellente facture. Comme sur 
I’Epia 800, celle-ci peut etre 
configure© dans le bios en PAL 
ou NTSC, ce qui permet de boo- 
ter sans ecran connects. Les dri- 
vers proposent en outre une 
fbnetion anti vacillement permet- 
tant de reduire les effets de flous 
generalement constates sur les 
televiseurs connects a une 
carte graphique. Bien sail r este 
inenvisageable d’effectuer un 
travail bureautique sur une TV, 
ceci restant reserve a un moni- 
teur beaucoup plus con fort able 
visuellement Enfin, cette carte 
dispose de 2 connecteurs IDE 
contre un seul pour I’Epia 800, 
ce qui lui ouvre plus de possibili- 
tes d’extension. 

Pour un prix moyen constate de 
150 euros pour I'Epia 800 et de 
180 euros pour fa M9000, ces 
cartes en offrent beaucoup et il 


parat difficile de leur trouver 
une concurrence a I’heure 
actuelle. Avec leur taille reduite 
elles offrent nombre de possibi- 
lites d ’integration, nous 
devrions voir ainsi un certain 
nombre de botiers adaptes a 
leur taille voir ie jour si le succ£s 
escompte est bien fa. 


Quelques outils, un peu 
de bois et de la peinture, 
ainsi qu’un peu de 
materiel informatique 
vieillissant permettent de 
rdaliser un montage 
pouvant s'integrer avec 
une relative discretion 
dans un salon. Nous 
avons par exemple 
realise en environ 3 
heures un petit mod avec 
de simples planches 
noires. Dans le cas 
present, ce n’est pas la 
taille de la carte qui nous 
a limite mais bien celle 
de I’allmentation 
(standard) et du lecteur 
de CD. Cependant, des 
elements de taille 
inferieure pourront etre 
trouves dans le 
commerce si vous 
souhaiter reduire les 
dimensions du montage. 
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CARTE NVIDIA 

par : F»m»n HBSSIM 

S’il esc un poinb deCerminanb des penPonmances dans un jeu, 
c’esc bel ec bien le neglage des dnivens de vocre cance 
graphique. En PoncCion de sa puissance ec de ses 
PoncCionnaliCes diPPenenCs parameCnes sonC disponibles, ec 
pour PaciliCer la Cache des uCilisaCeuns nVidia a necemmenC 
rendu ses drivers plus accessibles ec compleCs avec la serie des 
Deconacors 4x. 


H G*Fofoe4 Ti 4200 
nView 


B PoiamEties Performance t Qualile 
H ParamEires D«oct30 

Refresh Rate Oveuides 
Paramfeues OpenGL 
Commandes de sicetpostion 
UliKaires 

Cotnmande de panaamique 
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Le menu de selection des detonators 


Q n peut globalement sdnder 
des drivers de carte gra- 
phique en deux parties principa- 
les : d'un cCE on tr ouvera les 
reglages relatifs a la gestion des 
ecrans, de I'autre tout ce qui 
concerne la quality graphique 
dans les jeux. 

Le nView 2, la 
grande nouveaute 

nVidia a longtemps peche dans le 
domaine du multi Ecran avec ses 
drivers, ATI ayant EtE jusqu’ici 
plus performanL mais la serie 
40.xx des detonators a rEcem- 
ment changE la donne avec I'in- 
troduction du nView 2.0. Sous 
reserve de disposer d'au mini- 
mum deux sorties videos sur la 
carte graphique, celui-ci permet 
d'acceder a des fonctionnalites 
trEs interessantes quant a la ges- 


tion de plusieurs Ecrans. II 
convient cependant d'eftectuer 
un petit dlstinguo entre deux 
types de carte : d'un cGe les car- 
tes ne disposant que d'un 
Ramdac, de I'autre celles utilisant 
deux Ramdac. Pour rappel, c'est 
ce composant qui assure la 
conversion du signal en donnees 
analogiques transmises au moni- 
teur, sa IrEquence dEterminant 
I 'association lEsolution / frequen- 
ce de rafrafchissement qu'il pour- 
ra assurer. Ceci implique que 
lorsqu'un seul de ces compo- 
sants est prEsent sur une carte 
graphique comportant deux sor- 
ties vidEo, les deux pEriphEriques 
connectEs E celles-ci ne pourront 
fonctionner simultanEment qu'a 
la mEme rEsolution et frequence 
de rafrafchissement. Si I'impact 
est faible lors de I'usage de deux 
moniteurs identiques, il est tout 
autre avec I'utilisation d'une sor- 
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tie TV. En effet, rares sont les tele- 
visions capabies de fonotionner A 
une frequence autre qua 60 Hz... 
et I'usage d'un moniteur en paral- 
lels est dans ces conditions & 
proscrire compte tenu du d6s- 
agrement visuel que cela impose. 
C'est done pouiquoi les drivers 
nVidia ne permettent pas d’acti- 
ver le nView sur les cartes ne 
disposant que d'un Ramdac, a 
I'inverse de certains utllitaires 
comme le bien connu TV Tool, et 
que le choix "nView" du menu est 
dans ce cas mm place par un 
choix "Selection du moniteur". 
N’esperez en outre pas pouvoir 
visualiser des videos en pleine 
6cran sans les tradltlonnelles 
bandes noires empechant I’lmage 
d'occuper totalement l’6cran de 
television : les drivers reservent 
ceci aux cartes graphiques 
disposant de deux Ramdac, seul 
TV Tool disposant d'une option 
“Zoom" permettantd'6liminerces 
bandes. 


Si vous faites parti des chanceux 
ayant en leur possession une 
carte graphique e deux Ramdac 
(ce qui est a priori le cas de tou- 
tes les Geforce 4, Ti & Mx), les 
joies de la video en plein ecran et 
du multi display s'offrent a vous. 
Differents modes sont ainsi 
accessibles suivant que le 
DualView est active ou non, cette 
option etant determine dans le 
sous menu Utilitaims du panneau 
de contrfla 

Activer cette option revient ainsi & 
ce que les drivers traitent chaque 
sortie video activee comme un 
moniteur distinct. L'onglet para- 
metres du panneau d'affichage 
informe alors de la presence de 
deux monlteure, avec un choix 
"Etendre mon bureau e ce moni- 
teur" qui apparat. Ce mode pre- 
sente des options interessantes 
en ce qui concerne le choix de la 
zone cfexecution des program- 
mes. n est en effet possible de 
choisir le moniteur sur lequel on 


souhaite utiliser une application, 
mais c'est pourquoi ce mode 
semble globalement plus adapte 
lors de I'usage de deux moniteurs 
plutbque lorsque c'est une sor- 
tie TV qui est employee en plus 
d'un moniteur. Travailler sur une 
television s'avere en effet un 
exeicice que nous ne conseille- 
rions pas, ceci etant visuellement 
ires desagreable. Pour en finir 
avec le DualView, un des d6fauts 
de ce mode est qu'il oblige le 
moniteur le plus A gauche d'etre 
defini comme moniteur primaire, 
mais en contrepartie il n'impose 
pas aux deux moniteurs d'utiliser 
la m6me resolution, plutb utile 
quand les deux 6crans n'ont pas 
la mdme faille et done pas les 
mdmes specifications tech- 
niques. Dans le menu 
"Commands de superposition" il 
est aussi possible de choisir l'6- 
cran sur lequel une video sera lue 
en plein ecran, mais cette option 
peut poser problems dans cer- 


tains cas puisque tors de nos 
tests avec le DualView active seul 
le moniteur primaire acceptait de 
passer en plein ecran avec une 
video fenStree sur I'ecran secon- 

Pour les aficionados de la video il 
est done tout de nteme preferable 
de desactiver le DualView, ce qui 
modifie quelque peu la physiono- 
mie des drivers. Ainsi l'onglet 
Parametres des propriet6s d'affi- 
chage ne fait etat que d'un moni- 
teur, et c'est dans le menu nView 
qu'il vous sera possible de choisir 
d'activer telle ou telle sortie. Des 
modes Clone, Extension Verticals 
et Extension Horizontale sont 
ainsi accessibles. Alors que le 
mode Clone reprodult le bureau 
Windows A I'identique sur les 
deux sorties activ6es (mais a des 
resolutions difterentes si vous le 
souhaitez), les deux modes d'ex- 
tension agrandissent la surface 
d'affichage dans le sens de la 
longueur ou de la hauteur, mais 
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Desactiver la prise en charge 


Fonctions OpenGL 


Options de compatibilites, desactivees par defaut. A activer pour 
tenter de rbsoudre un affichage anormale dans les applications 
OpenGL 





Activbe, cette option synchronise le tramerate avec la frequence dr 
rafraichissement de l'6cran. A n'utiliser que si la carte graphique est 
capable d'assurer un tramerate suffisant (soil 85 tps pour 85 Hz par 
example) 


Dolinit la quantity de mb moire vivo a allouor at 
tors de I'utilisation d'une carte graphique PCI 
A regler suivant la memoire vive disponible. 


Reglages des fonctions OpenGL 


avec une limitation non ndgligea- 
ble puisque les deux sorties doi- 
vent employer la rrtome resolution 
(meme si les frequences de rafrai- 
chissement peuvent diff6rer). 

Les possibilites de ces drivers 
s'averent done varl6es, mais pour 
resumer nous ferons done etat de 
deux cas. Le premier correspond 
a I’utilisateur qui dispose de deux 
moniteurs. Pour oelui-ci le choix 
le plus logique consists a activer 
le DualView, ce qui lui permet de 
beneficier des options de choix 
de moniteur pour les applications 
et de la possibility d'utiliser des 
resolutions diftorentes pour les 
deux moniteurs. Le deuxtome cas 
sera celui de I'utilisateur qui utili- 
se sa sortie TV ou un vid6opro- 
jecteur dans le but de visionner 
des videos. Celui-ci gagnera en 
confort d'utilisation en d6sacti- 
vant le DualView et en utilisant le 
mode Clone. II pourra alors choi- 
sir dans le menu "Commandes 
de superposition" d'activer le 
mode video plain 6cran sur le 
moniteur secondaire (en I'occur- 
rence la TV ou le videoprojec- 
teur), ce qui aura pour effet que 
tout flux video d6tect6 sur le 
moniteur primaire se retrouvera 
automatiquement en plein 6c ran 
sur le moniteur secondaire. II se 
d6barrassera en outre des ban- 
des noires grace au choix de la 
taille de I'ecran accessible dans 
les reglages de la sortie TV. 
Toujours dans les r6glages, on 
prendra soin de choteir le mode 
Pal ou NTSC suivant la TV, faute 
de quoi I'image sera InexploHa- 
ble. Autres points Int6ressants : 
un r6glage de filtre am6liorant la 
nettete de I'image sur la sortie 
TV, et I'integiation du Keystone 
permettant de d6former I'image, 
utile avec un vid6oprojecteur non 


centr6 par rapport a I'ecran de 
projection. Bref, chacun trouvera 
son bonheurdans le nView. 

Les 

performances : 
des reglages 
simplifies 

L'autre nouveaut6 des 
Detonators dans leur version 
41.09 est d'offrir un menu de 
r6glage unique pour I'antfcrene- 
lage (FSAA) et le filtrage anisotro- 
pique pour les applications 
Direct3D et OpenGL. Ainsi, cet 
onglet "Parametres Performances 


et Quality permet un reglage rapi- 
de de ces options. Le choix dispo- 
nible d6pend de la puissance de la 
carte, mate n'esp6rez pour autant 
pas pouvoir r6gler ces deux 
options au maximum en haute 
resolution, la perte de performan- 
ces en r6sultant 6tant lelativement 
etevee, a fortiori en ce qui concer- 
ne le filtrage anisotropique. les 
cartes nVidia s’av6rant beaucoup 
plus senslbles que les cartes ATI 
de generation 9500/9700 quand 
on active ces options. Si certains 
trouveront leur compte en 
1280*1024 sans anticrenelage ni 
filtrage anisotropique active, la 
quality visuelle en 800*600 


FSAA4x pourra se trouver sup6- 
rieure pour le m6me tramerate. 
Malheureusement II n'existe pas 
de r6gle unlverselle pour ces 
r6glages, tours effets dependant 
egalement du jeu utilise, e'est 
pourquoi si votre jeu prefers 
dispose d’un mode benchmark, 
nous ne saurions trop vous 
conseiller de I'employer pour 
peaufiner vos r6glages. A titre indi- 
cate, sachez toutefois qu'avec 
I'anticr6nelage en mode Quincunx 
et le filtrage anisotropique en 
mode 2x, le tout en 800*600 sur 
une Geforce4 Ti4200, to rendu 
visuel est de toute beauty et le fra- 
merate tout 6 fait jouable. Cette 


Fonctions Direct3D 


Activee par d6faut elto permet rymulation des tables de brouillard. Si 
en la d6sactivant I'affichage est anormal ceci signifie que to jeu ne 
supports pas cette fonction en hardware 


Autres options Direct3D... 


Definit la m6molre systyme alloutoe aux textures tors de I utilisation 
d'une carte graphique PCI ou du mode de compatibility PCI. A augmenter 
si vous avez suffisamment de m6molre vlve. 


Permet d’acc6der 6 un menu dans leauel il est possible de d6finir I'origine 
du texel. Peu utile, les applications gerant normalement tres bien ce 
paiametre. 


Refresh Rate Overrides Ce sous menu permet 

suivant la rysolution utili 
de la limite des 60 Hz r 


Reglages des fonctions Direct3D 
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resolution prend tout son sens 
pour les chanceux disposant d'un 
videoprojecteur, ou dans une 
moindre mesure ceux pouvant 
jouer sur une television d'un grand 
format En ce qui concerns la des- 
cription des autres reglages nous 
vous renvoyons aux tableaux cor- 
respondants en encart. 

D'une manidre generate, sachez 
que dans tous les cas un reglage 
permettant une amelioration de 
la qualite d'un jeu aura une inci- 
dence direcle sur les performan- 
ces, et done le framerate, de 
celui-ci. n peut pourtant parfois 
s'averer que bien qu'ayant modi- 
fte le reglage de qualite, ce fra- 
merate ne varie pas. Cela signifie 
probablement que le facteur limi- 
tant de votre configuration n'est 
alors pas votre carte graphique 
mais piutet votre processeur. 
Rien ne sert en effet de disposer 
d'une carte tres puissante si 
votre CPU est incapable de lui 
fournir matiere a travailler. S'il 
s'avere que e'est votre cas, le 
seul salut dont vous disposerez 
est de definir la resolution limits 
pour votre CPU pour tel ou tel 
]eu, ce qui vous permettra ensui- 
te de pousser les teglages de 
qualite afin de tiier le maximum 
de votre carte graphique. 

Envie d’aller 
plus loin ? 

Vous connaissez peut-Stre des 
programmes du genre Powerstrip 
qui vous permettent d'oveicloc- 
ker aisement votre carte gra- 
phique, mais savaz-vous que les 
drivers Detonatois permettent de 
le faire de fagon tout aussi simple 


? Pour cela il vous suffit de cteer 
un fichier texte avec le Bloc Note 
de Windows, dont le contenu est 
le suivant : 

Windows Registry 
Editor Version 5.00 

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFT 

WAREVNVID1A 

Corporation\GI obal\NVTweak] 
"Coolbits"=dword:ffffffff 
"NvCplEnableHardwarePage“=d 
word:000 00001 

"NvCpIEnableAGPSettingsPage" 

=dword:00000001 

Apres I'avoir enregistre, modifiez 
I'extension .txt en .reg et apres un 
double clic sur le fichier deux 
nouveaux choix apparaissent 
dans le menu de rdglage des dri- 


Gtntral | Carte | Ecran | FUioMion de: prob 
Geslion des couleiss *3 GeForce* Ti 4200 
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Les reglages performances/quaute se font de maniEre tres aisEe 


vers : 'Frequences d'horloge" et 
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IDENTIFIER 
DE SON PC 

Par . Fallien HUSSOH 

Flasher le bios de sa carte mere ou de sa carte graphique, 
mettre a jour ses drivers, le Firmware de ses lecteurs : voila 
diPPerentes choses que tout utilisateur de PC peut etre 
amene a realiser un jour Cependant, avant toute operation de 
ce type il Paudra auparavant determiner la version du 
materiel ou de son pilote aPin de savoir choisir la bonne 
version. . . le tout etant de la trouven 



tructeurs apposent generalement 
une etiquette sur leurs produits, 
celle-ci apportant quelques ren- 
seignements. On pourra ainsi trou- 
ver aisement la frequence & 
laquelle est cens6e pouvoir fonc- 
tionner une barrette de m6moire, 
ou encore la marque et le model e 
d'une carte graphique. Les p6ri- 
ph6riques IDE dlsposent egale- 
ment d’un certain nombre d'infor- 
matiorrs sur leur etiquette qui, si 
elles ne vous informent pas sur 
leurs performances effectives, 
permanent n6anmoins un acc6s 
ais6 d la flche technique sur le site 
web du constructeur. En ce qui 
concerne les cartes meres, il fau- 
dra generalement jeter un ceil entre 
les ports PCI pour connaitre sa 
version, celle-ci Slant soil inscrite 
a m§me la carte ou pr6ds6e sur 
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un autocollanL Quel que soil le 
produit, une mention "Revision 
1.00" signlfiera gdndralement que 
celui-ci se trouve Sire la premiere 
version de ce mod die disponible 
sur le marchd. Si pour certains 
types de materiel celle-cl peut ne 
pas connaitre devolution, il n'est 
pas rare que ce chiffre croisse, 
ced indiquant des changements : 
soit majeurs, certains construc- 
teurs fasant dvoluer leurs produits 
pour les rendre plus stables ou 


rdsoudre d'eventuels dysfonction- 
nements constates sur une pre- 
miere sdrie, soit mineurs, par 
example dans le cas oile design 
est moditte. 

La nuntero de moddle d'un produit 
est dgalement important, puisque 
sa valeur correspond gdndrale- 
ment a un code employs par un 
constructeur pour le faire cor- 
respond re a ses caracteristiques 
techniques. Prenons I’oxemple 



Sandra, la reference des loociels d'informatkms materielles 


d'un disque Maxtor ddsignd par le 
numdro 6Y120L001041 1. Chez 
Maxtor ce sont les sept premiers 
caracteres qui font reference au 
produit : 6Y pour la gamme (ici 
DiamondMax Plus 9), 120 pour la 
capacity (120Qo) et L0 pour la 
technologle et la mdmoire cache 
(ATA133 & 2Mo). La nomenclature 
variant d'un constructeur a I'autre, 
vous serez done sans doute ame- 
nds a consulter les fiches tech- 
niques des produits pour com- 
prerrdre dquoi fait teterence tel ou 
tel caractdre. 

Etape 

importante : la 
phase de boot 

C'est dgalement lors de I'alluma- 
ge de la machine que d'intdres- 
santes informations peuvent dtre 
glandes.il condition d'dtr e rapi- 
de. En effet, lors du boot on peut 
gdndralement observer I'afficha- 
ge de la version du bios et de la 
manque de la carte graphique, 
mais cet affichage est sommaire 
et il faudra faire preuve de promp- 


titude pour saisir au vol les infor- 
mations souhaitdes, d'autant qu'ii 
arrive que I'dcran ne soit pas 
encore compldtement opdration- 
nel lorsque ceci ddfile. Nous vous 
conselllons done vivement d'user 
de la touche "Pause" de votre 
clavier afin de stopper la sdquen- 
ce de boot Vient ensuite I’dcran 
de ddtection des diffdrents pdri- 
pheriques systdmes, au sein 
duquel chaque pdripherique IDE 
apparait et dans lequel vous 
aurez dgalement la possibilitd de 
noter la version du bios dquipant 
votre carte mdre. Vous pourrez 
trouver ceci dans le bas de I'd- 
cran en rdgle gdndrale, mdme si 
la position peut varier suivant le 

AWARD). II vous suffira ensuite de 
vous rendre sur le site du fabri- 
quant pour vdrHier ce que pourrait 
vous apporter une mise d jour. 
Gdndralement, les mises d jour de 
bios de cartes graphiques auront 
plutdt pour effet d'amdliorer la 
compatibilitd avec d'autres mate- 
riels que d'augmenter les perfor- 
mances. Dans certains cas ceci 
permettra de ddbbquer des fonc- 
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tionnalites, comme par example 
le Side Band Adressing qui peut 
ne pas Sire active par ctefauL 
Dans le cas des rScenles Radeon 
9500 / 9500Pro / 9700 un bios 
modifte pourra Sgalement per- 
meltre d'overclocker la carte gra- 
phique, ce que le bios d'orlglne 
peut empecher. Du cdtS des car- 
tes rtteres, le constat est iden- 
tique : le gain en performances 
sera quasiment inexistant, et 
c'est surtout du cfite de la com- 
patibility avec les pSriphSriques 
recents qu'un changement peut 
etre constate. Au mieux. des 
reglages additionnels peuvent 
etre ajoutes au bios : une fre- 
quence de bus maximum aug- 
mentee ou des reglages de vol- 
tage plus fins par example. 

Windows : 
une mine 
d’informations 

Windows permet d'obtenlr un 
grand nombre de renselgnements 
par difterents moyens, le plus 


aise d'acces s'averant etre le 
gestionnaire de pSripfteriques. 
Pour I'ouvrir, il suffit de double di- 
quer sur I'onglet Systems du 
panneau de configuration de 
Windows, puis de choisir 
Gestionnaire de pSripheriques 
dans I'onglet materiel. Tous les 
peripheriques installs sur le sys- 
tems sont alors accessibles, et il 
est possible pour chaque p6ri- 
ph6rique de consulter sa marque, 
son models et la version du pilo- 
ts correspondant (et de les mett- 
re a jour au besoin), voire d'acti- 
ver certaines options telles que la 
lecture nunterique des CD audio 
sur les lecteurs de CD ou encore 
le mode UDMA sur les canaux 
IDE. Cependant ceci rests res- 
traint en quantite d'informations, 
et il possible de consulter plus en 
profondeur les specificites de 
certains pilotes de p6riph6riques 
(leur certification par Microsoft 
par exemple) via I'Outil de dia- 
gnostic DirectX. Poury actteder, il 
faut diquer sur D6marrer puis 
Extajter, et dans la fenStre qui 
s'ouvre taper "dxdiag". L'outii 



TRES COMPLET ET EN FRANQAtS, AlDA32 EST UN EXCELLENT LOGICIEL 



Le gestionnaire de pEriphErioue est un Element essentiel 
□'information sous Windows 


s'ouvre alors, avec la possibility 
de consulter entre autres les 
caracteristiques detainees des 
pilotes d'affichage, de son ou de 
reseau et les eventuels proble- 
mes que les p6riplteriques asso- 
ctes peuvent rencontrer. Notez 
que les probtemes relatifs a la 
certification WHQL (Windows 
Hardware Quality Labs) ne signi- 
fient pas pour autant que le peri- 
pherique fonctionne mal, mais 
simplement que le driver en 
question n'a pas 6t6 certifie par 
les laboratoires Microsoft. 


Certains pilotes (en particular les 
pilotes de cartes graphiques) 
sont en effet souvent disponibles 
avant tout en version non WHQL 
sur les sites web des construc- 
teurs, et profiter des dernteres 
arrteliorations de ceux-ci est ten- 
tan te. Malgte tout il reste plus s£i 
de patienter pour mettre A jour un 
pilots et d'attendre sa version 
finale, hormis dans le cas ou une 
mise a jour pourrait resoudre un 
gros probleme de compatibilite. 
Toujours sous DirectX, I'onglet 
aide supptementaire donne accbs 
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a des caracteristiques encore plus 
detainees du materiel present 
dans le PC via le bouton MSInfb. 
Celui-ci ouvre en eftet une fenStre 
nomm6e informations systems qui 
vous renseignera sur toutes les 
caracteristiques de votre systeme 
en details. Codecs video installs, 
protocoles reseau utilises, infor- 
mations detainees sur les parti- 
tions des disques durs ne sont 
qu'une faible partie de ce qui est 
consultable ici. Notez que vous 
pourrez m&ne trouver la version 
du firmware (en quelque sorte le 
bios) des lecteurs CD/DVD. Cette 
information se trouve St re tres 
interessante, puisque sa mise a 
jour peut apporter un gain sub- 
stantiel de performances, ainsi 
qu'une meilleuie reconnaissance 

Tous ces differents menus se 
trouvent egalement accessibles 
dans le panneau de gestion de 
I'ordinateur (il faudra pour Pou- 
vrir faire un clic droit sur I'icOne 
du poste de travail puls choisir 
G6rer dans le menu dSroulant), 
dans lequel vous trouveiez un 
utilitaire de gestion des disques 
qui permet notamment de gerer 
les partitions, de voir leur etat et 
I'espace disponible sur chacune 

Certains drivers peuvent aussl 
fournir leur lot d'informations sur 
le materiel qu'ils exploitent, 
comma par example pour les 
detonators de nVidia qui pre- 
sent sur la page des propriStes 
avancees le type de carte gra- 
phique, I'lRQ qu'elle occupe, la 
version du bios ainsi que le type 
d'encodeur TV lorsque celle-cl en 

En resume. si Windows propose 
beaucoup de ronseignements sur 
le materiel instalte dans un PC, 
ceux-b restent malgrfi tout assez 
sommaires et manquent parfois 


de facilite d'acces. Heureusement, 
certains programmes permettent 
de soutirer quelques informations 
additionnelles sur nos p6riph6- 
riques. sans etre forcdment desti- 
ne a cela a la base. Nous pou- 
vons prendre en exemple Nero 
Burning Rom, dont beaucoup 
disposent puisque souvent Joint 
au bundle d'un graveur, et qui 
offre un sympathique utilitaire inti- 
tule "Nero InfoTool" (contenu 
dans le "Nero Toolkit"). Ce petit 
programme a le bon goO de 
detainer tout ce que vous pouvez 
avoir besoin de savoir sur vos lec- 
teurs CD, DVD ou graveurs : firm- 
ware, drivers associes, modes de 
lecture associes, rrtedias suppor- 
ts. bref : un recueil quasi 
exhaustif. Dans le mSme reglstre, 
nous pouvons citer Speedfan qui 
en sus d'offrir un monitoring com- 
plet de I'etat du systeme (tempe- 
rature du processeur, des disques 
durs ou encore vitesse de rotation 
des ventilateurs), offre un support 
complet du SMART (Self- 
Monitoring Analysis and 
Reporting Technology, solt un 
contrdle permanent de l'6tat du 
disque dur) et fournit toutes les 
informations y referant, ainsi que 
le firmware du disque. 

SiSoftware 
Sandra : un soft 
tr&s complet 

Certains logiciels disponibles sur 
internet sont capables de fournir 
a I'utilisateur bon nombre d'in- 
formations difficilement accessi- 
bles via Wndows. Le plus connu 
rests sans contests SiSoftware 
Sandra : la foultltude de tdches 
que peut remplir ce soft est tout 
bonnement impresslonnante, 
puisque outre des modules de 
benchmark permettant de com- 
parer le systeme avec un grand 
nombre de systemes types 


disponibles dans la base de don- 
nees, la majority des modules 
d'information s'avere disponible 
dans la version shareware (done 
tetechargeable librement). 
Chacun de ces modules, dont la 
denomination est tout k fait expli- 
cits, apporte des informations 
beaucoup plus completes que 
Windows sur les periptteriques. 
On pourra en outre y trouver des 
details sur le processeur, tels que 
le voltage qu'il peut supporter, la 
taille du cache embarque ou 
encore sa dissipation thermique, 
son modele et toutes ses carac- 
teristiques techniques. 

Sandra voit cependant sa supre- 
matie entachee par un freeware, 
qui, en plus d'etre encore plus 
complet, s'offre le luxe d'etre 
disponible dans la langue de 
Moltere (les anglophobes appre- 
cieront) : Aida32. Tous les modu- 
les d'information non accessibles 
dans la version shareware de 
Sandra sont ici presents, et nous 
sommes ainsi devant un produit 
regroupant rien de moins que les 
fonctlons de tous les logiciels 
precedemment cites dans ce 
dossier. Cedes, les modules de 
benchmark sont pour ainsi dire 
absents, mais il s'avere en revan- 
che bien plus simple et rapide 


d'utilisation tout en fournissant 
des renseignements precis et 
exhaustifs. Cet utilitaire est en 
outre dote d'un assistant rapport 
permettant d'exporter toutes les 
informations materielles, logiciel- 
les ou de performances sous dif- 
ferents formats, dont un agreable 
format HTML, et pour chaque 
p6riph6rique une bulle d'aide 
s'ouvre permettant un accds 
direct au site web du fabricant du 
produit pour tetechaiger la der- 
niere version du pilots. Bref, un 
must en la matters qui repondra 
entierement a vos attentes si 
vous souhaitez connaitre votre 
systeme en details. 

Que cela soil pour verifier que 
Ton ne vous a pas arnaque a la 
vente ou pour mettre a jour un 
pilots, un firmare ou un bios, ces 
petites astuces devraient vous 
suffire. II vous faudra alors navi- 
guer dans les meandres des 
sites de chaque constructeur 
pour obtenir le bon fichier. Si la 
recherche vous parait un peu 
fastidieuse, n'hdsitez pas e vous 
aider d'un site qui met & jour 
regulterement les liens des cons- 
tructeurs, voire propose les 
fichiers en teiechargement 
comme touslesdrivers.com. 
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A PARTIR D UNE 
TELECOMMANDE 

Par : Jeremy PAHZETTfl 

Nos micros one tendance a migrer du bureau vers le salon ou a 
remplacer tous les equipements audio et video d’un studio. Que 
ce soit de son canape ou de son lit, le clavier et la souris sont 
alors les peripheriques les plus complets pour piloder le PC, mais 
ils ne sont pas les moins encombrants, ni les plus pratiques. Les 
telecommandes inPrarouges se montrent bien mieux adaptees a 
ce type d’installation. Leur conpiguration n'est pas aisee mais le 
cout de revient est tres limide et les Poncdionnalides etendues. 



En exploitant le port IrDa d’une carte mere et en y connectant un 

MODULE IrDa COMME EN PROPOSE WEXIM, LE PC POURRA COMMUNIOUER 
AVEC N’lMPORTE QUELLE TELECOMMANDE MAIS AUSSI AVEC LES TELEPHONES 
MOBILES, LES PDA OU LES ORDINATEURS PORTABLES. 


□ u’il y a-t-il de plus simple 
qu'une telecommande pour 
diriger un appareil electronique? 
Pas grand-chose. Pourtant, bien 
que nos PC puissent laire office 
de television, de magnetoscope 
nutrterique, de chaine Hi-fi ou de 
station DVD/DivX, le clavier et la 
souris restent les peripheriques 
de commande uniques d'une 
configuration machine. Certes, 
ces deux elements sont les plus 
efficaces, les plus fonctlonnels, et 
peuvent etre associes a des tech- 
nologies sans fils et optique 
avantageuses. Une telecomman- 
de ne remplacera jamais un cla- 
vier pour du traitement de texte 
(bien que cela soit possible), ou 


une souris pour du montage 
video ou du Photoshop. II demeu- 
re rteanmoins de nombreuses 
applications odes deux compo- 
sants ne sont pas indispensables 
et peuvent etre remplaces par un 
contrfile infrarouge. Mais les solu- 
tions completes grand public pro- 
posees a cet effet sont rares. 
Dans tous les cas, si une tele- 
commande est Ilvr6e avec I'un de 
vos composants PC, elle ne g6re 
jamais I'integralite des fonctions 
de la machine en raison d'un sup- 
port logiciel limite. Ainsi. I'ATI 
Remote Control ne s'exploite 
totalement qu'e travers les cartes 
video All In Wonder, de meme 
pour la t6l6commande de la Real 
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Magic Xcard qui ne sert qu'aux 
applications compatibles avec la 
carte de decompression, ou oelle 
des WinTV d'Hauppauge. Des 
solutions existent pourtant depuis 
longtemps pour piloter la grande 
majorite des fonctions d'un 
micro, et ce, a partir de n'importe 
quelle telecommande ou 
presque, qu'elle appartienne k un 
de vos composants Informa- 
tiques ou k un de vos appareils 
domestlques. L'investlssement 
requis est de plus minime, voir 
nuL D'ici la fin de I'annee, la nou- 
velle generation de PC basee sur 
I'OS Windows Media Center int6- 
grera par defaut une telecom- 
mande configuree pour de nom- 
breuses applications video ou 
audio. Mais d'apres les Informa- 
tions connues jusque ie sur ce 
systeme, bien que les fonction- 
nalites offertes par la telecom- 
mande soient etendues, elles ne 
sont toujours pas aussl vastes 
que les differentes combinaisons 
mat6rielles/logicielles exposees 
dans ce dossier. 



Quel 

6quipement ? 

Les personnes equipees d'une 
carte TV, d'une carte son, d'une 
carte de decompression ou d'une 
carte video vendue avec une tele- 


commande seront ravies d’ap- 
prendre qu'elles n'auront pas un 
centime a debourser. Comme 
nous le verrons, un support logi- 
ciel freeware suffira. Les autres 
ont trois possibllltes. La premiere 


consiste a exploiter I'un des ports 
serie de votre carte mere, comme 
le font la majorite des teiecom- 
mandes des cartes TV. Pinnacle 
ou RealMagic commercialisent 
par example des ensembles 


recepteur/teiecommande de ce 
type aux alentouis de 20 €. Ils ne 
sont dedies qu’a leurs produits 
mais peuvent dtre - debrides » 
par voix loglcielle. Le fabriquant 
Sesam.tv en propose egalement 
(www.sesamtv.com) dans des 
packs pouvant aussi contenir des 
boitiers de transmission video 
sans fils servant k basculer I'ima- 
ge d'un PC sur une television. Ils 
sont de plus livres avec un des 
programmes indispensables que 
nous citons plus loin. Si vous 
souhaitez utlliser une telecom- 
mande universelle ou une 1616- 
commande falsant partie de votre 
installation domestique audio ou 
video (magnetoscope, television, 
chatne Hifi, ampli audio, platine 
DVD),, il suf fira d'acheter un 
r6cepteur infra rouge serie com- 
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patible avec un large panel de 
modules comma en propose le 
fournisseur frangais Proxone 
avec son ProxIR pour 20 € 
(www.proxone.fr). Les memes 
programmes serviront alors a 
configurer I'ensemble. La deuxte- 
me solution vient du port IrDA 
present sur certaines cartes 
m4res. L'lnfrared Data 
Association est un standard de 
communication par infrarouge. 
Comme les telecommandes, il 
utilise la lumiere infrarouge mats 
se difference par des debits 
beaucoup plus eleves et une 
communication bidirectionnelle 
(du composant IrDA vers le trans- 
ceiver et du transceiver vers le 
composant IrDA), non unidirec- 
tionnelle. Par consequent, il se 
destine surtout au transfer! de 
donnees et s' utilise avec de nom- 
breuses families de p4riph4- 
riques. On compte en effet les 
ordinateurs portables, les tele- 
phones mobiles, les ordinateurs 
de poches, les imprimantes, les 
scanners, les fax ou les appareils 
photo numeriques. Mais certains 
fonctionnent avec des t4l4com- 
mandes. Le constructeur Wexim 
(www.wexim.com) est un des 


seuls en France 4 proposer ce 
type de modules IrDA. Sa gam me 
se compose de trois modules 
allant de 17 4 29 €. Mais contrai- 
rement aux rdcepteurs sur port 
serie, seul I'lrDA peut servir 4 
piloter un PC 4 partir d'un PDA 
par example. 

Les tranceiver IrDA sur port USB 
repr4sentent la dern!4re solution 
mais ils sont plus chers (environ 
90 €). Bien que nous n'ayons pas 
pu le verifier, ils sont dits compa- 
tibles avec les logiciels de gestion 
infrarouge que nous avons utili- 
s6s. Notez d’autre part que la 
port4e du signal infrarouge 
depend essentiellement de la 
puissance d'4misslon de la t4l4- 
commande, de Passistant per- 
sonnel ou du portable (143 m4t- 
res en general). 

Quel support 
logiciel ? 

Quelquesoit la solution mat4rielle 
choisie, les m4mes logiciels vont 
intervenir. Pour interprSter les 
donnees delivrees par le recep- 
teur infrarouge IrDA ou s4rie, les 
programmes se basent sur les 



lignes de codes emises par les 
t4lecommandes. Elies sont prop- 
res 4 chaque produit et 4 chaque 
bouton. En effet, comme vous 
avez pu le remarquer, une 1414- 
commande dirige uniquement 
I'appareil avec lequel elle est 
fournie (sauf universal). La t4l4- 
commande d'une t4l4vision ne 
marchera pas sur un magn4to- 
scope ou sur un t4l4viseur de 
marque ou de mod4le diffdrent. 
Sur PC, sous r4serve que la 
configuration mat4rielle soit cor- 
recte, les logiciels doivent 4tre 
capables de recon naitre 4 quel 
materiel correspondent les lignes 
de code regues. Comme nous le 
verrons dans les pages qui sui- 
vent, le plus dur se situe 4 ce 
niveau. Une petite dizaine de logi- 
ciels sont disponibles sur Internet 
pour exploiter les t4l4commandes. 
Nous avons retenus deux pro- 
grammes gratuits nomm4s Girder 
(www.girder.nl) et IRAssistant 
(www.irassistanLcom). Notre pr4- 
fdrence va 4 IRAssistant car il est 
un des plus simple 4 configurer, 
mais quelques bugs tr4s penali- 
sants le prive de fonctions essen- 
tielles sous Windows XP. En 
attendant de futures mises 4 Jour, 
il marche cela dit 4 la perfection 

Parmi les autres freewares 1414- 
chargeables, on peut 4galement 
citer PC Remote Control 
(www.pcremotecontrol.com), 
ulCE (www.mediatexx.com), 
IRControl (http://iroontvlrtua- 
lave.nel), Winliro (http://win- 
liro.sourceforge.net) et Lire 
(www.lirc.org). Girder et 
IRAssistant offrent 4 peu 
de choses pr4s les 
m4mes fonctlonnalit4s. 

Bien configur4s, ils 
permettent d'utiliser 
les boutons d'une 
t4l4commande pour 
lancer ou fermer n'im- 
porte quelle application, 
pour ex4cuter des 
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Onboard Serial Port 2 

[2F8/IFQ3] 


ifljj 

Onboard Parallel Port 

[Disabled! 

Parallel Port Mode 

ECP+EPP 

ECP DMfl Select 

3 

Ontoard Game Port 

[Disabled] 


1) Installer un module IrDa ou Serie 


L'i retaliation d'un transceiver IrDa demands necessairement I’ou- 
verture du boitier. Le modele utilise ici est le IR-MB de Wexim. II se 
compose d'un bracket a relier a la carte mere et d’un transceiver 
infrarouge externe a connecter sur le port du bracket. La premiere 
chose a faire est de plugger correctement les 4 cables du bracket 
sur les pins correspondants de la carte mere. Pour cela, aidez vous 
de la couleur des cables et des schemas de connexion inclus dans 
les notices explicatives des deux composants. Vous devez ensuite 
activer le port IR dans le Bios de la carte mbre. Cette option est 
generalement situ6e dans le menu Integrated Peripherals. Activer le 
deuxieme port serie et choisissez I’option IR. Wexim conseille pour 
ce module d'utiliser I’lRQ 2F8H/IRQ3 (si le bios propose I'option 
Duplex Mode a ce niveau, elle doit etre en Half). Notez qu'apres 
cette manipulation indispensable pour faire fonctionner une tele- 
commande, les autres peripheriques IrDa tels que les telephones 
mobiles par exemple peuvent ne plus fonctionner correctement 
Avec un recepteur infrarouge sur port serie (Proxone, Sesam.tv ou 
cartes TV), I'installatbn est tres simple puisqu'il suffit de le placer 
sur un des deux connecteurs de la carte mere et d’activez ce der- 
nier dans le Bios. Dans notre cas, le recepteur etant fixe au port 
serie 2, il ne faut pas choisir IR mais COM et mettre le Onboard 
Serial Port 2 sur Auto. Si le recepteur est connects au port serie 1 , 
mettez alors le Onboard Serial Port 1 sur Auto. 
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2) Configuration sous Windows 


Dans le cas d'un recepteur sur port serie, aucune configuration 
n'est requise sous Windows. Verifiez juste que le port COM utilise 
est bien active et present dans le Gestionnaire de peripheriques. 
Avec un module IrDA, quelques manipulations “arti Sana les -sont 
necessaires. Le port IrDa detecte comme Infrared Device dans le 
Gestionnaire de peripheriques ne peut pas communiquer avec des 
telecommandes dans cet etat. II faut obligatolrement le configurer 
pour qu’il soit reconnu par Windows 98/Me/2000/XP comme un 
port COM. Suivez done ces indications. Allez dans le repertoire 
Windows/inf (e’est un dossier cache du systdme d'exploitation) 
puis deplacez, si ils existent les fichiers Netirsir.inf et netirsir.pnf 
(sauvegarder les a un autre endroit au cas ou). Edrtez ensuite le 
fichier Msports.inf situe dans le meme repertoire. Ajoutez a ce 
fichier les lignes " %'PNP0510.DeviceDesc% = ComPort, 
•PNP0510 “ dans la section [Std] et " ’PNPOSIO.DeviceDesc = 
"Generic Ir Serial Port" " dans la section [Strings]. Fermez le fichier 
en sauvegardant les modifications puis supprimez tous les peri- 
pheriques relatifs au port Infrarouge dans le Gestionnaire de peri- 
pheriques. Redemarrez le PC. A la nouvelle detection de periphe- 
rique, suivez les indications pus sectionnez le drivers Port serie 
infrarouge generique ou dongle sous 98/Me. Sous 2000 ou XP le 
pilote Generic Ir Serial port sera instalie d’office. Voila, le module IR 
devrait maintenant fonctionner a partir d’un port COM 6mule. 
verifiez juste dans le Gestionnaire de peripheriques que Generic Ir 
Serial Port soit affiche dans le menu Ports (Com et LPT). 
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3) Verification de la communica- 4) Les plugins 
tion infrarouge 


Une fois les operations precedentes achevees, un petit logiciel 
nomme SerialWatcher permet de verifier que la communication 
infrarouge entre le tranceiver IrDA et la telecommande compatible 
est bien etablie. Vous pouvez trouver ce logiciel sur le site des 
developpeurs de PC Remote Control (www.pcremotecontrol.com). 
Lancez le programme puis configurez le comme tel : Data Width = 
8bits, Stop bits = 1, Parity = None, Hard Handshak = None, Soft 
Handshak = None, Speed = 4800 et cochez les deux options DTR 
et RTS. Choisissez ensuite le numero de port COM sur lequel le 
transceiver est connects puis cliquer sur Open. Si aucun message 
d'erreur n'apparait, c’est que SerialWatcher a bien detector le 
module IrDa. Placez ensuite votre telecommande a distance du 
transceiver puis appuyez sur une des touches. Si la communication 
passe, des lignes de codes s’affichent dans la fenetre inferieure du 
logiciel. SerialWatcher ne prend en charge que les communications 
IrDa et non IR (tout court). Les ensembles r6cepteur/tei6comman- 
de sur port serie ne sont done pas census fonctionner avec ce logi- 
ciel. Nous avons quand meme pu I'utiliser avec ce type de produit 
en selectionnant I’option RTS/CTS dans Hard Handshak. 


Si les modules infrarouges IrDa ou serie sont compatibles avec la 
grande majorite des telecommandes, en revanche, les logiciels PC 
que nous avons cites ne sont pas toujours capables de gerer tous 
les modeles. Chacun des programmes necessite un plugin theori- 
quement specifique a chaque telecommande et qui lui sert a iden- 
tifier le produit Ces modules additionnels sont telechargeables sur 
les sites officiels des logiciels et doivent etre places a la racine ou 
dans un des repertoires d'installation des softs. Pour Girder on 
trouve par exemple des plugins pour les modules ATI Remote 
Control, Pinnacle PCTV, Hauppauge WinTV ou Creative Audigy. Les 
telecommandes vendues avec les cartes TV ou les cartes son sont 
generalement toutes supportees. C'est dans le cas de modeles 
universels ou appartenant a des appareils domestiques que les plu- 
gins ne seront pas fbreement disponibles. II exists tout de meme 
des modules additionnels generiques pouvant prendre en charge 
plusieurs types de telecommandes. A vous de voir selon votre 
materiel et en testant plusieurs plugins, quel version utiliser. Et si 
votre telecommande n’est vraiment pas supportee, vous avez tou- 
jours la possibilite d'utiliser d’autres logiciels pour lesquels le bon 
plugins aura peut etre ete developpe. 
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5) Debuter avec IRAssistant 

Avant toute chose, quelque soft le logiciel utilise, si vous comptez utili- 
ser une telecommande dediee a un peripherique PC, veillez a ne sur- 
tout pas installer ses drivers (n'installer pas le Remote Center des car- 
tes son Creative par example). Apres avoir place les plugins a la racine 
du repertoire IRAsssistant, il faut parameter le menu File/Settings. Les 
noms des telecommandes pouvant etre gerees s’affichent dans lafene- 
tre Divers. Selectionnez le modele adequat, cliquez sur Configure, ent- 
rez le numero de port Com sur lequel la telecommande est connectee 
puis validez. La seule valeur de ce menu devant obligatoirement etre 
modifiee est la Variation, qui doit etre passee & 2 ou 3, voir plus. Ce 
parametre permet d'utiliser des fonctions a repetition car un bouton de 
telecommande peut envoyer plusieurs lignes de codes differentes tors- 
qu'il est mantenu enfonce. Ftetoumez ensuite au menu principal de 
IRAssistant Comme pour les telecommandes avec les plugins mate- 
riels, des plugins logiciels sont egalement proposes pour plusieurs 
types applications. Ainsi, au lieu de configurer integralement les macros 
et les boutons de la telecommande pour chaque programme, il suffit de 
telecharger le module additionnel qui regroupe deja toutes les fonctions 
utiles. Pour I'exploiter, allez dans Tools'lmport puis selectionnez le. 
Dans notre cas, nous avons utilise un plugin pour les controles de sou- 
ris, un pour PowerDVD 4 et un pour Winamp 3. Tout est deja configure, 
il ne reste plus qu’a attribuer les evenements a une touche precise. 
Cliquez sur une fonction, Mouse Cursor down par example, puis faites 
LearrVLear item. Une nouvelle fenetre apparait dans laquelle vous 
devez appuyer sur la touche souhaitee. Pour une touche & effet unique 
comme la Pause d’un lecteur MP3, pressez plusieurs fois sur le bouton. 
Pour des commandes & repetitions comme les mouvements du curseur 
de souris ou le control du volume, maintenez la touche enfoncee. Testez 
ensuite votre configuration en selectiomant File/Activate IR Receiver et 
en appuyant sur un bouton defini de la telecommande. Nous n'irons 
pas plus loin dans la description de ce logiciel car il aurait merite un dos- 
sier a lui seul, mais sachez que toutes les informations dont vous pour- 
riez avoir besoin se trouvent sur le site Internet de IRAssistant 



6) Debuter avec Girder 

Bien que Girder soft plus complexe a utiliser que IRAssistant. il est 
plus complet et supporte un plus large panel de telecommandes et 
de plugins. Pour configurer Girder, allez dans le menu File/Settings. 
A I'onglet Plugins, cochez la case du module additionnel cor- 
respondant a votre telecommande puis cliquez sur Apply. 
Reselectionnez votre plugin puis cliquez sur Settings afin d'entrer le 
port Com adequat. Comme pour IRAssistant, a moins que vous 
ayez des macros specifiques a mettre en place, il sera plus simple 
d'utiliser les plugins logiciels disponibles sur le site Web de Girder. 
Ils se chargent dans le menu File/Import Group. L'attribution des 
touches se fait en appuyant sur le bouton Learn Event apres avoir 
s6lectk>nne la commande a enregistrer. Et pour activer la telecom- 
mande, allez sur File/Enable Input Device(s). Une multitude de 
fonctions annexes sont proposees mais au meme titre que 
IRAssistant, plutot que les decrire toutes une par une, nous avons 
prefere vous donner les bases necessaires a r utilisation de ces 
deux logiciels. L'aide en ligne du site Girder tepondra a vos autres 
interrogations. 
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DEAAZ 


Par : IferfemM PflHZETTfl 



En raison de I’investissemenC qu’ils impliquent eC de leuns 
installations ardues, les systemes de stockage RAID sont peu 
connus du grand public. Ils sont pourtant les meilleurs allies de 
vos disques durs des lors que Ton parle de perPormance ou de 
securite de donnees. Apres notre article sur la theorie, void la 
pratique et le pas a pas qui rassemblent tout ce que vous 
devez savoir pour exploiter cette technology. 



a e principe de base du Raid 
(Redundant Array of 
Inexpensive Disks) est de fusion- 
ner plusieurs disques durs en une 
unique unite de stockage. SI cette 
technology a premiere vue ele- 
mentaire est utilises depuis long- 
temps dans les milieux profes- 
sionnels, c'est parce qu'elle per- 
met d'assocler efficacement les 
performances des lecteurs. de 
s6curiser leurs donn6es ou de 
cr6er des partitions de grande 
capacity. Mais naturellement, 
tout n'est pas aussi simple. Un 
sy steme Raid revient assez cher 
en raison du nombre de disques 
requls. Et comme nous le verrons, 
la perte de capacity de stockage 
occasionn6e dans la plupart des 
cas est importante. De plus, 
quelques notions sont necessai- 
res pour installer et configurer 
I'ensemble. Cela dlt, que ce soit 
pour mettre vos dizaines de 


gigaoctets a I'abri d'une panne 
matdrlelle ou satisfaire vos exi- 
gences de veiocite, I'investisse- 
ment en vaut la peine. 

Niveau de raid 

Pour ceux qui auraient manque 
notre introduction theorique surle 
Raid dans le dernier numero de 
Hardware Magazine, commen- 
pns par r eddfinlr ce que I'on 
nomme les niveaux de Raid. Tout 
systems Raid est gere selon un 
mode precis definissant ses 
caractSristiques de fonctionne- 
ment. On compte aujourd'hui 
plus d'une dizaine de niveaux 
mais nous ne nous Intbresseront 
qu'aux plus fr6quemment ren- 
contres, a savoir le Raid 0, le Raid 
1, le Raid 5, le Raid 0+1 et le 
JBOD. 

Le Stripping, ou Raid 0, est uni- 
quement utilise pour combiner les 
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re et en lecture car les operations 
s'effectuent simultanfiment sur 
les disques. Trois lecteurs sont au 
minimum requls pour ce niveau, 
dont la partition aura une capaci- 
ty maximale egale A celle du plus 
petit disque multiplies par le 
nombre de disques moins un. 
Avec deux unites de 40 Go et une 
de 60 Go on obtient 80 Go. 

Le Raid 0+1 . le stripping/mirroring, 
combine le principe du Raid 0 et 
du Raid 1. Les disques sont ici 
associes par bandes puis dupli- 
ques. Les performances sont 
meilleures qu'en Raid 5 et la tole- 
rance de panne egalement 
puisque tous les disques d'une 
meme bande peuvent tomber en 
panne. Mais la capacite sacritiee 
est importante. Quatre disques 
durs sont au minimum raquis (4, 6, 


8..) pour une capacite 6gale a celle 
du plus petit disque multiplie par le 
nombre de disque et divise par 
deux. Avec trois disques de 40 Go 
et un de 60 Go on obtient 80 Go. 
Viens enfin le mode JBOD qui se 
limite a associer la capacite des 
disques durs sans tolerance de 
panne ou augmentation de perfor- 
mances. Ainsi, deux disques de 
20 Go et un de 40 Go donneront 
une partition maximale de 80 Go. 

Raid materiel 

Venons en aux composants 
requis pour installer un systeme 
Raid IDE en dehors des disques 
durs. La solution materielle la 
plus aboidable vient des cartes 
meres integrant un contrfileur 
Raid. Elies autorisent dans la 
majority des cas les niveaux de 


Raid 0. 1, et JBOD, voir 0+1. La 
carte mere presente alors au 
minimum deux connecteuis IDE 
suppiementaires et la puce 
contrdleur adequate. Certaines 
d'entre elles supportent egale- 
ment le Raid en Serial ATA bien 
que les disques durs e cette 
interface soient encore rares. Les 
cartes contrdleurs PCI sont 
ensuite la seule alternative si Ton 
ne parie pas des bottlers externes 
Raid destines aux entreprises. On 
peut scinder ces cartes en deux 
grandes families. La premiere 
regroups les modeles avec deux 
ou quatre connecteurs IDE sup- 
portant les memes niveaux de 
Raid que les cartes meres. La 
deuxieme se compose de cartes 
a quatre slots IDE, voir plus, auto- 
risant aussi le Raid 5 et equipee 


d'une petite barrette de m6molre 
SDRAM (32 ou 64 Mo). Notez que 
les connecteurs IDE disponibles 
sur ces cartes meres ou ces car- 
tes contfoleurs peuvent 6tre utili- 
ses pour ajouter simpiement des 
disques duis dans sa machine 
sans passer par le Raid. 

Raid logiciel 

Le mellleur moyen d'installer un 
systeme Raid au moindre coOt 
vient des systemes d’exploita- 
tion. Windows 2000 Server, 
Windows 2000 Advanced Server 
ou Windows 2000 Datacenter 
integrant un gestionnaire autori- 
sant le Raid 0, 1, 5 et JBOD. 
Windows 2000 Professionnel et 
Windows XP Professionnel auto- 
risent quant e eux le Raid 0 et le 
JBOD. Mais quelque soit I'OS, la 


F= 

Constructeur 

TVpe 

de Raid 

Connecteurs 

IDE 

Controleur 

Prix 

indicates 1 

9EJS1 Zenith 


Carte mere 

0, 1, JBOD 

4 

_Promise_ 

NC 


Epox 

HE3S53HI 

MLM 

0. 1. 0+1, JBOD 

— 

Highpoint 





HEX91 

PX845PE Pro 

Albatron 

Carte mere 

0,1, JBOD 


Promise 

NC 

| ATA Raid 1200A Adaptec Carte PCI 0.1, 0+1. JBOD 2 Adaptec 135 € | 

ATA Raid 2400A 

Adaptec 

Carte PCI 

0, 1,0+1, 5, JBOD 


Adaptec 

460 € 



FastTrack SX4000 Promise Carte PCI 0, 1, 0+1, 5, JBOD 4 Promise 200 € 
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partition boot c : ne pourra pas 
Stre mise en Raid 0. La partie pas 
* pas de ce dossier est dediee a 
une installation mat*rlelle de Raid 
mais nous allons brievement vous 
decrire la marche a suivre sous 
Windows 2000 serveur (la mSme 
que WinXP profess ionnel pour le 
JBOD et Raid 0). En supposant 
que vos disques soient installs 
correctement et qu'un nombte 
suffisant soit present pour le 
niveau de Raid souhait*, la confi- 
guration s'effectue dans la 
Gestion de I'ordinateur (click droit 
sur le Poste de travail puis Gerei) 
au menu Gestion des disques. La 
premiere chose * faire est de 
convertir tous les disques durs 
que vous souhaitez mettre en 
Raid en unites dynamiques. 
Faites un click droit sur le nom du 
disque (Disque 0, 1 , 2..) puis 
sElectionnez Convertir en disque 
dynamique. Apres un redemarra- 
ge. retournez dans la Gestion des 
disques. Pour du JBOD, faites un 


click droit sur chaque partition 
que vous souhaitez ajouter puis 
Cr*er le Volume. Suivez ensuite 
les indications et choisissez I'op- 
tion Fractionn*. Pour du Raid 0, 
faites de m*me en selectionnant 
Agrege par bandes a la creation 
des volumes. Pour le Raid 1, 
apres avoir cree les partitions si 
necessaire, faites un click droit 
sur un des deux volumes a mett- 


re en Raid puis choisissez Ajouter 
un disque miroir. Une nouvelle 
fenetre apparait dans laquelle 
vous devez cholsir I'unit* miroir. 
Une fois le disque s*lectionn*, la 
duplication des donnees com- 
mence, elle prend beaucoup de 
temps. Une boite de dialogue 
vous propose ensuite de mettre a 
jour votre fichier booLini. Faites 
ce qui est demand*. II est forte- 



Ce BOinER Raid destine au miueu professionnel est un NAS (Network 
Attached Storage). Il intEgre entre autre un processeur, de la 

MEMOIRE ET UN OS OUI LUI PERMETTENT D' EXPLOITER SES 1.1 TB DE 
DISQUES DURS SCSI MONTES EN RAID, ET DE METTRE LES DONNEES SUR UN 
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■Niveau 

Ide Raid 

Nombres 
de disques 

Capadte 

Amelioration des 
performances 

Tolerance 
de panne 

JBOD 

2 et plus 

100 % 

Non 

Non 

0 

2 et plus 

n x d 

Oui 

Non 

1 

2 

d 

Non 

Oui 

5 

3 et plus 

(nxd)-d 

Oui 

Oui 

0+1 

4,6,8... 

(n x d)/2 

Oui 

Oui 

| n = nombre de disque 

d = 

capacity du plus petit disque 


ment conseillS de order une dis- 
quette de demarrage contenant 
ce ficher bool.ini pointant vers le 
disque miroir cree. En effet, si 
ce!ui-oi tombe en panne I'autre 
prendra la reldve. Mais si le 
disque primaire vient k Idcher, le 
PC ne bootera pas sur le disque 
miroir. Pour ddmarrer dans ce 
sens, le fichier bool.ini devra 
contenir la ligne suivante 
multi(0)disk(0)rdisk(1)parti- 
tion(1)\WINNT=" Microsoft 
Windows 2000 server" /fastde- 
lecl (et non pas idisk(O) ). Ce 
fichier est situd a la racine de 
votre c c'est un fichier cachd du 
systdme d’exploitation. Dans le 
cas d'un Raid 5, c'est I'option 
Raid-5 qu'il faut simplement 
selectionner pour chaque volume 
de la grappe. La construction du 
systdme s'amorce ensuite. 

Le Raid logiciel est une bonne 
alternative si votre budget est 
limitd. Mais il ne peut pas rivaliser 
avec des produits hardware 
dedies en teime de performan- 
ces. La gestion des niveaux de 
Raid sous Windows demande 
trop de ressources systdmes. 

Generalites 
sur les 

performances 

Comme nous I'avons explique, 
certains niveaux de Raid amdlio- 
rent fortement les performances 


lides aux disques durs. Mais ce 
gain de vitesse en lecture ou en 
denture (voir les temps d'acces) 
ne s'applique pas a toutes les 
applications. La viddo et la photo 
sont les domalnes qui en profitent 
le plus. L'acquisition viddo ne 
sera plus llmitde par la vitesse 
d'dcriture des disques durs. et en 
assemblant plusieurs lecteurs 
vous pourrez disposer de parti- 
tions de capacitds confortables. 
Les images haute rdsolution et 
trds ddtailldes se chargeront 
quant d elles plus vite. Tout 
comme la photo, les applications 
buroautiques de type Word ou 
Excell n'en bdndficieront que si 
vous travaillez sur des docu- 
ments volumineux. En ce qui 
concerne les jeux, au sein d'une 
partie, les disques durs ne sont 
que peu sollicltds. C'est surtout 
lore du chargement de niveaux 
(voir de zones dans les jeux onli- 
ne MMORPG) et done de gros 
fichiers que vous pourrez alore 
dtre le premier a spauner sur la 
map par example. 

Nos tests et nos 
conclusions 

Nos tests ont dtd effectuds avec 
des composants Raid dquipds 
de contrdleur de quatre 
marques diffdrentes. Nous 
avons utilisd les produits les 
plus rdpandus du marchd a 
base de puces Highpoint, 


Adaptec, Promise et Silicon 
Image. Pour dvaluer leure per- 
formances dans chaque niveau 
de Raid nous les avons soumis 
a des benchmark mesurant les 
taux de transfert en lecture et en 
dcriture des grappes. leur 
temps d'accds et leur rapiditd 
globale au sein de tests applica- 
nts. Dans I'ensemble les contrd- 
leure Highpoint se sont ddta- 
chds suivis par ceux d'Adaptec, 
de Promise et de Silicon Image. 
Et si vous aviez des doutes sur 
I'efficacitd des puces raid intd- 
grdes aux cartes mdres, notez 
que le contrdleur vainqueur 
Highpoint dtait placd sur une 
d'entre elles. En ce qui concer- 
ne la sdcuritd de donnees, nous 
avons simuld des pannes male- 
rielles en retirant simplement la 
nappe IDE d'un ou plusieurs 
disques durs. Un message d'er- 
reur apparait alore sous 
Windows si le probldme est 
ddteetd immddiatement, ou 
sous Dos aprds un reboot de 
PC. Mais queique soit le mode- 
le du contrdleur Raid, la recons- 
titution des fichiers ensuite pro- 
posde s'est montrde trds effica- 
ce. Quant aux gestionnaires de 
configuration des produits Raid, 
ils sont sensiblement iden- 
tiques. Que ce soit sous Dos, ou 
sous Windows a travers les 
outils de management Raid, on 
s'y retrouve facilement d'une 
carte d I’autre. 
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Partie 1 : Installation mat^rielle 


L' installation matdrielle ne devrait pas vous poser de problemes pulsqu'll 
s'agit d'installer des disques durs et le cas echant une carte PCI. Pensez 
tout de meme a fixer les nappes IDE sir la carte PCI avant de la connec- 
ter a la carte mdre pour ne pas dtre ennuye par la suite. Notez par allleurs 
que les modules autorisant le Raid 5 ou avec quatre ou plus de slots IDE 
ont bien souvent un PCB Ires tongs et peuvent ne pas rentrer dans un boi- 
tier moyen tour. En ce qui concerns les disques, il est preferable d'utiliser 
des unites de mdme capacity voir de meme module, sauf pour le JBOD. 
et, si vous en avez la possibility, de ne connecter q'un seul disque dur par 
nappe IDE, chacun d'entre eux en master ou cable select. Si deux disques 
doivent dtre sur une meme nappe mettez les tous les deux en cable select. 
En effet, en configuration master/slave si I'unitd master tombe en panne, 
le lecteur slave peut ne plus dtre reconnu bien qu'll fonctionne. Pensez 
dgatement a ne pas coller les disques durs les uns aux autres et & -ran- 
ger -les nappies au maximum pxiur ne pas gdner la cir culatlon d'air. 



Partie 2 : Configuration de Boot 

Dans le cas d'une carte mere, si vous souhaitez installer un systdme 
d'exploitation sur la partition c : d'un disque dur en Raid vous devez le 
specifier dans son bios. Alter dans le menu Advanced Bios Features et 
selectionner I'option adequate a I' une des sdquences de boot 
(ATA133Raid dans notre cas). Ensuite, que ce soil avec une carte PCI 
ou une carte mdre, le disque de ddmarrage doit aussl dtre sectioned 
dans le bios du contrdleur Raid. On y accede au ddmarrage du PC lors 
de sa detection. Pressez ators les touches de clavier demanddes (Ctrt- 
H ou Ctrl-F par example). Apres avoir cred la grappe Raid (voir plus 
loin), une fonction spdcifique Select Boot Disc vous permettra alors de 
selectionner I'unitd de boot. Avant d' alter plus loin, notez que toutes les 
opdrations de crdation ou de destruction d'un systdme Raid entraine la 
perte totals des fichiers stockds sur les disques durs. Quant aux photos 
utilisdes dans ce pas d pas. elles ont dtd prises sur une carte mdre Abit 
AT7Max2. 


Partie 3 : Configuration des grappes Raid 

Nous avons testes les niveaux de Raid en les plagnt sur dif fdrents 
canaux sans constater de variation de performanoes. Dans notre cas 
quatre connecteurs IDE sont disponibles, mais peut importe le Slot sur 
lequel les disques sont connectds (en respectant les positions slave/mas- 
ter et cable select exposdes plus haut). La crdation d'une grappe Raid 
ddbute dans le menu Create Array du Bios. Sdlectionnez ici le niveau de 
Raid souharte. Eventuellement, baptisez la grappe sur le point cfdtre 
crdee. La tioisidme dtape consists a selectionner les disques durs qui 
feront partie du systdme Raid. Viens ensuite la faille du Block Size (sauf 
Raid 1). Cette valeur d un impact direct sur les performances. SI vous 
sdlectionnez 64KB, cela signlfie qu'un fichier de molns de 64 KB ne sera 
stockd que sur un seul disque. II ne bdndficiera done pas de I’augmenta- 
tion de performance. Thdorlquement plus on augments cette valeur plus 
les ddbits en lecture augments, au ddpend d’une ou plusieurs autres 
caractdristiques. Les tests ont montrd qu'un Block Size de 64 KB est le 
meilleur compromis, ce qui est dgalement recommandd par les cons- 
tructeurs. Terminez enfin I’installation de I'array en sdlectionnant Start 
Creation Process puis en reddmarrant le PC. 
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Partie 4 : Autres options 
de configuration 


Puisque plusieurs canaux sont disponibles sur un oomposant Raid, il est 
possible de order plusieurs grappes de niveaux diffdrents. Vous pouvez 
par exemple Installer un array Raid 0 et un array Raid 1 ou deux array Raid 

I et un array Raid 0. Tant qu'un nombre suffisant de disques est connec- 
ts et bien reparti sur les slot IDE, de nombreusescomblnaisons sont envi- 
sageables. Pour detruire et effacer me grappe Raid crdde, il suffrt de 
sdlectionnez le menu correspondant Delete Array dans le Bios du contrd- 
leur Raid et de suivre les indications. Un dernier paramdtre vous est pro- 
posd avec la mise en place de disques spares, Create/Delete Spare. Un 
disque dur spare est un lecteur qui peut dtre ajoutd en sus a un niveau de 
Raid 1,0+1 ou 5 mais qui n'est pas intdgrd a la giappe Raid en elle mdme. 

II n’intervient qu'au moment oil'un des lecteurs tombe en panne. Dans ce 
cas, il remplacera automatiquement I'unite ddfectueuse et reconstruira les 
donndes manquantes. Un disque spare doit dtre d'une capacitd minimum 
dgale a celle du plus petit disque de la grappe. II vous donnera le temps 
de remplacer le mauvais lecteur et il permettia dgalement d'augmenter la 
toldrance de panne. En Raid 5 avec deux disques spares, trois disques 



Partie 5 : Installation et manage- 
ment sous Windows 

Pour installer Windows sur un lecteur contenu dans une grappe Raid, 
une manipulation particulidre doit dtre (aite en plus des paramdtres de 
boot. Sous 2000 ou XR lore de la toute premiere page bleue d'installa- 
tion du systems d'exploitation, appuyez sur F6 lorsqu'il vous est 
demande d'ajouter des contrdleurs Raid ou SCSI. Appuyez ensuite sur 
S puis insdrer la disquette de drivers de votre materiel. Suivez ensuite 
I'installation classique. Sous 98 ou Me, une disquette de drivers est 
aussi necessaire. Si elle n'est pas livree avec le produit, crdez la en 
ddmarrant le PC sur le CD-Rom d'installation de votre composant Raid 
et suivez les indications. Ensuite, aprds avoir formd la partition c : et I'a- 
voir marqude comme active via fdisk, tormatez la sous Dos avec -tor- 
mat c : Vs i- Lancez ensuite I’installation de I’OS. Lorsqu'une carte PCI 
est ddtectde, insdrez la disquette de pilotes faite auparavant La suite 
de I'installation se ddroule normalement. 

Le disque dur •virtual -d'une grappe Raid se voit tel qu'un lecteur tradi- 
tionnel dans la Gestion des disques ou dans le Poste de Travail de Windows. 
II est possible de le scinder en plusieurs partitions jusqu’d un maximum de 
32. Toutes les cartes Raid possddentd 'autre part un outl logbiel qri regrou- 
pent toutes les fonctions du Bios ddtailldes plus haut et qui permet de 
manager les systdmes Raid. Ces derniers peuverrt dtre mis en place d par- 
tir de ce gestionnaire qui propose dgalement quelques fonctbns supple- 
mentaires dont I'envoi automatique d'email en cas de probleme. 
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LES VENTIRADS 
POUF AMD ET INTEL 

ParSftmemn 

La combinaison du radiateur eC du ventilateur, communement 
appelee «ventirad», a done pour objectiP de dissiper la chaleur 
degagee par le processeun II Paut en ePPet savoir que sans 
systeme de reProidissement, un processeun peut §tre 
incapable de Ponctionner correctement ou pire de bruler s’il ne 
dispose pas d’une protection contre la chaleur a I’instar des 
AMD Athlon. II est done indispensable a tout bon 
Ponctionnement d’un ordinateur moderne. 



AVEC LE HEATPIPE, LA CHALEUR REMONTE OU PROCESSEUR LE LONG DES 
TUBES VERS LE HAUT DU RADIATEUR. 


centimetres qui present ent I'avan- 
tage d'offrir une grande capable de 
refroidissement a des rotations par 
minute moins elevees. Cette suren- 
chere est bien evidemment a impu- 
ter a la chaleur croissante degagee 
par les processeurs actuals. 

Le choix d'un ventirad» s'oper e 
principalement lors du montage 
d'un PC e partir de composants 
sepanSs. Les oidinateurs complets 
vendus dans le commerce en sent 
d'office equipts. Cependar*. ces 
PC de serie>embar quent genba- 
lement des solutions de refroidsse- 
ment tantdt peu efficaces. tantdt 
bruyantes, ce qui peut inciter £ rem- 
placer le dissipateur d'origine. II arri- 
ve rigalement que le processeur soit 
vendu en version boiler- ce qui 
signifie avec une solution de refroi- 
dissement approuvee par le fabri- 
cant, AMD ou Intel. Ces ventrads- 


sont des solutions de base qui suffi- 
ront £ refroidir le processeur mais 
pas forcement ideales en silence et 
qui deviendront un peu juste en cas 
d’overclocking pousse. 
Remarquons cependant que les 
dissipateurs Intel sont d'excellente 
facture et ne grindrent pas de nui- 
sances sonores excess ives. Ils 
montrent rtean moins leurs limites si 
le processeur est fortement over- 
dockb. Le manqued'efficadteet/ou 
de silence de ces sotetions tvrees 
avec le processeur sont ausa des 
raisons d'achat d'un couple radia- 
teur/ventllateur plus eftcace. 

Enfin, I'achat d'un processeur plus 
puissant peut aussi necessiter le 
changementdu dissipateur. En effet 
un radiateur est certifie jusqu'a un 
certain niveau de processeur. Si les 
specifications techniques disent 
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qu'il supports au maximum un 
Athlon XP 2200+, 1 ne conviendra 
pas pour un 2400+ . On pourrait 
croire qua passer d'un 2200+ k un 
2400+ n'est pas un saut Onorme et 
que cela devrait suffire. Oui et non. 
En realite. ce qii determine la cha- 
leur degagee par un processeur, 
c'est sa consommation de watts. 
Or entre Ie2200+ et le 2400+ pris en 
exemple, les watts consommes 
passant de 67 £W k 72W, ce qul 
n'est pas negligeable. Dans ce cas 
precis, il faudra un dissipateur 
capable de supporter une telle 

cer a chercher un radlateur, II 
convient done de se renselgner sur 
son processeur. Par exemple, a fre- 
quence egale, la consommation ne 
sera pas la rrteme si le processeur 
est grave en 0.1 3p ou en 0. 1 8p. 

Une Ibis ces informations collec- 
tees. 1 faut cholsir entre les difteren- 
tes techniques existantes. Celle que 
nous allons aboider dans ce dossier 
est le refroidissement par air. II s’agit 
d'un couple radlateur / ventilateur 
comme drija evoqud ci-avant. C'est 
sans contests la solution la plus 
rripandue et la plus riconomique a 
I'heure actuelle. Notons f apparition 
dans des radiateurs de caleoducs 
ou heatppe. Sans rentier dans les 
details, le principe consiste en des 


tuyaux contenant un gaz qui se 
vaporise sous I'effet de la chaleur 
pour remonter le long des tubes. 
Arrive au bout du calrioduc, II se 
condense et libere la chaleur poir 
ersuite retaire le chemln inverse. 

La deuxieme technique est basee 
sur la premiere. Ble consiste a ajou- 
ter une Interface entre le dissipateur 
et le processeur. II s'aglt de deux 
plaques de edr antique renfeimant 
une partie Olectrique dont I'objectif 
est de pomper la chaleur. CoOteuse, 

requerant une alimentation haut de 

de chaleur, cetle solution est peu 
repandue et reservee aux inltes. La 
dernfere solution, qui tend a se 
populariser, notamment g rice a des 
kits ptets a I'emploi, est le refroidis- 
sement par eau ou watercooling. 
L'avantage d'un tel refroidissement 
est en principe le silence. 
Cependant, I'usage de solutions 
bas de gamme et bon marclte 
necessite encore et toujours I'em- 
pbi d'un ventilateur, source de deci- 
bels. Ce n’est qu'en mettant le prix 
qu’on arrivera k un ensemble per- 
formant et silencleux. 

Les solutions de refroidissement 
par air sont nombreuses et variees. 
Nous allons done tenter de vous 
guiderdans la multitude deproduits 


proposes par les fabricants. 
Premier point : il existe des solu- 
tions de refroidissement qui se 
composent d'un couple ventila- 
teur/radiateur tandis que d'autres 
ne sont constitutes que d'un radia- 
teur, le choix du ventilateur etant 
laisse a Tacheteur. SI le silence est 
le critere cle de votre choix, prkrilt- 
giez un radiateur seul qui vous per- 
mettra d’y placer un ventilateur 
silendeux. Si c'est la performance 
qul vous prtoccupe ou si votre bud- 
get est serrt, optez pour les solu- 
tions tout en un. 

II faut ensuite tenir compte de la 
composition du radiateur. Apres Ta- 
luminium, nous asslstons a I'arrivee 
massive du cuivre, meileur dissipa- 
teur. II existe done des mode les en 
aluminium ou en cuivre ou compo- 
st de ces deux alliages. Dans ce 
cas, c'est souuant la base du radia- 
teir, en contact direct avec le pro- 

Un autre tltment a prendre en 
considtration est la surface d't- 
change du radiateur. Celle-ci 
depend de la tallle des ailettes ou 
des tiges du composant. Plus elle 
est importante, plus le flux d'air a de 
contacts avec le mttal et est par 
constquent plus enclin a arracher 
des calories. Si on prend I'exemple 
des radiateurs Zalman en tventai, 


cette surface est tnorme et lui per- 
met d'ttre tres efficace sans avoir 
besoin d'un ventilateur toumant a 
haute vitesse. Ceci ne signifie pas 
pour autant que plus un dissipateur 
est grand, plus sa surface d'tchan- 
ge est grande. Un petit radiateur 
peut en effet avoir de nombreuses 
alettes rapproettees par rapport a 
un plus volumineux mais aux ailettes 
espacOes et moins nombreuses. 

Nul besoin de pteciser que placer 
un dissipateur sur un processeur 
est une operation delicate. En le 
suimontant d'un Element au poids 
non negligeable, la moindre mau- 
vaise manipulation peut s'averer 
prejudiciable. C'est ici qu'inter\tent 
le systeme de fixatton du radiateur. 
Pour les Pentium 4, la fixation est 
trds aisee grace au support en plas- 
tique entourant le socket 478 sur 
lequel la majority des radiateu's 
viennent se fixer. II s’agit souvent de 
systeme a leviers permettant un 
placement sans effort ni stress. 
Veillez cependant k ne pas fixer un 
Cdte puis I'autre sous peine cTab+ 
mer le processeur. Une fixation 
simultande des pattes de fixation ou 
une k une mais en maintenant la 
base du radiateur k I'horizontaie est 
fortement recommandde. Pour les 
Athlon XP notamment, le systeme 
de fixation est loin d’etre aussi pra- 
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tique. Le radiateur doit se fixer 
diiectement au socket qui dispose 
de 3 points d'attache de cbaque 
cote. Si des radiateurs proposent 
en etfet une fixation a trois points, il 
n’est pas rare d'en trouver avec une 
attache a un seul point. Autant dire 
que I'installation d'un dissipateur 
pour un tel socket ne vous 6par- 
gnera pas des sueurs froides. II faut 
en efietsouvent utiliser un tournevis 
pour attaoher la seconde attache 
une fois la premiere facilement 
hstallee. Me me des habitues de ce 
genre d 'operations ne sont pas a 
I’atxi d'un coup de tournevis perdu 
qui pourra abimer la carte mere 
(NDLR : cartes mere 2 - redaction 0 
pour nous ce mois ci). Afin d'eviter 
de deteriorer leur processeur, cer- 
tains n'hesitent pas a recourir a un 
spacer qui est une plaque qui vient 
se positionner entre le processeur 
et la base du radiateur. Cette inter- 
face peut entraver le retroidisse- 
ment et etre responsable d’une 
fag^re augmentation de la tempera- 
tire du processeur. Ce spacer est 
par contre quasi indispensable pour 
proteger le processeur si vous pos- 
sedez un dissipateur au poids 
important et que vous cfeplacez 
souvent votre PC. Notons qu'il exfe- 
te encore un troisidme systems de 
fixation valable pour les deux types 


mere, retiree au pr§alable du boiler. 
\feilez a verifier que votre carte 
mere est bien compatible avec ce 
genre de fixation, c'est a dire per- 
cfee. avant d'acheter. 

Attardons-nous maintenant sur le 
ventilateir. Com me nous vous ra- 
tions montie dans notre precedent 
rumero, il evolue. Un ventlateur 
moderne peut par exomple §tre 
dquipd d'une sonde de temperatu- 
re pour regular la vitesse de rotation 
automatiquement ou d'un variateur 
de vitesse manuel. Son rdle est 
important car il va influencer la 
capacite de refroidissement mais 
surtout le niveau sonore. Pour en 
savoir plus sur le ventilateur, rensei- 


gnez-vous d'abord sur sa capacite 
de refroidissement exprimee en 
CFM (Cubic Feet/minute) ou en 
m3/tieure. On estime qu'une valeur 
de 20 CFM ou 34 m3/h est un mini- 
mum pour refroidir un processeur 
modems. En general, il vaut mieux 
opter pour des solutions au-defa de 
25 CFM. Pour savoir si I'ensemble 
est broyant, les fabricants indiquent 
souvent les decibels exprimes en 
dB/A Une valeur sous les 30dB/A 
pourra etre considerde comme plus 
ou moins silencieuse. Au-dela, ce 
n'est meme pas la peine d'y penser. 
Pensez a verifier la vdracite de ces 
donnees sonores en notant le nom- 
bre de toursfminute armonce. Si le 
fabricant specifie un niveau sonore 
ties faible pour un ventilateur toir- 


nant au-dela de 2500 rotations par 
minute, dites-vous qu'il y a anguille 
sous roche. Soit le fabricant est ties 
optimists sur le niveau sonore, soit 
le ventilateur a une capacite de 
refroidissement ties faible. 

Un autre point d verifier pour le ven- 
tilateur, c’est son placement Est-il 
installs en aspiration ou en extrac- 
tion ? Si vous achetez un radiateur 
seul, lore de la pose du ventilateur 
que vous aurez choisi, cette ques- 
tion sera aussi d envisages S1I est 
positionnd en aspiration, il projette- 
ra de fair en provenance du boitier 
sur le radiateur, Cette solution est 


celle que la trds grande majority des 
fabricants retient Ble permet en 
effet d'eviter une augmentation de 
la temperature de la tour par la cha- 
leur extraite et surtout garde les rou- 
lements du ventilateur au frais Start 
donnS que fair chaud en provenan- 
ce du piocesseur n'a pas le temps 
de les atteindre. Dans le cas de rou- 
lements sleeve bearing, il est forte- 
ment recommandS de placer le 
ventilateur en aspiration car lotsque 
les roulements sont soumis a de 
fortes chaleurs, I'huiledans laquelle 
ils baignent a tendance d s'Svapo- 
rer plus vite, ce qui va rSduire la 
durSe de vie du trentilateur. Le pro- 
blSme se pose moins avec un rou- 
lement a bllles Slant donnS que 
I'absence de lubrifiant ne farretera 


efficace mais sera la source de mi- 

ventilateur en extraction prSsente 
peu d'intSrSt mSme s’il arrive que 
dans certains cas cela soit plus effi- 
cace que I’aspiration. Les diffSien- 
ces sont cependant nSgligeables. 
Un seul exemplaire de notre Schart- 
tilon de test Stait positionnS en 
extraction, le Zalman 5700. Afin de 
palier au probldme de rSchauffe- 
ment du boitier, il dispose d'une 
cheminSe permettant d’orienter fair 
chaud vers un ventilateur qui se 
chargera de bouter cet air en 
dehors de la tour. 



Aprds avoir examinS les systSmes 
de refroidissement pour processeur 
en fonction des criteres enoncSs d- 
avant, votre choix est enfin fait. II ne 
reste plus qu'a pfacer le radiateur. 
Oui mais comme note I'avons deja 
dvoqud, ce n'est pas si simple. Que 
faut-il fairs et dans quel ordre 7 C'est 
ce que nous allons vous detainer 
dans les lignes qui suivent. 

Une premiere etape facultative mais 
utile est de placer le dissipateur sur 
le socket d6pourvu du processeur 
afin de juger la difficutte de son pla- 
ceman!. Une Ids cet -entrainement- 


du placemen, le recouis a de la pate 
therm ique est obligatoire. Son 
objectif est d'assurer un contact par- 
fait entre le processeur et le radiateur 
en comblant les porosites microsco- 
piques du core du processed ou du 
heatspreader. II arrive que le dissipa- 
teur soil deja recouvert d'un -pad- 
thermique. Bien que moins efficace 
que de la vraie pate, il peut etre utii- 
se sans crainte. II sera cependant 
plus difficile a enletrer du processeur 
apres usage. II est des tors conselto 
de retlrar ce -pad" en le grattant 
avec votre ongle ou avec in chiffon 
doux et hurrfide. Nettoyez ensuite la 
base du radiateur avec un papier 
absoibant legerement imbbe d'ace- 
tone ou d'alcool a 60°. Si votre pro- 
cesseur a deja ete soulle par un 
«pad» ou de la pdte thermique, net- 
toy ez-le delicatement avec un 
ooton-tige ou un chiffon doux tegri- 
rement imbibe d'acetono egalement. 

La pate thermique livree avec le ven- 
tirad est souvent de type gerterique. 
Son utilisation n'est pas deconseillee 
mais il est preferable d'opterpourde 
la pflte thermique de marque 
comme la cfetobre Artie Silver. Ses 
avantages sont une plus grande lon- 
gevity et une efficacite accrue grace 
aux partcules argentiques qu la 
composent. Peu importe la pate 
thermique retenue, il faut \eller a ne 
pas en mettre trap. Une fine couche 
suffit car une quantity trap importan- 
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te ajoutera une Interface entre le pro- 
cesses et la base du radlateur. Les 
performances s'en trouverontdagra- 
dees etant dorme que la pate est 
moins borne conductrice que les 
alliages composant le radlateur. 
N'hesitez dore pas a nettoyer et 
recommencer si vous avez 6te trap 
genereux en pate thermique. 

La melleure methods pour appliquer 
la pate consists a en staler une noix 
circulairement avec votre dolgt 
N'oubliez pas de vous laver coirec- 
tement les mains aprte car ces pro- 
duits sont toxiques. Vous pouvez 
aussi retaler avec votre dolgt entou- 
re d’un sachet plastlque par mesure 
de precaution. Une autre methode 
consists a etendre la pate avec une 
carte de credit ou un papier epais. 
Bien que valable, ele ne donnera 
pas in aussi bon rasultat qu'avec 
votre doigL Au Inal vousdevezobte- 
nir me fine couche uniforme. 

Vient enfin le moment crucial de la 
pose du radiates. Bans tous les cas 
referez-vous au manuel Iivr6 avec le 
dissipateur. Pos un Pentium 4, la 
pose sera souvent facile. Pos les 
socket 462 (Athlon XP) et 370 
(Pentium III), la prudence est de 
rigues. Verifiez bien au praalable le 
sens d'nstalation car les radiateurs 
destines a ces processess presen- 
tent me base en escaier qui spouse 
la forme du socket Si vous vous etes 
trompes avant la fixation des atta- 
ches, ce n’est pas encore trap grave. 
Retirez le verrtirad et neltoyez la base 
du radlateur et le pracesseur. Re 
appiquez de la pate et recommen- 
cez. Une fcis pose, fixez I'attache 
situee du c6te le plus bas du socket. 
Attention, veilez a maintenir le radia- 
tes a I horizon tale. Ne le pencher 
surtout pas, vous pourriaz endom- 
mager le core du processes. 
Ensuite. tout en veilant a gander le 
dissipateur a llvorizontale, ins6rez la 
seconds attache en la tirant vers I'ex- 
teries du socket puls en I'abaissant 
avant de fa rabattre vers fas ergots 
prevus. Soil le systems est bien 
ccrxpu et m levier vous permettra de 
le faire a I'aide de votre main, so# fa 


systame vous obi Igera a recourir a m 
toumevis plat. Enfin, variflez deicate- 
ment si le radiateur ne bouge pas. Si 
ce n'est pas le cas, il ne vous reste 
plus qu'a connecter la prise a 3 pins 
du ventiateursur la prise de la carte 
mare dadfae a cet effet. 

Afin de s'assurer que te montage a 
ata correct ement effectua, vous 
pouvez procfadera plusfaursvariSca- 
tions. La premiare est de ne pas 
completement fermer votre tour afn 
de verifier que le ventiateur damarre 
tors de la mise sous tension. Si ce 
n'est pas le cas, ateignez immadfa- 
tement I'ondinateur et varifiez la 
connexion. S'l damarre, entrez dans 
le bios a la section "Hardware 
Monitor- et varifiez fa temparature du 
pracesseur. Pour un Pentium 4, au 
repos, ele devrait atre infarieure a 
40°C. S'il s'agit d'un AMD, ele 
devrait atre infarieure a 50°C, ces 
demiers ayant tendance a chauffer 
plus que fas precesseurs Intel. Ces 
vafaurs dependent cependant de 
votre carte mare et de sa capacitd ou 
non a lire la vraleur mesurae par fa 
sonde de temparature interne au 
pracesseur. Si ce n'est pas fa cas, 
ele sera re levee par une sonde pb- 
cae au niveau du socket qui mesure 


la temparature regnant sous le pro- 
cesses Si des valeurs suparieures a 
celes anoncaes ci-av/ant sont remar- 
quees. ateignez votre ordinateir et 
verifiez votre montage. Si malgre 
tout la temparature reste aievae, soit 
votre systame de rafroidissement 
n’est pas assez puissant, soit votre 
tour est hsufflsamment ventiiae. Si 
par contra les temparatures sont 
dans les normes, vous pouvez 
damarrer normalement votre otdina- 
teur. II est possible de continuer a 
ccn tidier fa temparature du proces- 
seur mais agalement du disque dir 
et du boitier sous Windows grSce a 
des bgicieis spdcifiques et grattits 
comma Motherboard Monitor ou 
encore Speedfan. Ils vous permet- 
tront aussi d'avoir un ceil sur la Vites- 
se de rotation des ventilateurs 
connectes a fa carte mare et sur les 
tensions de votre alimentation. Pour 
les cartes Asus, le fabricant taiwa- 
nais fourrit son prapre logiciel : Asus 
PC Probe. 

Afin de tester I'efficacitd de votre 
nouvelle solution de refroidissemenL 
vous pouvez utiliser un logiciel 
comme CPUBurn dont fobjectrf est 
de faire chauffer le processeur. 
Faites-le toumer une bonne heure et 


constatez la temparature grace aux 
logiciels pracitas. Si la temparature 
va au-dela des 55 °C sans overa loc- 
king, le ventirad est peut-atre m peu 
juste pour votre configuraticn ou il 

Apifas avoir exposa ces points 
-thdoriques-, nous voib proposons 
de passer en revue 19 systames de 
rafroidissement pour processeur 
socket 478 (Intel Pentium 4) et pour 
processeur socket 462/370 (AMD 
Athlon/Duron et Intel Pentium III). 
Nous les avons testa respective merit 
avec un Pentium 4 2533 GHz et un 
AMD Athlon XP 2400+ (2 GHz). Les 
temparatures ont ata notaes apres 
une heure de "burn- grace a in logi- 
ciel spacifique faisant chauffer artifi- 
dellement le processeur. Les tests 
du Ftentium 4 ont ata faits a la fre- 
quence d'origine (2,533 GHz) mas 
aussi en overobcking a 255 GHz en 
deivrant au processeur 1.7v en lieu 
et place des 1.5v de base. Le mame 
protocole de test a eta applique a 
I'Athlon XP 2400+ sauf que nous ra- 
tions pousse en overolocking a 
2250 GHz a 1.75v. Ces overcloc- 
kings assez importants vont nous 
permettre de pousser ces dissipa- 
teuis dans leurs derniers retranche- 
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VENTILATEURS AMD 



OEPUACEM ENT DU PC. 
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DEPLACEMENt DU PC. 
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L'Evercool est un systems de relroidissement 
simple et efticace. Compose d’ailettes en alu- 
minium et d'une base en culvre polie, il dissipe 
plus qu'honnitement la chaleur d’un proces- 
seur, mime overclocki. Son ventilateur ne lour- 







E/20 


AEROCOOL AB7080H 


Caracteristiques 


£22 


PLATINUM CEK-725B 


Caracteristiques 


Y 5V (2000 TOURS/M1N). 
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SW1FTECH MCX462+ 


Caract6ristiques 


Dimensions radlateur (L/l/h) : 75x75x42mm 

Composition : aluminium et culvre 

Socket : socket 462 et 370 

Processeure : AMD Athlon XP 2800./ Pentium III 


Prix moyen TTC : 70 EUR 
Temperature relevee S 2 GHz : 44C 
Temperature relevee 6 2.25 GHz : 47C 
Temperature relevee ® 2 GHz : 54C (ventllateur 
sous- volte") 

Temperature relevee @ 2.25 GHz : 59C (ventllatei 



en 5V (2000 tours/m in). 
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objectlf avoui 
remnrquabler 


Dimensions radlaleur (L/l/h) : 96x80*67 mm 
Composition : aluminium 
Socket : socket 478 


Decibels: 20 dB/A 

Polds : 395 g 

Prix moyen TTC: 65 EUR 

Temperature relevee® 2.53 GHz 51 C 

Temperature re levee ® 2.85 GHz : 62 C 




Dimensions rad iateur (L/l/h) : 125x125x150mm 


Tours/minute : 1700 fl 3100 
Decibels : 208 34 dB/A 
Polds : 500 g- 
Prix moyen TTC : 39 EUR 
Temp.® 253 GHz: 39C 
Temp, relevee 0 2.85 GHz : 50C 
Temp, relevee @2.53 GHz (mode site 
Temp, relevee @265 GHz (mode sil 




Ventilateur : 70x70mm 
CFM ventilateur : 20.5 CFk 
Tours/mlnute : 2500 
Decibels : N/A 
Polds : e venlr 
Prix moyen TTC : 43 EUR 
Temperature relevee @ 2.5: 


pechB pas I'ensemble de disslper honnete 
: la chaleur. La structure Integralement en 
e ny est pas etrangbre non plus. Peu 

ete livre V avec un ventilateur de 8 cm a 
se variable, les performances etant dece- 
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ALPHA PAL 8942M81 


Caracteristiques 


Dimensions radiateur(L/l/h) : 90x78.5x42mm {sans 
ventllateur) 

Composition : aluminium * culvre 
Socket : socket 478 

Processeurs : Pentium 4 (usque 3.06 GHz 

Ventllateur : 80x80mm 

CFM ventllateur : 46.62 CFM 

Tou [5/minute : 4000 

Decibels: 40 dB/A 

Polds : 534 g • 

Prlx moyen TTC : 70 EUR 
Temperature relevee ® 2 GHz : 35C 
Temperature relevee @ 2.25 GHz : 44C 



cieux. Cependant. vous pourrez requiper du 

vos desiderata. Meme avec un ventllateur peu 
puissant et silencieux. II rests tres perlormant. 
Rests son prlx mals sa capacite de retroidisse- 
ment le justlfle largement 
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Une solution de refroidisse- 
ment ne se choisit pas au 
hasard. La question est de 
savoir quel critere privile- 
gier : silence ou performan- 
ce? Sans overclocking et 
avec un bortier correcte- 
ment ventile, le silence est 
possible. Pour de I 'over- 
clocking en silence, il fau- 
dra mettre le prix. L’ideal 
sera it de trouver un venti- 
rad qui satisfasse a ces 
deux criteres. Afin de raster 
dans des prix raisonnables, 
la recherche d’un com pro- 
mis semble cependant le 
meilleur choix a fairs. II s'a- 
gira de trouver un radiateur 
efficace avec un ventilateur 
performant mais discret. La 
temperature obtenue ne 
sera pas la plus basse mas 
si le systeme est stable, la 
quete du dernier degre n’a 


pas beaucoup d'interat 
Ce comparatif confirme 
qu’un Intel Pentium 4 
chauffe nettement mo ins 
qu’un AMD Athlon XP. 
Obtenir une solution silen- 
cieuse sera done plus faci- 
le avec un Pentium 4. En y 
mettant le prix, il sera 
meme possible d'obtenir 
une solution silencieuse 
overctockee. Pour les pro- 
cesseurs AMD, le silence 
rimera avec frequence d’o- 
rigine. Le moindre over- 
clocking necessitera une 
solution de refroidissement 
adequate. 

Au final que choisir ? Pour 
un Pentium 4 non overdoc- 
ke, le ventirad officiel Intel 
de la version boite suffit. II 
refroidit correctement en 
n'etant pas ties bruyant 


Pour le silence sans over- 
docking, le Verax PI 6 est 
incontournable. Moins 
silencieux mais moins cher, 
le Coolermaster Heatpipe 
est egalement interessant 
Pour la performance, il n’ya 
pas de secret, il faut revoir 
le budget a la hausse et 
choisir le Thermalright SLK- 
900U ou I’ Alpha Pal8942 . 
Le Thermalright est cepen- 
dant plus performant et 
presente I’avantage d’ac- 
cepter des ventilateurs 
80mm et 92mm, ce qui per- 
mettia d’arriver a une solu- 
tion efficace et silencieuse. 
Pour un prix plus raisonna- 
ble, le Zalman CNPS6500b- 
AlCu a notre preference. 
Efficace et a vitesse varia- 
ble, il satisfera les adeptes 
du silence comme les ama- 
teurs de performance. 


Quant aux processeurs 
Athlon XP ou Pentium III 
pour socket A, le choix est 
simple. Pour le silence, 
investissez dans un dissi- 
pateur livre sans ventilateur 
comme le Swiftech et le 
Thermalright Combine a 
un ventilateur silendeux, ils 
constituent une solution 
performante et peu bruyan- 
te. La facture sera par cont- 
ra elevee. Ces deux dissi- 
pateurs sont egalement 
vainqueurs en overclocking 
si on leur adjoint un ventila- 
teur performant. 

Pour un compromis moins 
couteux, deux produits sor- 
tent du tat : le Platinum & 
tiois ventilateurs et 
I'Evercool. Ce dernier a le 
merite d'etre efficace et pas 
trap bruyant pour un prix 
sans concurrence. 
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DES CARTES 
GRAPHIQUES 


II n'y a pas que les pnocesseurs qui aPPectionnenc I’ovenclocking I 
Vos canCes graphiques sonC egalement des athletes done 
certaines excellent dans la categonie. Quels gains espenen ? 
Comment s'y prendre ? Ce petit guide vous expliquera 
comment debrider la votre I 


a out comma les processeurs. 

les cartes graphiques peu- 
vent etre ouercbckees pour que 
leurs performances soient ameiio- 
rees. Une carte graphique peut 
d'ailleurs se voir comme un ordna- 
teur dans I’oidinateur : elle dispose 
d'ui processeur (GPU) qui cree les 
inages et d'une memoirs qui stoc- 
ks certaines donndes (les textures 
par exemple) et serf d'espace de 
travail. L'analogie peut 6videmment 
s etendre a I'ove re locking ! Elever la 
vitesse du GPU perm® d'augmen- 
ter ses performances de calcul 
alors qu'dlever celle de la memoirs 
permet d'am6liorer I'approvision- 
nement en donndes £ traiter. Selon 
les capacity de votre carte gra- 
phique It se surpasses le gain peut 
etre tr&s intdressant ! II permet 
generalement de monter au rnoins 
d'ui cran dans la gamme des car- 
tes graphiques. Ce bond de perfor- 
mances peut se voir comme in 


moyen de faire des Economies ou 
de prolonger la vie d'une carte gra- 
phique qui commence It ne plus 
savoir oCidonner de la tele. Cet 
overclocking etant relativement 
facile a appliquer et sans reel dan- 
ger, pourquoi s'en priver ? 

Pltsieurs raisons peuvent pousser 
a augmenter la cadence de sa 
carte graphique : gagner quelques 
prec reuses images par seconds ou 
tout simplement par plaisir de 
bidouiller. Tout passionne qui se 
respecte aura rapidement ie reflexe 
de booster sa nouvelle carte gra- 
phique pour voir ce qu'elle a dans 
le ventre. D'autres fois, en voyant 
certains jeux oublier ce que veut 
dire le terms fluidity, I'overcbcking 
pourra venir a votre secouts. II faut 
cependant etre cortscient qpil ne 
transformera pas une carte d'en- 
tree de gamme en carte haut de 
gamme. L'overclocking a ses limi- 


tes et ne peut rien faire dans dans 
certaines conditions. Pour bien 
comprendre ces conditions, 
quelques explications s'imposent I 

Fonctionnement 
d'un jeu 

Tout commence avec le proces- 
seur qui traite la g6ometrie (dis- 
position des elements : person- 
nages, d6cors),.la physique et 
Involution de I'environnement. 
Une grosse partiedu travail effec- 
tu6 par le processeur doit St re 
refaite a chaque image. La puis- 

bien de fois II va pouvoir le faire 
par seconds, ce qui correspond 
au nombre maximal d'images par 
secondes. Le debit du bus de la 
memoirs RAM intervient dans les 
capacites du processeur etant 
donn6 que e'est lui qui transports 
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les donnees. Si ce groupe pro- 
cesseur et RAM limite la fluidite 
cfun jeu, la carte graphique ne 
pourra rien y changer. 

Les donnees trailfies par le CPU 
son! envoyees a la carte gra- 
phique via le bus AGP. Le debit 
de celui-ci definit le nombre 
maximum d'informations que le 
CPU peut transmettre. II est done 
important que I'AGP ne bride pas 
le CPU a ce niveau. Un AGP de 
type 4X est largement suflisant a 
I'heure actuelle. il n'y a done rien 
a craindre si votre materiel ne 
supports pas le nouvel AGP 8X. 


le jeu en profits pour leur faire cal- 
culer des choses plus complexes 
comme des mouvements ires 
tealistes. Si les unites g6om6- 
triques sont absentes ou trop peu 
puissantes, el les vont brider defi- 
nitivement les FPS (frame per 
seconds). En tealite, le niveau de 
performance de ces unites est 
tres rarement un facteur limitant 
la fluidite, mais cela reste possi- 
ble. 

Ensuite, la carte graphique va 
convert r les polygones en Ebau- 
che de pixels. Cette operation. 






nomme setup engine n'est 
presque jamais un facteur limitant 
les performances. II n'est done 
pas important de s'y attarder. 

Et enfin, Cast au tour du calcul 
des pixels proprement dits. Des 
milliers de pixels assembles vont 
composer I'image. Une des don- 
nees les plus representatives 
d'une carte graphique est sa 
faculte a calculer un grand nomb- 
re de pixels de quality par secon- 
de. C'est cette puissance de cal- 
cul qui est g6n6ralement assimi- 
tee & la puissance de la carte gra- 
phique. C'est elle qui va definir le 
niveau de qualite et la resolution 
avec lesquels il est possible de 
jouer dans de bonnes conditions. 

Tout ce qui s'est fait avant definit 
les FPS maximums du systeme. II 
ne limite pas le nombre de pixels 
pouvant dtre calcutes, ce nombre 


Une fois les donnees acquises 
par la carte graphique, c'est aux 
unites g6om6triques de celle-ci 
(T&L ou Vertex Shader) de termi- 
ner leur traitement. Tous les 
objets 3D sont ainsi d (Minis pour 
de bon. Si le processeur ne peut 
pas trailer autant de polygones 
(qui composent les objets 3D) 
que ces unites, celles-ci se tour- 
nent les pouces en partie sauf si 



Un bon systeme de refroioissement est un alliE sErieux pour 

OVERCLOCKER SA CARTE GRAPHIQUE I) 
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II suffit d'Elever les 2 CURSEURS pour Elever les performances oe 
VOIRE CARTE 3D !) 


pouvant etre adapts via la resolu- 
tion et differenls rdglages comma 
I'antialiasing. II est done toujours 
possible d'utiliser pleinement sa 
carte graphique. Grossierement, 
nous pouvons dire que le proces- 
seur definit la fluidite maximale et 
la carte graphique la quality 
maximale. C’est ensuite k chacun 
de taire un compromis suivant 
ses preferences ou suivant son 
materiel ! Pousser celul-cl dans 
ses derniers retranchements per- 
met d’ameiiorer le compromis 
quaHtedluidite. 

L'interet de 
I'overclocking 

Le processeur definit done le 
nombre maximal d'images par 
secortde. Si celui-ci est a bout de 
souffle (exemple : Duron 800 et 
GeForce 4 Ti), overclocker la 
carte graphique ne permettra pas 
de depasser la limits qu'il impo- 
se. Par contre, cela pourra servir 
a augmenter la qualite d'un cran 
via la montee en resolution ou 
I'activation de I'antialiasing. Au 
contraire, si votre processeur est 
sous exploite (P4 2.4 GHz et 
GeForce 2 MX), le gain sera 
immediaL Vous gagnerez en flui- 
dife ou en qualite voir les deux en 
mdme temps I 

Pour determiner, dans vos condi- 


tions d’utilisation, quel est le fac- 
teur limitant, il suffit de baisser la 
resolution au minimum et d'ob- 
server de quelle manidre la fluidi- 
fe varie. 

Premiere possibility : elle reste 
identique. Cela signifie que le 
processeur est a sa limite. II n'est 
done pas possible d'ameiiorer les 
performances en overclockant la 
carte graphique, mais augmenter 
la qualite sans les diminuer est 
envisageable. 

Seconds possibilite : la fluidite 
s'ameiiore. Autrement dit, en utili- 
sation normals, vous sous- 
exploitez le processeur. 
Overclocker la carte graphique 
permettra d'ameiiorer les perfor- 
mances. 

Derniere possibilite : la fluidite 
baisse. A moins de vous trouver 
sur une planets ne respectant 
pas les dures lois de I'informa- 
tique, recommencez le test ! 
Comma vous I'aurez compris, 
overclocker peut etre intdressant 
dans les deux situations. 
Cependant, le fait de savoir dans 
laquelle vous vous trouvez vous 
indiquera ce a quoi vous pouvez 
vous attendre. Dans certaines 
situations, si vous n'augmentez 
pas la resolution, vous ne perce- 
vrez pas les b6n6fices de I'over- 
clocking. Si vous disposez d'un 
petit CPU et d'un 6cran 14“ ou 
IS*, il faudra plutbaugmenter la 


qualite via I'antialiasing pour 
bdndficier du surplus de puissan- 
ce engrangd. II est dgalement 
important de prdciser que sur 
toutes les cartes graphiques 
rdeentes integrant les Pixel 
Shader et les Vertex Shader, I'o- 
verclocki ng augments immddia- 
tement leur puissance de calcul. 
Dans quelques temps, lorsque 
les jeux feront massivement 
appel a ces fonctions, I'overcloc- 
king de la carte graphique pourra 
avoir encore plus d'intdrdt ! 

Overclocker 
avec methode 

Pour overclocker sa carte gra- 
phique, gdndralement, il suffit 
d'utiliser un petit utilitaire. II en 
existe plusieurs. L'un d'entre eux 
a le mdrite d'etre universel, e'est- 
a-dire capable de travailler avec 
toutes les cartes graphiques, 
quel que solt le fabricant. Celui-ci 
se nomme PowerStrlp. II permet 
de modifier beaucoup d'auties 
parametres, mais ceux-ci ne sont 
pas utiles au sujet qui nous intd- 
resse : I'overclocking. 

Une fois PowerStrip instalfe, le petit 


picgramme se presente sous la 
forme d'uneicfie qui vientpr endre 
place prds de I'heure. II suffit de di- 
quer dessus, avec le bouton droit 
ou le bouton gauche de la sours, 
pour faire ap par air e le menu princi- 
pal de PowerStrip. La partie qui 
nous intdresse se nomme 
Performances profiles -> Configure. 
Nous sommes maintenant face au 
panneau d’oveidocking. 

L'opdration est des plus sim- 
ples I II suffit de faire varier les 
deux curseurs comme vous le 
feriez avec le contrite du volu- 
me. Une fois les modifications 
faites, vous pouvez soil les 
appliquer et les laisser dans le 
profil principal soit erder un 
profil dddid. Vous savez mainte- 
nant comment overclocker 
votre carte graphique. La seule 
question qui se pose est la sui- 
vante : "Quelles valeurs dois-je 
mettre ?". C'est ici que pa se 
corse. Avancer a I'aveuglette 
n'est pas la meilleure solution. 
Overclocker avec methode per- 
met de gagner pas mal de 
temps et de trouver "facile- 
ment" les limites de la carte 
graphique. 



(psthipmenu.gif - PowerStrip (hitp:/Avww.entechtaiwan.com/ps.htm) 

SE PRESENTE SOUS LA FORME D'UNE PETITE ICONE SITUEE DANS LA BARRE DES 
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Etape 1 La premiere chose a 
falre est de trouver la limits de la 
memoire I pourrait suffire de lire 
les inscriptions sur les puces 
m6moires pour la connatre si 
elles etaient fiables. Ce n'est mal- 
heuieusement pas le cas. Les 
inscriptions sur les puces mSmoi- 
res sont souvent approximatives 
et la frequence de fonctionne- 
ment maximale de ces puces 
depend d'un grand nombre de 
parametres. Elle est cependant 
assez facile k determiner. 
Augmentez sa frequence de 10 
MHz en 1 0 MHz en appuyant sur 
“Apply" entre les coups. Au bout 
d'un moment des pixels corrom- 
pus vont apparatre a l'6cran. Pas 
de panique. c'est normal. 
Abaissez alois sa frequence de 5 
Mhz. Ils devraient disparatre. 

Etape 2. Pour etre certain que 
la memoire fonctionne correcte- 
ment, lancez un jeu 3D ou un 
bench comme 3D Mark 2001. Si 
vous ne remaiquez aucun arte- 
fact. passez a la suite. Slnon, 
abaissez une nouvelle fois la fre- 
quence memoire de 5 MHz et 
reessayez. 

Etape 3. Apres la memoire, 
vient le tour du processeur gra- 
phique. II est plus deiicat de 
determiner sa frequence maxima- 
le de fonctionnement. 
Contrairement a la m6moire, 
celui-ci peut faire planter le PC s'il 
surchauffe. II faudra done faire 
des tests prolonges pour tester 
sa stabilite. La limite du proces- 
seur graphique ne se volt pas en 
2D. C'est lors du passage en 
environnement 3D que sa stabili- 
te se demontre. Si vous augmen- 
tez trap sa frequence sans faire 
de testen 3D, le plantage du sys- 
tems est a prevoir. Pour debuter, 
augmentez sa frequence d'ap- 
proximativement 10%. 
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Etape 4 . Lancez par example 
3D Mark 2001. Laissez tourner le 
benchmark entier au molns une 
fois. Si tous se passe correcte- 
ment revenez dans PowerStrip et 
augmentez la frequence de 5 ou 
10 Mhz suppiementaires et 
recommencez I 'etape 4. Si des 
bugs apparaissent ou si le syste- 
ms plants, passez e la suite. 

Etape 5. Toujours e I'aide de 
PowerStrip, abaissez la frequen- 
ce du processeur graphique de 5 
Mhz. Faites tourner 3D Mark 
2001 en boucle ou jouez pendant 
une heure. SI vous constatez un 
problems, r6duisez I6gerement la 
vitesse du processeur graphique. 
Des qu'il n'y a plus de problems, 
I'overclocking est termine. Vous 
pouvez bien entendu essayer de 
I'affiner en modifiant legerement 
la frequence du core et de la 
memoire par pas de 1 Mhz. 

Votre carte graphique est malnte- 
nant overclockbe, mais de manie- 
re logicielle. Cela signifie qu'il faut 
que le programme PowerStrip 
soit lance a chaque ddmarrage de 
I'ordinateur pour qu'il applique 
les nouvelles frequences. Par 
defaut, PowerStrip se lance auto- 


Avec les cartes graphiques bSes autour d’un 
chip NVIDIA, il est possible de se passer de 
tout utilitaire d'overclocking, un panneau 
dedie etant present dans les drivers ! 
Malheureusement, NVIDIA n'a pas juge oppor- 
tun de le rendre visible a tous. La majorite des 
drivers demanderont done une petite manipu- 
lation. Elle n'est pas bien complexe a realiser. 
II faut ouvrir lediteur de la base des registres 
integrent en tapant regedit dans la console Executer. 
ui-a est Une Ibis l editeur ouvert, il faut atteindre I'em- 
r- J placement suivant : HKEY_LOCAL_MACHINE 
**^ \ SOFTWARE \ NVIDIA CorporatbnX GlobalV 
Une fois dedans, vous devriez avoir une cle nommee 
NvTweak. Si ce n'est pas le cas, cr6ez-la : Edition -> 
Nouveau -> Cle. Rentrez dans cette cle. II faut malntenant 
cr§er une valeur DWORD nomm6e Coolbits (Edition -> 
Nouveau -> Valeur DWORD). II ne reste plus qu'& specifier 
sa valeur k ”3" (cliquez dessus avec le bouton droit -> 
Modifier). 


matiquement a I'ouverture de 
Windows, il n'y a done pas vrai- 
ment de souci de ce cte-IA, si ce 
n'est que certains utilisateurs 
n'aiment pas avoir 36 program- 
mes qui se chargent au demarra- 
ge.JJ existe d'autr es program- 
mes pour overclocker mais ils 
sont generalement li mites a un 
type de cartes graphiques. Oui 
plus est, la majorite des fabri- 
cants de cartes fournissent direc- 
tement un utilitaire d'overcloc- 
king. PowerStrip n'est done pas 
toujours n6cessaire, mais il a le 
m6rite de fonctlonner dans 99% 
des cas. Tous les autres program- 
mes fonctionnent de la m§me 
maniere. L' overclocking par 
etape n'est done pas lie e 
PowerStrip. 

II n'est pas toujours possible d'o- 
verclocker par pas de 1 MHz. Les 
cartes graphiques utilisent une 


frequence de base k taquelle 
vient se fixer un multlplicateur. La 
frequence de base n'est pas 
modifiable mais varie d'un type 
de carte graphique a I'autre. 
Ainsi, le plus petit ecart de fre- 
quence sur une Radeon 9000 est 
de 2.25 MHz contra 6.75 MHz sur 
une Radeon 9500 ou 9700. Si une 
Radeon 9500 est Instable a 313 
MHz, il faudra la redescendre k 
306 MHz, les frequences interme- 
diates etant inaccessibles. 

Overclocking 

presque 

definitif 

La solution d'overclocking soft- 
ware ne satisfera pas tout le 
monde. II faut constamment avoir 
un utilitaire charge en memoire et 
refaire I'overclocking a chaque 
modification du systems d'ex- 
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II est possible de late beaucoup de modifica- 
tions en bdilanl le bios d'une carte graph ique. II 
existe un utilitaire pour les cartes NVIDIA 
(nvllash - http://www.x-bios.3dgames.ru) et un 
autre pour les cartes ATI (atillash - 
http://www.3dchipset.com/bios/ati/flash/). Ils 
fonctionnent tous les deux exdusivement en 
mode MS-DOS. S'il est aise d'obtenir une invite 
de commande MS-DOS sur les machines 
equipees de Win9x en appuyant sur F8 lorsque 
le PC affiche "D6marrage de Windows". I' ope- 
ration est moins facile avec Wndows 2000 et 
Windows XP. Si vous utilisez ces OS. vous dev- 
rez, au prealable, vous munir d'une disquelte 
bootable ou d'un CD d'installation de Windows 
98. Si votre disque dur est au format NTFS, il 
faudra imperative ment copier le programme de 
transfert du bios sur la disquette bootable. 

Avant toute chose, il faut extraire le bios d'ori- 
gine. Passez en mode MS-DOS, placez vous 
dans le repertoire oCse tr ouve le programme de 
mise a jour et tapez atiflash e 0 oldbios.r om 
pour les cartes ATI ou nvflash B oldbios.r om 
pour les cartes NVIDIA. N'h&itez pas a faire 


Par securite. nous vous conselllons de cr6er 
une disquette de depannage. Celle-ci sera 
pr6vue pour rblablir automatiquement le bios 
d'origine si un probteme survenaK, mime s'il 
empSche I'affichage a I'ecran I II vous suffit de 
cr6er une disquette bootable, d'y placer I'u- 
tilitaire de modification du bios (nvflash ou 
atiflash) ainsi que I'image du bios d'origine 
(oldbios.rom). Ensuite, vous ajouterez une 
commande dans le fichier autoexec.bat de la 
disquette : atiflash p 0 oldbios.r om t-pour les 
cartes ATI ou nvflash f- oldbios.r om pour les 
cartes NVIDIA. En cas de problems, II vous suf- 
fira de laisser le PC booter sur cette disquette 
pour que le bios d'origine soil remis en place 
sans que vous ne deviez intervenir. Ce qui est 
tres utile car il peut arriver qu'un probieme au 
niveau du bios dfeactive I'affichage ! 

Apres avoir fait des modifications sur le bios, 
sauvegardez-le sous le nom newbios.rom par 
exemple. Repassez en mode MS-DOS et tapez 
atiflash p 0 newbios.r om f- pour les cartes 
ATI ou nvflash f- newbios.r om pour les cartes 
NVIDIA II suffit alors de rebooter pour que le 
nouveau bios soil pris en compte ! 


ploitation. Une methods plus pra- 
tique existe. El le est cependant 
plus complexe et & reserve aux 


plus intrepides : s'attaquer direc- 
tement au bios. Les frequences 
de la m6moire et du processeur 


graphique sont definies dans le 
bios de celle-ci. II est bien enten- 
du possible de les modifier ! 
L'encadr6 "Modifier le bios" 


devrez avoir teste en profondeur 
les frequences que vous allez y 
specifier. Si vous forcer des fre- 
quences trop hautes, vous pou- 
vez empScher I'affichage voir 
me me endommager la carte. 
Prudence done... 

RadEdit. Ce petit utilitaire est 
dedie aux cartes ATI. II suffit d'ou- 
vrir ("Load").le bios d'origine de 
la carte graphique (o!dbios.rom) 
et de deplacer les curseurs pour 
modifier les frequences. Une fois 
ceiafait, sauvegardez (Save).le 
bios sous un autre nom (new- 
bios.rom par exemple). 

NVIDIA BIOS Editor. Ce petit 
programme est tres complet et 
permet de modifier beaucoup de 
parametres comme le texte qui 
s' affiche tors de la mise sous 
tension du PC. Nous ne nous 
interesserons cependant qu'e la 



explique la procedure a suivre 
pour extraire le bios d'origine et 
rBinjecter le bios modifie. II reste a 
savoir comment modifier les 
parametres definis dans le bios. 
Rassurez-vous, des utilitaires 
faciles a utiliser existent ! Vous 


modification des frequences. 
Vous pouvez modifier la langue 
dans le menu option, le frangais 
etant supports. Passez dans 
I'onglet Initialisation. II faut 
modifier la premiere ligne du 
tableau des frequences. Ensuite, 
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vous pouvez sauvegarder le 
nouveau bios (newbios.rom). 

Si tout s'est 
bien passe... 

..vous devriez disposer d’un 
systeme plus performant, que 
vous ayez opte pour un over- 
clocking logiciel ou via une 


Queloues exemples de gains tres 

FACILEMENT ATTEIGNABLES EN HAUTE 
RESOLUTION... 


pouvez aussi vous en servir 
pour trouver plus rapidement 
les frequences accepl6es par 

tfbnnement. A vec une carte de 


un peu de chance, il est bien 
entendu possible de monter 

Vous Stes loin des frequences 
moyennes donn6es dans le 


compnenez pas la raison ? II y a 
6noimement de possibilites diff6- 
rentes.L'over clocking n'est pas 
une science exacts. Cependant, 
un element souvent oublie est la 


modification du bios. Si votre 
carte graphique a ete coope- 
rante, vous devriez constater 
un mieux interessant dans cer- 
tains jeux et dans certaines 
conditions. Le tableau des 
overclocking generalement 
atteints sans trop de difficultes 
vous permet de verifier si votre 
carte est dans la normals. 


Radeon 

9500/ 

9500Pro/ 


9700 


Dans le but de proieger le haut 
de gamme. ATI a volontaire- 
ment bride les petites sees de 
la Radeon 9700 Pud. Les 
Radeon 9500, 9500 Pro et 9700 
n'acceptent ainsi aucun over- 
docking ! Les Radeon 9500 Pro 
constituent un choix plus qu'irv- 
teressant pour bon nombre 
d'utilisateurs. Ble correspond & 
un habile melange au niveau 
des performances, des fonc- 
tlonnalites et du prix. 
Cependant une grande partle 
des utilisateurs de cette carte 
ont vouloir la booster afin de 
'approcher des performances 
e ses grandes sors. A Tl 



pouvons pas leur en vou- 
loir. L'affichage devient done 
corrompu des que le systems 
Sexploitation est charge. Un 
probleme agagant cedes, mais 
pas insurmontable ! A coup 
d'editeur de bios il est possible 
de faire des miracles... 
Rappelons une f ois de plus que 
jouer avec le bios de votre carte 
giaphique n'est pas sans dan- 
ger. II faut etre tres meticuleux 
et ne jamais oublier de conser- 
ver une copie du bios originaL 


vou6e e re- 
chec. Une modifi- 
cation des frequences 
directement dans le bios ne 
donnera pas plus de lesultats. 
La raison est assez simple : un 
parametre anti-overclocking est 
active dans le bios. II faudra 
mettre les mains dans le cam- 
bouis pour s'en defaire I 

Le paiametre en question cor- 
respond e I'offset "74" du bios. 
II contient la valeur "91 “ sur les 
cartes protegees contre I'over- 
clocking alors que la valeur 
"90" annule touts protection ! II 
suffit done de modifier la valeur 
dans le bios pour enfin pouvoir 


qualite de la carte-mere ! Nous 
avons ainsi pu constater des dif- 
ferences enormes. Par exemple, 
notre GeForoe 4 Ti 4400 accepts 
de fonctionner k 325 MHz sur une 
P4B266 d’Asus alors qu'elle refu- 
se de depasser 305 MHz sur une 
K7N420 Pro de MSI ! La carte- 
mere influe fortement sur le resul- 
tat final . . . 


pousser la carte dans ses der- 
niers retrenchements. Pour y 
parvenir, II faut extraire le bios et 
le corriger k I'aide d'un editeur 
hexadecimal. Assurez-vous de 
ne rien modifier d'autre. Si la 
valeur d'origine est differente 
de "90“ ou “91", vous n’etes 
pas au bon offset ! NouWiez 
pas que les chiffres pr6c6derts 
sont des valeurs hexad6cima- 
les. Pensez a sauvegaider le 
bios sous un nom different pour 
conserver une copie du bios 
d'origine en cas de probleme. II 
suffit ensuite de rEinjecter le 
bios corrige dans la carte gra- 
phique. En cas de probleme, 
vous pouvez revenir en aniere 
via la procedure expliquee dans 
I'encadr6 "Modifier le bios". 

SI tout s'est bien passe, vous 
dlsposez maintenant d'une 
carte debridee. Cette astuce 
nous a permis de passer la 
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Carte Frequence Frequence 

Overclocking 

Overclocking Gain 


GPU 

memoire 

GPU 

memoire 

approximate 

ATI* 

Radeon 7200 

166 

166 

185 

185 

11% 

Radeon 7500 

290 

230 

325 

240 

9% 

Radeon 8500LE 

250 

250 

285 

275 

12% 

Radeon 8500 

275 

275 

305 

295 

9% 

Radeon 9000 

250 

200 

290 

225 

15% 

Radeon 9000 Pro 

275 

275 

290 

290 

6% 

Radeon 9500 

275 

270 

350 

325 

21% 

Radeon 9500 Pro 

275 

270 

310 

325 

15% 

Radeon 9700 

275 

270 

365 

325 

25% 

Radeon 9700 Pro 

325 

310 

365 

340 

11% 

NVIDIA 

GeForce 256 SDR 

120 

166 

135 

185 

11% 

GeForce 256 DDR 

120 

150 

135 

175 

13% 

GeForce 2 GTS 

200 

166 

220 

200 

15% 

GeForce 2 Pro 

200 

200 

240 

215 

15% 

GeForce 2 Ultra 

250 

230 

275 

250 

10% 

GeForce 2 Ti 

250 

200 

270 

225 

10% 

GeForce 2 MX 

175 

166 

220 

200 

23% 

GeForce 2 MX 200 

175 

166 

210 

200 

20% 

GeForce 2 MX 400 

200 

166 

235 

205 

21% 

GeForce 3 

200 

230 

230 

260 

14% 

GeForce 3 Ti 200 

175 

200 

215 

240 

21% 

GeForce 3 Ti 500 

240 

250 

265 

280 

11% 

GeForce 4 MX 420 

250 

170 

290 

205 

18% 

GeForce 4 MX 440 

275 

200 

315 

240 

17% 

GeForce 4 MX 460 

300 

275 

320 

310 

10% 

GeForce 4 Ti 4200 64 

250 

250 

310 

300 

22% 

GeForce 4 Ti 4200 128 

250 

222 

310 

275 

23% 

GeForce 4 Ti 4400 

275 

275 

320 

335 

19% 

GeForce 4 Ti 4600 

300 

325 

320 

350 

8% 

GeForce 4 Ti 4200 8X 

250 

250 

310 

310 

24% 

GeForce 4 Ti 4800SE 

275 

275 

320 

335 

19% 

GeForce 4 Ti 4800 

300 

325 

320 

350 

8% 

PowerVR/STM 

Kyro 

115 

115 

125 

125 

9% 

Kyro II 

175 

175 

185 

185 

6% 

SiS 

[Xabre 400 

250 

250 

265 

270 

7% | 

Comme avec tout overclocking, 

necessaire. Certaines cartes 

(http://www.thermaltake.com) de ventilation varie tres fort d'une 

une bonne ventilation de vr 

:>tre 

'noname" voir mSme de fabri- 

plusieurs systemes ( 

Je refroidis- carte a I'autre. Le fait que votre 

tour est un facteur tr6s important. 

cants de tr6s bonne reputation 

sement pour cartes graphiques ca 

rte accepts des frequences 

Si trop d’air chaud s’accumule 

sont 6quip6es d'un combine ven- 

dont une replique e 

n cuivre du plus eievees mais plante au bout 

autour de la carte graphique, 

un 

tilateur/radiateur de pietre quali- 

ventilateur de reference des de 

quelques temps est un indice 

plantage peut se produlre. 

Un 

t6. Le remplacer peut etre envisa- 

GeForce 4 Ti. [.'utilisation de pfe contra la surchauffe et done k 

bon refroidissement direct 

du 

ge mais cela n'impliquera pas 

thermique de qualite (Artie Silver priori pour I'ameiioration du com- 

processeur graphique, et de 

sa 

toujours de gain significant en 

par example) est aus 

si un facteur bir 

le radiateur/ventilateur. 

memoire dans une moindre 

oveiclocking. Thermaltake pro- 

facilitant la montee ei 

i puissance. 


mesure, reste bien entendu 

pose ainsi sur son site internet 

L'int6ret de remplacer le systeme Bon overclocking ! 
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Panlen de pnocesseun a I’heune actuelle nevienc 
irremediablemenb a evoquen le FSB. 200, 266, 400, 533, ces 
chiPPnes sons usuels mais pas Poncement explidces. PountanC de 
ces chiPPnes vonc dependre en grande pancie les perPonmances 
de voCne processeun et le chiPPne le plus eleve ne vous donnena 
pas Foncement le pnocesseun le plus perPormant. . . 


a breviation de Front Side Bus, 
le FSB d£slgne le bus de plus 
bas niveau d'un ordinateur, c'est-a- 
dire le principal bus de communica- 
tion entre les dlfferents sous-syste- 
mes. Alors que I'on parte de FSB 
200 et 266 chez AMD et de FSB 
400 et 533 chez Intel pour la 
gamme de piocesseur actuelle, la 
frequence effective du bus systeme 
reste bien respeclivementde 100 et 
133 MHz. Ce sont ces derniers chif- 
fres qui, multiplies par le coefficient 
du piocesseur, donneront sa fre- 
quence de fonctionnement C'est 
done autour de ce coefficient multi- 
plicateur que s'articule la gamme 
d’un processeur, puisque ('augmen- 
tation de la valeur du coefficient 
correspond a la mont6e en frequen- 
ce du piocesseur (une gamme de 
piocesseur ayant un FSB bien d6fi- 
ri). Ce coefficient est done foe par 
le constructeur en sortie de produc- 
tion pour determiner a quele fre- 
quence le piocesseur fonctiomera. 
A litre d’exemple, un Pentium 4 


2.533 GHz a un coefficient de 19 
pour une frequence de bus de 133 
MHz. Malgr6 tout, son FSB est de 
533 grde a son bus de type Quad- 
pumped. consequence de ('archi- 
tecture de ce type de processeir. 
C’est cette architecture Netbirst 
qui a permls I'importante montee en 
frequence qu’ont subl les proces- 
seurs Intel I'utilisant, de par le dou- 
blemeni du nombre d'unites de 
pipeline par rapport £ I'architecture 
precedents. Pour faire simple, plus 
ces unites reallsant les calculs sont 
nombreuses, moins chacune doit 
trevalller : elles necessitent ainsi 
moins de transistors, ce qui facilite 
la mont6e en frequence gree a une 
consommation moindre par rapport 
£ I'aichlteclura P6 qu'utllisait Intel 
depuis 1995. 

En outre, les Pentium 4, ainsi que 
les Celeron bases sur la m£me 
architecture, sont capables de four- 
nir quatre paquets de 64 bits sur 
chaque cycle d'horloge, soit quatre 


fois huit octets. Chaque paquet 
transitant £ la mftme vitesse et sur le 
m§me cycle, on parte done de 
Quad-pumped. Ceci explique ega- 
lement la gourmandise de ce type 
de processeur en bande passante 
memoire : le deb# d'un Pentium 4 
FSB533 secalcular# par 8 (octets) x 
133 MHz (frequence du bus syste- 
ms) x 4 (nombre de paquets trans- 
mis par cycle d'horbge), on obtient 
ainsi 4256 Mo/s, soit 4.2 Go/s. Le 
m£me calcul pour un Pentium 4 
FSB400 donnera un debit de 32 
Go/s. Un Athlon ou un Duron sont 
quant £ eux capables de faire trans- 
iter deux paquets de 64 bits par 
cycle d’horloge, gi£e £ leur ar chi- 
tecture EV6 : pour une m£me fre- 
quence de bus systeme. le d£b# de 
donn£es se trouve ainsi divise par 
deux par rapport aux processeurs 
concurrents chez Intel, soit 2.1 Go/s 
pour un Athlon FSB266. Ce type de 
processeur s’avere par contre plus 
efficace dans le traitement des don- 
nees, c'est pouiquoi ces differents 
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debits ne sont pas completement 
determinant des performances 
(pour preuve, un Athlon XP s'avere 
globaiement plus perlormant qu'un 
Pentium 4 a frequence identique, et 
equivalent lorsque son P-Rating 
correspond a la frequence de son 
concurrent), mais sont e mettre en 
correlation avec la bands passante 
de la memo! re vive du systems. 

En effet pour des performances 
optimales, la memoirs dolt etre 
capable d'acheminer les informa- 
tions calculees par le processeur, 
hors le m6me mode de calcul que 
pour les processeurs s'appllque 
pour celle-ci. La SDRam PC133, 
pouvant faiie transiter un paquet 
de 64 bits par cycle d'horioge a 
une frequence de 133MHz, a done 
une bande passante de 1 .06 Go/s : 
ceci explique les performances 
deplorables qu'offralent les pre- 


mieres plateformes "6cono- 
miques" pour Pentium 4 basees 
sur ce type de memoirs, puisque 
meme si ceux-ci n’avaient alors 
qu'un FSB de 400 MHz, le debit 
possible de 3 2 Go/s rencontrait 
alors un goulet d’etranglement 
consequent La premiere solution 
permettant d'offrir une bande pas- 
sante suffisante aux P4 FSB533 a 
ete la RDRAM PCI 066 (Rambus). 
Capable de traiter2 paquets de 16 
bits par cycle d'horioge a une fre- 
quence de 533MHz, elle egale en 
effet la bande passante du proces- 
seur avec ses 4.2Go/s, mais 
necessite par contre I'emploi de 
deux barrettes identiques. A noter 
que seion la demands en bande 
passante des applications, recart 
de performances entre une solu- 
tion P4+SDRAM et P4+RDRAM 
pouvait varier de 10 k 60%, ce qui 
explique que la solution SDRAM a 


rapidement fait place aux solutions 
DDR-SDRAM, plus performantes : 
en effet celles-ci ne s'averent que 
1 a 6% moins rapides que la refe- 
rence Rambus, pour un prix ties 
nettement inferieur. 

L'aichitecture EV6 pose mobs de 
probieme de cet ordre k AMD. En 
effet le debit de la memoire n6ces- 
sare a un Athton XP FSB266 s'efc- 
ve a 2.1 Go/s, ce qui est accessible 
a de la DDR PC2100 qui peut trans- 
mettre deux paquets de 64 bits par 
cyde d'horioge a 133 MHz. Ceci 
explique pourquoi les performances 
des plateformes Athlon n'augmen- 
tent que peu quand on desynchro- 
nise les frequences CPU et memoi- 
re vive en augmentant la frequence 
de cele-ci : le processeur est inca- 
pable de tirer partie de la bande 
passante addJbnnelle. Par contre il 
sera* incongru d’employer de la 
DDR PC2100 avec les r6cents 


Athlons XP FSB333 dor* le debt de 
2.7 Go/s ne pourra s’exprimer plei- 
nement qu'avec de la PC2700. 

Au couis des dernieres annees la 
montee en frequence des CPU a 
done repose sur deux prnapaux 
points : d'un ctSr la capacte intrin- 
seque de I'archltecture a supporter 
une frequence plus eievee (ce qui a 
pousse Intel a devebpper I'archtec- 
ture Netburst le Pentbm III ne pou- 
vant plus monter en frequence), de 
I'autre les moyens mis en or e 
pour augmenter cette frequence. 
Les constructeurs ont ainsi le choix 
entre deux solutions, puisqulls peu- 
vent augmenter le bus systems ou 
le coefficient multipicateur. Autant 
modifier ce dernier s'avere relative- 
ment aise, autant la frequence de 
bus impose un certain nombre de 
parametres a prendre en compte. 


CPU Operating Speed 2200(100) 

x - PC I Bus Frequency Ext. Cloc 

x !*■ ni 1 1 1 i d 1 i e r r dc to r toll 
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Le FSB : un 
multiple de 33.33 

Parce que les frequences PCI et 
AGP sont fixees respectivement a 
33 el 66 MHz, il n'est pas possible 
de faire varier librement le FSB 
pour les constructeurs de cartes 
meres ou de CPU. En effet, ces 
frequences etanf obtenues en 
divisant le FSB par une certalne 
valeur, toute valeur du bus syste- 
me n’etant pas un multiple de 33 
aura pour resultat de donner des 
frequences inad6quates pour 


I'ensemble des bus du systeme. 
Ced a une influence non neglige- 
able : en effet, les normes de fre- 
quence sont evidemment respec- 
ters par les constructeurs de car- 
tes meres, mais la pratique de I'o- 
verclocklng peut provoquer des 
effets ind6si rabies sur les diff6- 
rents periph6riques que contient 
un PC. Pour rappel, un overcloc- 
king peut s'effectuer soit par 
I'augmentation du coefficient mul- 
tiplicateur soit par I'augmentation 
de la frequence de bus du pro- 


cesses, hors la deuxieme solu- 
tion reste la seule envisageable 
pour les possesseurs de CPU 
Intel (et dans certains cas pour les 
AMD graves en 0.18 microns si 
vous n'etes pas bricoleur). Ainsi, a 
moins de pouvoir r6aliser un saut 
minimum de 33 MHz de FSB. les 
bus PCI et AGP se retrouveront a 
une frequence peu orthodoxe, ce 
qui peut stresser exagerement le 
materiel et en particular les 
disques durs qui se trouvent etre 
relativement fragiles sur ce point. 


Ce crltere peut meme s'averer 
comme 6tant le facteur limitant 
d'un overclocking dans le ces ou 
les perlpheriques PCI ne suppor- 
ted pas une frequence trap ele- 
vee, le systeme pouvant devenir 
ainsi relativement instable. 

Cartes m&res 
et m6moire : 
deux 61 ements 
majeurs 

Les sauts de 33 MHz sur la frequen- 
ce de bus systeme sont done le 
passage oblige a une progression du 
FSB d’un processeur pour les ccrrs- 
tructeurs comme AMD ou Intel. 
Cependant 9s sent soimis aux evo- 
lutions que peuvent subir les cartes 
meres et la memolre. En effet. il n'est 
pas possible de d6iefc>pper un chip- 
set capable de monter ndefiniment 
en frequence, et e'est pourtant cet 
element qui permettra a telle ou telle 
carte mere de supporter une evolu- 
tion d'un processeur. VIA par exam- 
ple avalt ainsi d6vebpper le KT133 
capable de supporter les Athlorrs 
FSB200 (soit 2*10CJ, et e'est la ver- 
sion A de ce chipset qui avec un bus 
de 1 33 MHz acceptait les Athlons 
FSB266. C'est done grtfe aux evo- 
lutions de la qualite des composants 
des cartes meres ainsi que des tech- 
niques de gravure de chipsets que 
oeux-ci peuvent evoluer, mais aussi 
parce que la memoire vive est capa- 
ble de suivre les frequences impo- 
sees. Cet element s'avere en effet 
preponderant dans f augmentation 
des performances, une frequence 
plus eiev6e perrrettant une augmen- 
tation de la bande passante du fait 
d’un transfert de dorm6es plus rapi- 
de, comme nous I'avorrs vu plus 
haul Certains chipsets offrent done 
la possible de desynchroniser la 
frequence CPU/m6rrx>ire alin d'ac- 
crotr e encore cette bande passante 
supplemental, mats avec plus ou 
moins de banheur. Du eft des 
chipsets AMD par exemple, autant 
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Des logioels tels que WCPUID permettent d'afficher les 
INFORMATIONS SUR LE PROCESSEUR, OONT SON FSB (SYSTEM BUS) 


VIA mdree bien son sujet, autant 
nVidia comma ECS appliquent des 
temps de latence supplemental res 
grevant les peifomiances : on peut 
globalement dire que dans cecas la 
memoire "attend" les Instructions du 
processeur, ce qui fait qu’au final on 

ces.et parfcas meme une perte, 
comme sur le nFoiceZ Cela dit, les 
gains obsen/es sur les plateformes 
VIA sont plus visibles dans les 


A I'hveise, la plupart des platefor- 
mes DDR pour Pentium suppoitant 
des bus CPU/m6 moire desynchro- 
nises, I'achat de m6 moire offrant 
des frequences de fonctlonnements 
elevees peut apporter un surcrof de 
performances non negligeable. 
Cependant, la recente sortie du 
Granite Bay (E7205) bouleverse 
quelque peu la donne puisque les 
cartes sont capables d'expbiter de 
la me moire PC2100 sur deux 


benchmarks que dans une utilisation canaux afn d'obtenir une bande 
courarrt : dans tous les cas, I’interet passante equivalents e cells de la 
de la desynchronisation reste done RDRAM PCI 066.& un coGmoin- 


limSe poir les plateformes Athlons. dre. A noter que sur ces plateformes 



E7205 on se retrouve dans le meme 
cas de figure que pour le nForce2 : 
les performances optimales seront 
obtenues en mode synchrore, ce 
qui explique d'ailleurs que les cartes 
meres basees sur ce chipset ne per- 
mettent pas de dfeynchroniser la 
frequence de m6moire et celle du 
CPU. La solution au meileur rapport 
codperformances en est dans tous 
les cas d'autant plus difficie a abler 
pour la gamme Pentium 4. 

Et les 

performances ? 

Un constat est d fairs : pour une 
mSme gamme et une m3 me f te- 
le plus perfoimant sera celii dispo- 
sant du plus haut FSB, sous resene 
d’etre couple a de la memoire et un 
chipset lui permettant d'exprimer 
son potential. La question reste de 
savoir dans quelle mesure il est pos- 
sible d'augmenter ce FSB. Pour les 
processeurs Intel tout d'abord, les 
c hoses sont claires : le coefficient 


multiplicateur etant bloque, augmen- 
ter la frequence de bus reviendra a 
overolocker le CPU. Meme si les 
processeurs de la fiime de Santa 
Clara ont une propension 3 bien sup- 
porter ce genre d’exetcice. i n'en 
reste pas moins que certains pn> 
cesseurs sont plus r6ticents que 
d'autres 3 monter en frequence. II est 
ainsi possible qu'un saut de 33 MHz 
ne soit pas envisageable et qu'une 
valeur intermediaire mette a mal les 
frequences des bus PCI et AGR Le 
gain de performances n'en seta pas 
moins consequent, maisles periphe- 
riques risquent alors de ne pas 
appi&ler. Si toutes les cartes meres 
supportant les Pentium 4 FSB533 
permettent d’overclocker sans pro- 
blems un P4 FSB400, il faudra se 
toumer vers les chipsets recents tel 
que FI84SPE pour passer a un 
FSB667 (soit Quad-pumped 166) ou 
superieur sur les P4 FSB533sans 
oubier I 'achat de memoire adequate 
: en effet, overcbcker un P4 FSB533 
en le passant k un FSB667 augmen- 
ts notable no nt son debit de don- 


Chipsets pour processe 

urs Intel 


Chipsets 

pour processeurs AMD 

Chipset FSB CPU max 

Type memoire max 

Chipset 

FSB CPU 

max Type memoire max 

Intel I850E 

533 

Rambus PC800 (PCI 066') 

VIA KT266A 

266 

DDR266 

Intel I845E 

533 

DDR266 

VIA KT333 

266 

DDR333 

Intel i845G 

533 

DDR333 

VIA KT400 

333 

DDR333 (DDR400T 

Intel i845PE 

533 

DDR333 

SiS 735 

266 

DDR266 

VIA P4X333 

533 

DOR333 

SiS 745 

266 

DDR333 

VIA P 4X400 

533 

DDR400 

nVdia nForce 

266 

DDR266 

SiS 645 

533 

DDR333 

nVidia nForce2 

333 

DDR400 

SiS 645DX 

533 

DOR333 (DDR400') 


support non 

official 
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nees, puisqu'il monte abrs e 5.3 
Go*. Aucune memoire DDR n’oflre 
un tel debit, et pour I'exploiter au 
mieux II faudra done se tourner vers 
de la DDR400. en sachant qu'ofS- 
ciel lament I1845PE n'est pas censde 
pouvoir futiliser (mSme si en pra- 
tique ced reste envisageable). 

Chez AMD. les prooesseurs s'ave- 
rent g6n6ralement moins overcloc- 
kables.mais oeux-cl ont I'avarv 
tage d'avoir un coefficient ail- 
ment de bloc able. Le principal int6- 
ret de ced est qu'il est done possi- 
ble d'augmenter le FSB sans reel- 
lement oveiclocker le processeur, 
puisqu'il suffrt pour cela de reduire 
le coelfident multiplicateur pour 
que le processeur conserve sa fre- 
quence d'origlne. Un Athlon 
XP2400+ (2GHz) pouira ainsi pas- 
ser de 133'15e 166*12, ce qui cor- 




ne souffrent pas. Cependant il fau- 
dra prendre garde & choisir une 
carte mere permettant de r6gler le 
coeffident : pour prendre un exam- 
ple, la Leadtek K7NCR18D ne gere 
pas ce reglage. Du cfi5 de VIA, si 
le chipset KT400 ne permet pas de 
bloquer les frequences AGP et PCI, 
on limite les d6gfb en empSchant 
les valeurs de dS passer certains 
seuils critiques, et les cartes routes 
dotees de ce chipset offrent quasi- 
ment toutes le rdglage du coeffi- 
cient multiplicateur, ce qui leur 
octroie malgre tout de bonnes per- 
formances en ce qui concerne I’o- 
verdocking. 


L’avenir proche 

Dans I'immediat, le futur d’AMD en 
termes de FSB reste assez flou 
puisque peu de documentation 
vient etayer les annonces du 
Barton et du K8. Le premier, qui 
n'est qu'un Athlon XP fiquipe d'ui 
sure rot de m6molre cache, devrait 
a priori sortir dans un premier 
temps avec un FSB de 333, £ I'ins- 
tar des r6cents XP 2600+, 2700+ 
et 2800+, puis pourrait evoluer 
vers un FSB de 400. En ce qui 
concerne le K8, et plus precise- 
merit I'Athlon 64 qui sera sa decli- 


naison pour PC de bureau, I'an- 
nonce de sa sortie repouss6e au 
mois de septembre 2003 fait qu’il 
est difficile de se prononcer sur 
ses specifications techniques. 

Du c® d'lntel, les choses sem- 
blent plus Claires puisqu'il semble- 
rait que le g6ant de Santa Clara ait 
decide de sauter retape du FSB667 
pour passer directement au 
FSB800. Dans ce casle Springdale. 
Evolution du Granite Bay, pouirait 
devem'r la solution pour Pentium 4 
la plus performante puisque ce 
chipset devra permettre la gestbn 
des P4 FSB800 en synchronisation 


avec la DDR400. Ceci pourrait 
signer la fin de la supr6matie en 
performances de la memoire 
Rambus sur les autres solutions P4, 
et signifier a terme la disparition de 
ce type de plateforme. 

Apres la lecture de ce petit guide 
vous devriez done savoir inter- 
preter les differentes frequences 
de fonctionnement de votre sys- 
teme, que ce soit pour le proces- 
seur, pour la memoire ou pour les 
differents bus AGP ou PCI, et les 
consequences de I'overclocking 
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La carte graphique est Fell 


susceptible d’etre mi^a jour siinjn PC, " 
surtout pour fils joueurs. Pbur rajeun'ir 
votre machine, profiter d’un gain de 
puissance et des nouvelles fonctionnalites, 


suivez j® guide 1 
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0 es FPS a ne plus'savoirqu’en faire, des effets 3D a 
la pelle sfins parte da performances, les exigences 
de tout acKeleur- de cartel graphique son! claires 
comme I’eau de roche. C’est d'ailleurs ce que nous pro- 
posent les deux grands acteurs du marche, ATI et 
nVidia* a grands renforts de chipsets de plus en plus 
evoldes qui depassent me me les processeurs en nomb- 
re de transistors integres. Dans cettejmontee en puis- 
sance, plusieurs tendances se sont affirmees. Tout d'a- 


depuis 


lightning est devenu une fonctionnalitd commune atodt 
nouveau chip. La compatjMjtO hardware avec un maxi- 
mum de fonctionnalites c^^haque nouvelle version de 
Direct X est egalement de mise et facilite d'autant plus 
le gain de performanBBs et le dechargement des taches 
du processeur central. Enfin, les Vertex et les Pixels sha- 
ders jjjgjjrammables sont deveny^jn' standard sur 
lequel les deux geants du marche se.Ooncurrencent en 
faisant avancer sans cease cette techno log ie. 
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Quand le hardware 
d6passe le software 

Cela revient d’ailleurs 4 effectuer un premier constat evident : 
les cartes graphiques devancent de plus en plus la realite 
fonctionnelle des jeux et deviennent meme la principale rai- 
son d'etre de la sortie d'une nouvelle version de Direct X En 
effet, on I'a vu avec la sortie des Radeon 9500 et 9700 com- 
patibles DirectX 9 a la rentree 2002 alors que cette version de 
Direct X n'a finalement 6te 
disponible qu'au debut 2003. 
Sans compter qu'& part 
Aquanox II, peu de jeux exploi- 
tant Direct X 9 se profilent a 
I'horizon pour le moment. 
Mieux, nVidia propose avec le 
GeForce FX de depasser car- 
rement les specifications de 
DirectX9 en proposant une 
gestion des pixels et des ver- 
tex shaders plus complexe 
que I'API de Microsoft, et 
done de la concurrence. 
Cette concurrence a un nom, 
eile se nomme R300, ou plus 
exactement Radeon 9500 et 
9700, particuli&rement dans 


leurs versions Pro. En effet, 
ATI est largement revenu sur 
le devant de la scene avec un 
chipset entierement compati- 
ble Direct X 9 et dont les 
declinaisons ont quasiment 
efface les fameuses GeForce 
4 Ti 4200 et 4600, autant par 
leur prix que par leurs perfor- 
mances. De plus, les cartes a 
base de Radeon 9700 Pro 
sont encore & meme de faire 
de I'ombre au GeForce FX, 
bien que ce chipset ait deja 
presque un semestre d’an- 
ciennet6 par rapport au FX. 
Ce qui ne manquera pas de 
rassurer les esprits chagrins 
etant donne que les demiers 
drivers Catalyst 3.0 ont large- 
ment eu le temps d’etre 
eprouves, stabilises et ame- 


Qu’est ce qu’une 
bonne carte 
graphique ? 

Le facteur principal a prendre 
en compte lors du choix d'une 
carte graphique est bien 
entendu le type de chipset, 
mis a part le prix qui reste 
determine par vos moyens. 
Chaque chipset possede ses 
propres caracteristiques qu'il 
faut savoir decoder. Les deux 
premiers facteurs, particulie- 
rement influents sur les perfor- 
mances brutes, sont la fre- 
quence du core et du bus 
memoire. La frequence du 
core, exprimee en Hz, deter- 
mine la vitesse, et done la 
cadence de cycles d'horloges, 
a laquelle fonctionne la puce 
graphique, nomm6 VPU ou 
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GPU selon les constructeurs. 
La frequence de la memo! re 
est aussi importante que le 
core puisqu'elle determine la 
bande passante memoire, un 
facteur determinant pour les 
performances, surtout lorsque 
Ton s'attaque aux hautes 
resolutions comme le 
1600x1200 par example. 
Attention, la frequence de la 
memoire ne fait pas tout. Pour 
calculer la bande passante 
memoire il faut egalement 
prendre en compte le type de 
memoire (SDR ou DDR) ainsi 
que la largeur du bus qui est, 
sur les chipsets actuals, de 64 
ou 128 bits. On verra d’ailleurs 
que c'est surtout sur ce der- 
nier point que jouent les cons- 
tructeurs pour differencier plu- 
sieurs cartes basees sur un 
meme chipset. Par example, 
les Radeon 9500, 9500 Pro et 
9700 ont toutes une memoire 
cadencee a 270 MHz mais la 
9700 se distingue de ses 
consoeurs par son bus 
memoire 256 bits qui lui pro- 
cure une bande passante de 
17.3 Go/s contre seulement 
8.6 Go/s pour les 9500 et 9500 
Pro. La raison pour laquelle les 
constructeurs preferent jouer 
sur la largeur du bus ou le type 
de memoire est multiple. 
D'une part cela limite les pos- 

sion a I'autre d’une carte par le 
simple biais d’un overclocking 
de I'utilisateur. 

La performance 
reste le maitre 
mot... 

D'autre part, les puces de 
DRAM hautement cadencees 
ne sont souvent disponibles 
qu'en packages bien ptecis et 



devenues quasi- 
ment aussi interessantes, 
meme si la plupart d’entre nous 
oublient leur existence et conti- 
nuent a penser en termes da- 
mages par seconde et de reso- 
lutions d'affichage astrono- 
miques. Le Full Scene 
Antialiasing (FSAA) est une des 
avancees les plus importantes 
en la matiere. L’aliasing cor- 
respond aux defeuts d'escaliers 
et de popping (denotement) 
dus aux limitations tel que le 
nombre de pixels attribues pour 
rendre une image. Les defauts 
d'escaliers font qu'une courbe 
apparat saccadee du fait des 
approximations necessaires 
pour la restituersur une grille de 
pixels et les effets de popping 
sont particulierement lies au 
rendu 3D des petits objets qui 


il est bien plus simple et eco- 
nomique d'integrer la meme 
memoire sur un large panel de 
cartes graphiques. Les cartes 
haut de gamme actuelles sont 
par example toutes dotees de 
memoire Samsung BGA 2.8 
ns, aussi bien chez ATI que 
chez nVidia. Ce dernier a fran- 
chi par contre une nouvelle 
etape d’un point de vue 
memoire puisque le GeForce 
FX utilise de la DDR-2 caden- 
ce a 500 MHz. mais avec un 
bus memoire de 128 bits. 
Lorsque Ton parle de perfor- 
mances brutes, on ne peut 
oublier de mentionner I' impor- 
tance du fillrate. Ce dernier 
determine le nombre de pixels 
qu'une carte est capable de 
texturer en une seconde. Plus 
ce chiffre est 6lev6 plus le fra- 
merate et done la jouabilite le 
seront aussi. Le fillrate est 
determine par la frequence du 
core et par le nombre de pixel 
pipelines. Attention, en gene- 
ral le fillrate affiche par le 
constructed est le pixel fillra- 
te, et non pas le texel fillrate. 


du rendering 
3D, et done de ce 
qui est afficlte a I'ecran. Le 
second ne represente q’un 
point d'une texture. Le texel 
fillrate depend egalement du 
nombre de Texture Mapping 
Unit, ou unites de texture, de 
la carte. 


...Mais dort s’ac- 
compagner de 
fonctionnalit&s 

Si les facteurs qui determinant 
les performances brutes sont 
essentiels, les fonettonnafites 
d'ameliorations du rendu sont 
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La 2D ne doit 
pas etre oubliee 

Si la 3D est I’element le plus 
regarde par les utilisateurs, sou- 
vent meme lorsqu’ils ne jouent 
qu’a des jeux de strategic limit es 
en 3D par example, les fonction- 
nalites en 2D ont toujours leur 
importance. A ce titre, on notera 
que contrairement a ce que Ton 
pourrait croire, il existe des dffe- 
rences notables dequalite d’affi- 
chage 2D entre les cartes gra- 
phiques. Nos tests ont montre 
que dans les resolutions a partir 
du 1600x1 200 les cartes £ base 
de GeForce Ti 4200-8X et 4800 
sont beaucoup moins perfor- 
mantes que leurs consoeurs de 
chez ATI. On remarque en effet 
des defauts de nettete impor- 
tants tres genants. La difference 
reste minime dans les resolu- 
tions inferieures mais les pos- 
ses seurs d '6c ran 21 et 22 pou- 


prerrdre en compte ce paramet- 
re. A la decharge de nVidia, on 
notera que les DACs des 
GeForce FX sont d'aussi bonne 
qualite que chez ATI. Au niveau 
equipement, les tendances sont 
les meme chez to us les cons- 
tructs urs. Le multi 6cran est 
devenu un standard et toutes les 
ou presque possedent 
RAMDAC, un pour gerer la 
‘ RGB 15 broches classique 
autre qui gere une sortie 
egalement capable de 
un ecran soit LCD 
CRT via un adaptateur. 

sorties TV sont egale- 
ment de mise avec une 
resolution efficace 
maximale de 

1024x768. Pour les 
amateurs de DVD Video la 
decompression 1 00% hardware 
est presente sur toutes les car- 
tes ATI ainsi que sur la GeForce 
FX mais pas sur les Ti 4200-8X 
et Ti 4800. ATI, toujours a la 
pointe dans ce domains, propo- 
se egalement plusieurs fonctions 
supplementaires comme le 
VideoShader qui utilise le moteur 
de pixel shader pour gerer des 
effets visuels et notamment 


apparaissent et disparaissent 
selon que Ton s'en approche. 
La methode la plus simple pour 
eviter I'aliasing est done d'aug- 
menter le nombre de pixels, et 
done la resolution. C'est vrai, 
mais ce n'est pas I'unique 
moyen. Le FSAA permet d’ap- 
pliquer sur n'importe quelle 
scene, et done dans n’importe 
quel jeu OpenGL ou Direct 3D, 
un anti aliasing complet Le fac- 
teur de multiplication utilise pour 
designer les differents modes de 
FSAA correspond au nombre de 
pixels voisins utilises pour rend- 
re un pixel final. Le dbfaut du 
FSAA est de ne pas recon naf re 
les contours. II lisse done aussi 
bien ces demiers que les textu- 
res, ce qui occasionne des effets 
de flou dans les jeux. Pour reme- 
dier a cela et ameliorer la quali- 
te visuelle, on utilise I’anisotro- 
pic filtering. 


ameliorer la quality de la video 
en streaming. Pour terminer sur 
les points importants, il ne taut 
pas oublier que le bundle ainsi 
que le bruit des ventilateurs sont 
des points & ne pas negliger tors 
du choix d'une carte graphique. 
Entre deux references design 
dofoes du m6me chip c'est sou- 
vent un jeu ou le choix du venti- 
lateur qui peuvent faire la diffe- 


L’obsolescence 
doit §tre prise 
en compte 

Enfin, changer de carte gra- 
phique est une operation one- 
reuse mais qui se revele bien 
plus simple que de changer le 
duo carte mere et processeur, 
sans compter qu’il faut, selon 
les cas, changer egalement la 
memoirs. De plus, le renouvelle- 
ment de generations est extre- 
mement court dans le domaine 
de la 3D et I'obsolescence rapi- 
de est un parametre qu'il faut 
gerer de maniere tres pragma- 
tique. Chaque nouvelle genera- 
tion apporte son tot de perfor- 
mances accrues et de nouvel- 
les fonctionnalites. II faut ainsi 
bien choisir le moment du 
renouvellement et etablir avec 
un minimum de certitudes quel- 
le est le modele chez tel ou tel 
const rue teur qui va permettre 
d'une part de profiter des jeux a 
venir sans aucun soucis et 
d'autre part de ne pas etre frus- 
tre au bout de quelques mois 
suite a un changement total de 
generation. Ainsi, il faut non 
seulement prendre en compte 
le ratio performances / prix mais 
egalement la pr6carite de votre 
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La premiere question que Ton doit se 
poser avant d'upgrader sa carte 
graphique et de savoir si la machine 
qui va Paccueillir pourra en tirer le 
meilleur parti. Avant de mettre un 
carburateur de Ferrari sur un 
moteur de 2 CV mieux savoir 
comment et pourquoi votre PC peut 
limiter une carte graphique. 


D a part© d’un PC qui peut 
limiter ou non une carte 
graphique est, surtout, le pro- 
cesseur. Cependant, etablir 
une liste de correspondence 
entre tel cpu et tel carte gra- 
phique est un raccourci qu'il 
ne faut pas prendre, car il est 
partiellement inexact. En effet, 
il faut egalement prendre en 
compte la nature et les fonc- 
tionnalites gerees a la fois par 
la carte et surtout par les appli- 
cations utilisees. Pour les jeux 
par exemple, le moteur gra- 
phique et le type de scene 
dans un jeu influent grande- 
ment sur la fagon dont le pro- 
cesses et la carte vont cha- 
cun etre mis d contribution. 
Certains jeux exigent surtout 
de la puissance geometrique, 
d'autres de la puissance dans 
I'application des textures ou 
des shaders par exemple. Les 
options graphiques choisies 
ont egalement leur importan- 



ce : la resolution et les para- 
metres d'antialiasing et d’ani- 
sotropic filtering pour ne citer 
qu'eux. C'est d'ailleurs sur ces 
points tr&s indSpendants de la 
puissance du processes cen- 
tral que les petites configura- 
tions pourront jouer pour 
exploiter des cartes un peu au 
dessus de leur categorie. Si 
Ton prend I' exemple d'un PC a 
base de Pill 800 Mhz. en 


1024x768 32 bits une Radeon 
9700 et une Ge Force Ti 4600 
arriveront 6 egalite dans la plu- 
part des jeux car elles seront 
limitees par la configuration. 
Cependant, ce ne sera plus le 
cas si I'on augmente la resolu- 
tion, que I'on active le FSAA ou 
I'anisotropic filtering. Ces 
fonctions augmentent de 
fagon significative la qualite 
visuelle mais ne dependent 
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que de la puissance de la 
carte graphique et non du pro- 
cesses. le Pill 800 ne sera pas 
plus mis a contribution mais le 
PC tirera parti de cette carte 
haut de gamme. 

La carte 
graphique ne 
fait pas tout 

A partir de ce constat, on voit 
qu'll est difficile d'6tablir une 
correspondance rigide et fixe 
entre telle configuration et telle 
carte graphique. Malgre tout, il 
ne faut pas negl iger le travail du 
processes dans les jeux et 
nous n’allons affirmer que la 
puissance de celui-ci n'a auc Li- 
ne importance. En effet, dans la 
creation d'une scene 3D il exis- 
ts deux phases bien distinctes. 
La premiere concerne la partie 
geometrique et mathematique 
qui est prise en tres grande 
partie par le processes. Le 
ratio de charge entre la carte et 
ce dernier etant toutefois allege 
du fait que les derniers chip- 
sets graphiques utilisent un 
Transform & Lightning fixe. II 
faut toutefois rajouter k la char- 
ge du cpu tous les parametres 
non graphiques comme I’lA par 
example. La seconde phase 
concerne le rendu de la scene 
avec I'application des textures 
et des effets comme les lumie- 


res. Cette phase depend 
essentiellement de la carte gra- 
phique et non pas du proces- 
ses Ainsi, quels que soient 
vos reglages graphiques. la 
construction de la premiere 
phase possede une charge fixe 
donnee, alors que la construc- 
tion de la seconde depend de 
ces reglages comme la resolu- 
tion ou les fonctionnalites. 

II faut 

determiner £ 
quel niveau le 
processeur est 
trap limits 

Ainsi, dans un jeu comme 
Dungeon Siege par example, 
on peut facilement identifier 
quelle est la phase qui fait que 
la jouabilite est limitbe ou non. 
Si dans les reglages ideals 
(1024x768 32 bits avec les 
details geometriques au max) 
le jeu semble trop lent, il suffit 
de passer en 640 x 480 16 bits 
et de voir comment il reagit. S'il 
devient fluide c'est que c’est la 
carte graphique qui est en 
cause, par contre, et ga sera le 
cas avec un Athlon 500 par 
example, s’il reste toujours 
aussi lent c'est que le proces- 
seur n' arrive pas a gerer toutes 
les donnees en temps voulu. 
Cette methode pour determiner 


si votre processeur penalise 
votre carte graphique peut etre 
utilisee avec n’importe quel jeu 
gourmand en 3D et sur des 
scenes chargees en effets et en 
unites g6rees par I'lA. 

Un maximum de 
FPS induit un 
processeur 
puissant 

Enfin, il faut bien comprendre le 
lien qui existe malgr6 tout entre 
le couple processeur - carte 
graphique et qui determine la 
fluidite. Si I’on parle en termes 
d’images par seconde, il faut 
que le processeur so it capable 
de traiter sa charge de travail 
pour chaque Image un nombre 
de fbis le plus eieve possible 


car sinon il ralentira la carte 
graphique. Tout depend done 
egalement de la notion de flui- 
dite qui est differente selon les 
utilisateurs. Si ma notion de 
fluidite se trouve a 80 fps et que 
le processeur n'est pas capa- 
ble d'effectuer la premiere 
phase plus de 40 fois par 
seconde une nouvelle carte 
graphique ne me permettra pas 
d’atteindre les 80 fps. Cela per- 
met juste de con server ces 40 
fps dans des resolutions et des 
reglages plus importants. 
Aujourd’hui mis e part 
quelques poids lourds a venir 
comme Doom III ainsi que cer- 
tains jeux de strategies en 3D 
comportant un tres grand nom- 
bne d’unit6s, la plupart des jeux 
peuvent tourner correctement 
avec un processeur cadence a 
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plus de 1 GHz, quel que sort le 
modele. Les tests effectues 
pour ce comparatif ont morrtre 
qu’avec chaque chipset on ne 
note qu'une legere diminution 
des performances en passant 
d’un Athlon XP1800+ k un 
Athlon 1 GHz. En dessous de la 
barre symbolique des 1 Ghz, 
les choses se gtfent un petit 
peu plus. Avec un Pill k 500 
MHz il ne faut pas esperer des 
miracles dans les jeux relattve- 
ment recents comme Aquanox 
par exemple. Le passage d'une 
GeForce 2 Ultra k une Radeon 
9500 Pro ne procure aucune 
image par seconde supple- 
mentaire, et on est toujours 
bien en deg a du seuil de la 
jouabilite. Au dessus de 800 
MHz les choses deviennent un 
peu plus roses car le proc es- 
se ur ne limite plus la carte en 
dega des 10 fps. Ce n’est cer- 
tes pas le Perou mais il est pos- 
sible de gagner un peu de per- 
formances en remplagant la 
GeForce 2 Ultra par une 
Radeon 9500 Pro ou une Ge 
Force 4 Ti 4200-8X (ou 4200 
tout court d'ailleurs etant 
donne I'interet de I'AGP 8X 
pour le moment). 


merates en diminuant la 
resolution k 1024x768 voir 
800x600 et profiter des perfor- 
mances des nouvelles cartes 
en anisotropic filtering et Full 
Scene Antialiasing. On le vort, 
tout est affaire de proportions 
mais aussi de choix dans les 
applications. Si tel jeu - charge 
un peu trop la mule »sur le 
processeur avec une IA tres 
elaboree et une construction 
mathematique complexe le 
gain d'une nouvelle carte gra- 
ph ique est efface par les fai- 
blesses du processeur, quelle 
que sort la puissance de la 
nouvelle carte. Par contre, en 


choisissant 
des applica- 
tions qui font 
surtout appel a la 
puissance geome- 
trique on peut es pe- 
des performances 
un peu plus honnetes 
qui redonneront une seconde 
jeunesse a votre PC. Dans 
tous les cas, la meilleure 
chose a faire reste toujours de 
sauvegarder une certaine 
homogeneite dans votre 
machine. Miser tout sur le 
processeur ou la carte gra- 
phique serait une erreur. De 
meme il ne faut pas oublier 
quelques parametres secon- 
daires mais neanmoins impor- 
tants comme la quantite de 
RAM ou les performances du 
disque dur sur lequel repose la 
vitesse d’acces aux donnees 


une carte graphique 
recente peut etre interes- 
sant a condition de bien choi- 
sir ses applications. Avec un 
jeu en OpenGL tres bien optimi- 
se comme Quake III Arena les 
resulats obtenus sont par contre 
tressatisfaisants, meme avec un 
Pentium III 500 MHz. En rempla- 
gant notre GeForce 2 Ultra par 
une Radeon 9500 on passe de 
65 a 90 images par seconde et a 
105 images par seconde avec 
une Radeon 9500 F>ro. Le frame- 
rate de base est cedes deja 
satisfaisant etant donne I'an- 
ciennete du jeu mais cela donne 
une idee de ce que Ton peut 
obtenir ne serait ce que sur les 
jeux plus recents et bases sur le 
meme moteur comme Solder of 
Fortune II par exemple. De plus, 
ceux qui preferent jouer sur les 


Le type 

^application 

utilise 


determine 
le gain 
de perfor- 
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ATI RADEON 

9500 PRO 

ATI RADEON 

9700 

ATI RADEON 

9700 PRO 

1 Caracteristiques 1 

1 Caracteristiques 

I Caracteristiques 

Canstnclajr:An 

FtCtuerceaxe : 275 MHz - Frequence RAM : 270 Mil; 

Bus memare : 128 Bits - Pixel Pipeline : 8 

Bande Passarte memoire : B.6 Go« 

Rtale : 22 Gpixels's 

Compettil«6 : DirectX 9, vertex slraders 2.0, Rid shaders 20 

AGP : 2X/4X/8X 

Pm Moyer constate: 250 euras 

ConsIructeur:ATI 

Frequence core: 275 MHz -Frequence RAM : 270 MHz 

Bus memoire : 256 bits - Pixel Pipeline : 8 

Bande Passante mimore : 1 7.3 Go's 

Rllrate : 22 GpixBsS 

Crvnpntibirle : UrectX 9, vena shades 20, Pixel shaders 2.0 

AGP : 2X/4X/8X 

ConstnclBjr.AH 

Frequence core : 325 MHz - Frequence RAM : 310 MHz 

Bus memare : 256 bits - Pixel Pipeline : B 

Bande Passage memoire : 1 9.8 Go S 

Rtae : 28 Gpixd&fc 

CompetMIe : UrectX 9, vertex sliaders 2.0 Pixel shaders 2.0 
AGP:2X/«/8X 

Pnx Moyen constate : 440 euros 

Le Ftadeon 9500 Pro a enormement d'atouts 
pour plaire. II offre des performances proches 
de la GeForce 4 Ti 4600-8X avec des paramet- 
res standard mals laisse cette derniere sur le 
carreau des que I’on se penche sur les perfor- 
mances avec FSAA et anisotropic filtering. Le 
Radeon 9500 Pro n’atteint pas les niveaux de 
ses confreres 9700 et 9700 Pro du fait de son 
bus memoire d'une largeurde 128 bits mais ses 

8 pixel pipelines la distinguent aisement du 
9500 dassique, legerement a la trane. Comme 
tous les nouveaux chipsets ATI, it integre les 
technologies SmartShader et SmoothVision 
ainsi que les fonctions FullStream et 
VideoShader pour la video. Les tests theonques 
et pratiques montrent que non seulement le 
Radeon 9500 Pro est capable de dormer des 
performances excellentes dans tous les cas 
mais qu'il sait aussi s'adapter a des configura- 
tions modestes avec un processeur de type 
Duron ou Celeron h 1 GHz. Notez enfin que le 
Radeon 9500 Pro ainsi que les chipsets supe- 
neurs chez ATI necessitent une prise d'alimen- 
tation supplementaire en sus du port AGP. 

Egalement base sur le R300, le Radeon 9700 
dispose d'un bus memoire d'une largeur de 256 
bits, ce qui lui procure une bande passante 
memoire etendue de 17.3 Go/s. Les cartes 
basbes sur ce VPU entierement compatible 
DirectX 9 offrent done des performances proches 
des bbtes de courses de ce comparatif comme 
le Radeon 9700 Pro ou le Ge Force FX Ultra. Pour 
les jeux actuels, on peut raison nablement aflirmer 
que le Ftadeon 9500 Pro suffit largement mais le 
Radeon 9700 est la pour satisfaire ceux qui font 

Pour les amateurs de performances, ATI a 
developpe le Radeon 9700 Pro. II utilise la meme 
architecture que le 9700 mais avec un core 
cadence a 325 MHz et 128 Mode DDR cadencbe 
a 310 MHz avec un bus mbmoire 256 bits. C'est 
done un 9700 survitaminb qui piaira avant tout 
aux amateurs de performances qui six passe le 
plus recent Ge Force FX et qui talonne de tres 
pres I'hypothetique version Ultra de ce dernier ! A 
condition d'avoir un processeur haut de gamme 
qui saura porter les jeux dans leurs derniers 
retranchements, le Ftadeon 9700 Pro permet de 
pousser le FSAA a 8X ou 1 6X et I'anisotropic 
tittering a 6X tout en conservant des framerates 
confortables dans la plupart des jeux actuels. 
Sans compter qu’il laisse une marge raisonnable 
pour les jeux a venir et reduit d'autant le facteur 
d'obsolescence propre aux cartes graphiques. 
Pour couronner le tout, il est accompagnb comme 
ses confrbres de deux RAMDAC 400 MHz qui 
foixnisserrt la sortie VGA classique, la sortie DVI 
ainsi que 1 ’indispensable sortie TV. 

sensiblemerrt. Toutes les cartes 8 base de Radeon 
9700 utilisent 128 Mo de DDRRAM cadencbe a 
270 MHz et toutes les technologies propres au 
R300 sont integrees. Les possesseurs de 
configuration modeste peuvent se contenter d’un 
Radeon 9500 Pro mais ceux qui exigent des 
performances au dessus de la moyenne 
trouveront leur bonheur avec les cartes basees 


PM \ 

EH 

Techniquement trhs au point et propose 5 un 
ptix raisonnable, les cartes a base de Radeon 
9500 Pro reprbsentent le meilleur compromis 
aussi bien pour un upgrade que pour une nou- 
velle machine. On n'atteint pas les framerates 
astronomiques de la 9700 Pro mais il rend 
n'importe quel jeu recent plus que jouable. 
Ses performances en FSAA et anisotropic fil- 
tering le placent bien au dessus des Ge Force 

4 Ti, ce qui piaira aux possesseurs de configu- 
rations modestes. 

Avec des performances proches du Radeon 
9700 Pro et un prix annonob infbrieur de 100 
euros le Radeon 9700 est un met de choix 
pour les joueurs avides de performances. II 
talonne de pres le GeForce FX standard, pour- 
tant bien plus onbreux. II s'agit d'une solution 

seurs de Ge Force 4 Ti 4200 et 4600 ou de 
Ftadeon 8500. II faudra toutefois I'accompa- 
gner d’un epu confortable pour en tirer le 
meilleur parti dans les jeux. 

Au vu du prix et des inconvbnients observes 
sur les carles b base de Go Force FX Ultra a ce 
jour, le Radeon 9700 Pro reste le roi des chip- 
sets de carte graphique. C’est certainement le 
meilleur choix a faire lorsque I’on est gour- 
mand en ratios de FSAA. A conseiller en rem- 
placement d’une Ge Force 4 Ti 4600 ou bien 

clee. Notez que son prix un peu eleve fait du 
9700 standard un meilleur compromis perfor- 
mances / prix. 
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ATI RADEON 

9500 

ATI RADEON 

9000 PRO 

ATI RADEON 

9000 PCI 

1 Caracteristiques 

I Caracteristiques j 

| Caracteristiques [ 

Bus manors : 128 tuts - Pixel Pipeline : 4 

Bante Passanle memoire : 86 Go/S 

Rlrale : 1 .1 GpoceS's 

CompalitxXe : Dxatt 9. vertex sliadeis 2.0, Pixel sfndas 2.0 
AGP:2X/4X/8X 

Pnx Mryen constate : 210 euros 

Corstnideu ATI 

Bus memoirs : 128 bits - Pixel PiprSne :4 

Compalitxlle : Direct X 8.1 . verta shaders 1 .1 , Rxel shaders 1 .4 
AGP : 2X/4X 

Pnx Moyen constate: 150 euros 

Frequence core 250 MFD Frequence RAM :200 Ml2 

Bus memoire : 1 28 Bts - Pixel Pipeline : 4 

Bande (bssante memoire : 5.96 Go/s 
fiirate : 1.1 Mpaefcfe 

CompatiPKe : Died X 8.1 , vertex shaders 1 1 Hxel stiaders 1 .4 
AGP: (la 

Prix Moyen constate: 140 euros 

Si le Radeon 9500 Proest une reussite totale. ce 
n'est pas forcement le cas du 9500 tout court 
Ce dernier possede comme son grand frere un 
core cadenca a 275 MHz et de la memoire 
cadencee a 270 MHz ainsi qu'un bus 128 bits. 
Mats son nombre de pixel pipelines est divise par 
deux, soit quatre pipeline. Etant donna que la 
gamme des Radeon 9500 et 9700 intagre une 
architecture a 1 texture unit par pixel pipeline, le 
Radeon 9500 offre un flllrate de 1.1 Gpixels/sen 
single texturing. Mais ce dernier passe a 550 
MPixels/s en dual texturing, soit deux fois moins 
que sur les anclennes Radeon 8500 et que sur 
les GeForce 4 Ti qui elles oonservent 1.1 
GPixels/s dans tous les cas. Cela limits 
grandement les performances de la carte qui se 
retrouve sans grand intdrSt pulsqu'elle ne se 
demarque pas de cartes plus aconomlque vieiles 
de plus de six mois. On le volt dans les 
performances sous CodeCreatures par examples, 
ou le 9500 ne de passe jamais les 20 images par 
seconde. 

Malgre son nom, le Radeon 9000 Pro n'est pas 

la gamme des chipsets graph qjes d'ATI. II s’agit en 
fait du remplagant du Radeon 7500 mals qui se 
prasentesous la forme d'un 8500LE alege d’un point 

fondionnalitas a»ec un second RAMDAC indapendant 

8500 tent d'une part au fat de r integration d'un bus 
memoire 1 28 bits et d 'arlre part au fat qui y a toujouis 

la version 9000 et 9000 Pro tient uniquement aux 
cadences differentes 1250/200 peur le Radeon 9000). 

Comme son nom I’indique, le Radeon 9000 PCI 
n'est hen d'autre que la version PCI du Radeon 
9000. II est cadenca a 250 MHz et utilise de la 
DDR cadencee a 200 MHz et un bus memoire de 
128 bits. Poirquoi ATI s’est donna la peine de 
cone avoir une version PCI d'un tel chipset ? Tout 
simplement pour satisfalre quelques utilisateurs 
tels que ceux qui veulent IntAgrer plusieurs cartes 
graphiques a leur PC ou blen ceux qui ont un 
mini-PC ne disposant pas de port AGP par 
exemple. Sansoublier leseventuels possesseur 
de PC tres anciens qui voudraient profit er d 'une 
carte bi-ecran via le double RAMDAC et les 

de la decompression MPEG 2 mat6rielle. 
Evidemment. les performances s'en ressentent 
lourdement et le pauvre bus PCI a bien du mal a 
tirer parti des possibilitas de ce chipset somme 
toute modeste. Pour preuve les rdsultats des 
benchs qui font de la Radeon 9000 PCI le plus 
lent des chipsets graphiques du moment. 

-1 

1 

I.W ^ 

Le Radeon 9500 possade deux particularitas : 

II est en ganaral accompagna de 64 Mo de 
mamoire (contre 128 pour le reste de la 
gamme 9500 et 9700) et on ne trouve que peu 
de cartes a base de ce chipset. Ce n’est de 
toutes f aeons pas un drame puisque peu d’u- 
tilisateurs ont interet a se le procurer etant 
donna qu’il est moins performant et plus cher 
que certaines cartes plus anciennes. D’autant 
plus qu'au vu de ses performances sa compa- 
tibilite DirectX 9 ne sera d'aucune utilite 
lorsque les premiers )eux sortiront. 

Le Radeon 9000 reprasente I'entrae de 
gamme actuelle d’ATI. II convient a des confi- 
gurations un peu anciennes et leur permet 
d’atteindre un niveau de performances tr6s 
honorable pour une carte de ce prix. Ceux qui 
cherchent un poil plus de FPS mais qui n'ont 
pas besoin d'un deuxieme RAMDAC peuvent 
se tourner vers le Radeon 8500LE/9100, tou- 
jours d'actualite et propose a un prix non 
moins attractif. Le Radeon 9000 Pro convien- 
dra parfaitement aux joueurs occasionnels et 
surtout a ceux qui ont avant tout besoin d'une 
carte performante pour la 2D et les DVD Video. 

R6serv6 a un usage bien prdcis, la version PCI 
du Radeon a le mbrite d'apporter des fonc- 
tions modemes sur un bus qui ne n’est abso- 
lument pas. Les performances en 3D sont 
extremement faibles et seuls ceux qui en ont 
vraiment besoin devront se pencher sur le 
Radeon 9000 PCI. On note tout de metre la 
possibiiite d'ajouter une seconde carte gra- 
phique a un PC pour effectuer du tri ou du 
quadri ecran, ce qui pour certaines applica- 
tions bien precises peut se reveler interessant 
D'un point de vue upgrade, nous conseilkms 
surtout a ceux qui d6sirent jouer de se procu- 
rer un PC dota d'un port AGP I 
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GEFORCE 


FX 5800 


ET ULTRA 


Cfe memoir e, NVIDIA a fait un 
autre pari, celui de la DDR de 
2eme g6n6ration. Cette nouvelle 
version d6sormais commune au 
niveau de la memoire video 
comme de la memoire centrale 
a pour but de permettre de 
continuer la montee en frequen- 
ce de la DDR. Du coup, on 
atteint des frequences de 500 
MHz pour la mdmoire vive. cont- 


II esc enPin la ! 
Annonce comme k 
messie pan NVIDIA 
GeForce FX arrive 
dans une version 
CesCable. Les 
resulCaCs sonC-ils 
a la hauCeur de 
I’accence ec des 
esperances ? 
Reponse dans 
ceCCe preview ! 




re 310 MHz pour ATI et sa 
Radeon 9700 Pro. Mais alors 
que ATI a choisi d'utiliser un 
bus d'une largeur de 256 bits, 
NVIDIA s'est contente d'un 
classique 128 bits. L'avantage 
en terme de frequence est done 
caduc en pratique, puisque la 
bande passante theorique est 
de 16 Go /s chez NVIDIA et de 
1 9.8 Go /s chez ATI. 

Pour ce qui est de ('architectu- 
re de la puce en elle-meme, 
NVIDIA et ATI sont tres pro- 
ches. Les GeForce FX 5800 
Ultra et Radeon 9700 Pro Inte- 
grant en effet 8 pixels pipeline, 
ce qui leur permet pourchaque 
cycle d'horloge de traiter 8 
pixels. Toutes disposent de dif- 
ferents algorithmes destines a 
alleger I’impact sur les perfor- 
mances que peuvent avoir des 
effets tels que le filtrage aniso- 
tropique, qui permet d’amelio- 
rer la qualite des textures loin- 
taines, oifanti crenelage -anti 
aliasing en anglais -dont le but 
est de lisser les effets d’esca- 
liers a I'ecran. 


Le GeForce FX se distingue 
toutefbis au niveau de son 
support DirectX 9, puisque 
NVIDIA ne s'est pas limits aux 
specifications de base de 
Microsoft mais a decide d'aller 
plus loin. Le GeForce FX esten 
effet capable d'executer des 
shaders (mini programme qui 
permet au developpeur d'avoir 
une grande liberty sur le type 
d'effet 3D qu'il souhaite effec- 
tuer) plus complexes. Bien 
entendu, pour que ce soit un 
avantage pour le GeForce FX, 
il faudra que les developpeurs 
utilisent les sp6cificites du 
GeForce FX et ne se limitent 
pas & DirectX 9.0. 

A I'heure actuelle, peu de jeux 
utilisent encore completement 
DirectX 8.0. On peut done se 
demander quel sera le temps 
necessaire pour I'adoption de 
DirectX 9.0, et encore plus en 
ce qui concerns I'adoption de 
shaders plus complexes tels 
que ceux proposes par NVI- 
DIA. NVIDIA, bien conscient de 
ce probleme, met tout en 
car e au travers de son inter- 
face de programmation Cg 
pour que cela se fasse le plus 
rapidement possible. Nous 
verrons au moment venu si 
ces efforts portent leurs fruits. 

En ce qui conceme la 2D et la 
video, le GeForce FX est la 
premiere puce haut de gam me 
NVIDIA integrant une decom- 
pression MPEG-2 totalement 
materielle. Le GeForce FX rep- 


rend en fait le moteur video 
introduit avec le GeForce4 MX 
et qui avait permis a NVIDIA de 
rattraper un serieux retard sur 
ATI de ce cfe, meme si il faut 
bien avouer qu'avec la vitesse 
de nos processeurs actuels 
cette fonction a un interet 
moindre. Le GeForce FX integ- 
re d'ailleurs, en sus de deux 
RAMDAC 400 MHz pour les 
ecrans analogiques, une sortie 
TV capable d’atteindre le 
1024*768. L'AGP 8x est bien 
entendu supporte, mais la 
carte fonctionne parfaitement 
sur une plate-forme AGP 4x. 

En avant ! 

Assez parle des specifications, 
interessons nous maintenant a 
la carte ! Pour ce test, nous 
avons pu mettre la main sur 
une carte de reference NVIDIA 
GeForce FX 5800 Ultra ... et on 
peut dire que la carte ne laisse 
pas indifferent. Elle est en effet 
surmonfee d'un systems de 
ventilation des plus impres- 
sionnants denomme FX Flow. 
Ce systems & l’avantage d’etre 
completement ferme par rap- 
port au reste du PC, puisque 
Fair est aspire de I’exterieur 


puis expife a I’aide d'une 
coque en plastique faisant offi- 
ce de conduit d'air et d'une 
turbine aussi puissante ... que 
bruyante. 

Selon le mode de fbnetiorme- 
ment, cette ventilation fait 
plus ou moins de bruit. En 2D, 
la carte fonctionne a 300 MHz 
et le sysfeme FX Flow est 
alors bruyant, mais cela reste 
supportable. En 3D, la carte 
passe bien entendu en mode 
performance maximales et 
done a 500 MHz. Du coup, la 
ventilation passe egalement a 
la vitesse maximale, et il en 
resultat un bruit qu'on ne peut 
supporter que si le bruit est 
couvert par du son continu 
(jeu avec un casque par 
exemple). Heureusement, 
selon nos informations les 
versions definitives qui seront 
vendues dans le commerce 
seront moins bruyantes 
puisque le sysfeme devrait 
etre totalement silencieux en 
2D et legerement superieur au 
niveau du mode 2D actuel en 
3D. Bien entendu nous ne 
manquerons pas de verifier 
cela sur une version commer- 
cials du produit. 
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Les chiffres 

Pour les tests, nous avons choisi 
trois resolutions graphiques : 
1600*1200 en 32 bits, 1024*768 
en 32 bits avec les reglages d'anti 
crenelage a 4x et de filtrage aniso- 
tropique a 1 6x, et enfin 1600*1200 
avec les memes reglages. Les 
tests ont ete effectues a la fois en 
Direct 3D et en Open GL, et nous 
vous presentons dans les tableaux 
la moyenne des performances 
obtenus, rapportes au score (June 
GeForce4 714600(100%). 

Loreque Ton regarde les scores 
obtenus en 1600*1200 32 bits, le 
GeForce FX 5800 Ultra s'avere le 
plus rapide, puisqu'il est39% plus 
performant qu’un GeForce4 en 
OpenGL et 59% plus performant 
en Direct 3D. Par rapport & un 
Radeon 9700 Pro, l'6cart est 
moins important puisqu’il est de 
16 et 23%. C'est bien, mais on 
aurait espere mieux de la part 
d’une puce qui sort 6 n 


Passons maintenant aux tests 
effectues avec anti crenelage et de 
filtrage anisotropique, qui sont les 
plus interes sants puisqu'en atten- 
dant la sortie de jeux DirectX 9, 
I'activation de ces effets avec des 
performances de haut niveau et le 
gros avantage de cette generation 
de puce graphique par rapport a la 
precedente. Cela se verifie en pra- 
tique, puisque selon la resolution 
et le mode graphique (Direct 3D / 
OpenGL) le GeForce FX 5800 
Ultra est de 69 6 272% plus rapi- 
de qu'un GeForce! Ti 4600, rien 
que pa ! 

Mais le probleme pour NVIDIA, 
c'est que le Radeon 9700 Pro est 
egalemervt tres a raise, notam- 
ment du fait de tres bons algo- 
rithmes d'anti -crenel age. En 
OpenGL et en 1024, le 5800 Ultra 
n'est devant que par 3 petit %, et 
en 1600 c'est meime le 9700 Pro 
qui prend I 'avantage avec 9%. 
En Direct 3D les choses s'arran- 
gent avec des avantages respec- 
tife de 31% et 18% pour le 



Direct 3D 

GeForce FX 

Radeon 

GeForce 4 


5800 Ultra 

9700 Pro 

Ti 4600 

1024 4x+8x 

303% 


100% 

1600*1200 

159% 


100% 

1600 4x+8x 


317% 

100% 






GeForce FX en 1024 et en 1 600. 
Le GeForce FX 5800 Ultra est plus 
performant que le Radeon 9700 
Pro, c’est un fait Sur le papier, il 
dispose egalement d'une archi- 
tecture DirectX 9 plus corrplexe, 
que nous ne manquerons pas de 
mettre a I'epreuve des que des 
logiciels permettant de tester ces 
fonctions seront disponibles. 
Toutefois, I’ecart par rapport a la 
solution ATI n’est pas si enorme, et 
cette dernere a I'avantage d'etre 
moins chere, puisque proposee a 
450 contre 599 pour le FX 
5800 Ultra, et moins bruyante. 
Bien entendu, NVIDIA proposers 
6galement le GeForce FX 5800 
‘standard'. Cadencee a 400 MHz, 
contre 500 MHz pour la versbn 
Ultra, cette solution de/rait etre 
moins bruyante et proposee a un 
prix plus ou moins similaire au 
Radeon 9700 Pro. Mais cette fre- 
quence inferieure de 25% rendta 
caduc I'avantage en terme de per- 
formances, et c’est meme le 9700 
Pro qui sera plus rapide dans cer- 
tains cas a la vue des resuitats de 
la version Ultra 

Pour le moment le GeForce FX 
est done ctecevant en pratique. II 
n'est toutefois pas condamne, 
puisque NVIDIA compte rendre 
disponible dans les semaines a 

ameliorer nettement les perfor- 
mances. Ces drivers pourraient 
donner un regain d'interet au 
GeForce FX 5800, dont les decli- 
naisons destinies a I'entree et au 
moyen de gamme devraient etre 
annonefaes au c^lebre salon 
CeBfT qui se deroule en Mars pro- 
chain. Conclusion, nous preferons 
appeler ce test une preview, veri- 
fier si les drivers seront optimises, 
et voir ce que feront les marques 
de ce design de reference avant 
d'attribuer une note. 
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Q n comparatif de cartes gra- 
phiques a toujours tendan- 
ce a se terminer par le choix du 
chipset ou de la carte la plus per- 
foimante. En Clair, celle qui offre 
le plus grand nombre d'images 
par seconde dans les jeux et les 
benchmarks theoriques. Id, nous 
aurions done le choix entre le 
Radeon 9700 Pro et le Ge Force 
FX 5800 Ultra, avec une legere 
mise entre parenthese puisque la 
disponibilit6 commerciale en 
volume de ce dernier reste tres 
hypothetique a I'heure ou nous 
ecrivons ces lignes. Mais cette 
logique n'est pas forcement celle 
qui va aider un utilisateur a choi- 
sir le meilleur chipset graphique 
pour sa configuration et son type 
d'utilisation. 

C'est pour cela que nous avons 
choisl de jeter notre devolu sur le 
Radeon 9500 Pro. Celui-ci repre- 
sente en effet la medane parfaite 
entre nos reves de performances 
et la realite de la configuration 


Marque de la puces : ATI 
Type : Puce 3D 
Memoire : 1 28 Mo 
Format : DDR 1 28 bits 
T&L : Oui 
FSAA : Oui 

Fonctions 3D avancees : Oui 
API : DirectX 9 
Decompression MPEG2 
Hardware : Oui 

Circuit d’acquisition video : Non 
Double ecran : Oui 
Prix : environ 250 € 


moyenne de chacun d'entre 
nous. Le Radeon 9500 Pro per- 
met d'exploiter au mieux tous 
les jeux actuels et laisse une 
marge confortable pour les jeux 
Direct X 9 a venir. II est de plus 
une solution d'upgrade avanta- 
geuse pour les PC equipes d'un 
processeur de type Athlon ou 
Duron ou mfime Duron caden- 
ces & plus ou moins 1 GHz. 
Avec ce chipset, ceux qui n’o- 
salent pas pousser les parame- 
tres de FSAA et d’anisotropic fil- 
tering vont enfin pouvoir en pro- 
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fiter pleinement tout an augmen- 
tant leurs performances, que 
demande le peuple ? 

Les posses seurs de configura- 
tions plus modestes, a base de 
Duran 600 ou de Pentium III 500 
par exemple, devront se tourner 
vers des chipsets un peu plus 
modestes. Sous peine de ne pas 
pouvoir profiter des possibility 
de leur cartes graphique. Le 
Radeon 9500 n'est pas fbrce- 
ment la meilleure solution car 0 
reste limite et sa compatibilite 
Direct X 9 n’a aucun interet a ce 
niveau la. On peut par contre 


citer I'excellent Ge Force 4 Ti 
4200 qui aura 6te pendant long- 
temps un compromis perfor- 
mances/prix inegale. Pour 
quelques euros de moins, on 
peut egalement avoir une pen- 
see pour le non moins venerable 
Radeon 8500LE/9100, qui reste 
pour les petites configurations 
d’aujourd'hui un excellent chip- 

Etant donne les resultats et les 
inconvenients d'utilisation mon- 
tres par les Ge Force FX 5800 et 
5800 Ultra, nous ne saurions 
pour le moment les conseiller, ne 
serait-ce egalement qu’au vu de 


leur prix legerement prohibits. 
Cependant, on peut faire 
confiance & nVidia pour propo- 
ser d'ici peu d’autres chipsets 
plus economiques mais aussi 
perfbrmants. Les amateurs de 
grosses configurations et de fra- 
merates epoustouflant ont pour 
le moment interet & se cantonner 
au Radeon 9700 Pro, voir meme 
au Radeon 9700 afin de realiser 
quelques Economies. Ces der- 
niers ont eu quelques mois pour 
faire leurs preuves et les demiers 
drivers Catalyst sont un exemple 
de stability, ce qui m6rite d'etre 
souligne chez ATI. 


Enfin, si le choix du chipset 
est primordial, celui du cons- 
tructeur et du module de la 
carte graphique ne Test pas 
moins. II est clair qu'avec la 
vulgarisation des references 
design de chaque carte sem- 
ble se ressembler. Pourtant, 
les fabricants peuvent jouer 
sur des points comme le 
bundle, la ventilation ainsi 
que le prix. C’estd'ailleurs ce 

details dans un prochain 
comparatif dedie aux 
marques d'un meme chipset 
cette fois. 


Radeon 9000 
PCI 64 

4403 


7,7 

4,3 

24.9 

40.8 


13.5 

12.5 
1.6 


15,56 

17,27 


Radeon 9000 Radeon 9500 Radeon 9500 Radeon 9700 
Pro 128 AGP 128 Pro 218 128 


6947 

9332 

1092 

222 

5 

54,4 

43,1 


172 

192 

19,6 


9060 

867 

1137 

55 

12,9 

642 

83.1 


452 

42 

202 


10487 

946,2 

2150,3 

56 

12.9 

97.9 
97,9 


61.6 

54.1 

35 


11403 

1604 

2219 

60 

12,9 

128,5 


64,7 

58,4 


Radeon 9700 Radeon 9100/ nVidia IGP nVidia Ti nVidia 
Pro 128 8500 LE nForce2 4200-8X TI4800 


12384 

1818,7 

2564 

63.9 

13,8 

1442 

101 


7180 

945 

1716 

37,1 

8,9 

56,4 

42 


4988 7902 8301 

544 915 1078 

890 1690 2108 

24,6 40,8 49,7 

4,8 10,3 12,8 

48,1 52,4 55,1 

n.a 41 42,6 


69,1 17,9 13,2 18,9 24,4 

64,4 20,9 14,5 18 22,8 

46,9 20,8 14 18,5 24 


127 19,9 12,6 22,5 30,1 

45,1 17 11,5 19,3 27,9 


nVidia Ge Force 
FX 5800 Ultra 

12501 

1562 

3415 

109,4 

28.8 

131 

123 


83,2 

78 


139,2 

60,7 


98.7 902 148 150.2 153 95.3 84.5 132.8 147 153 

53.8 62,4 52 152,4 154,2 1542 59 41 88.9 92,4 153,5 

133,7 1343 1532 154.4 154,5 1322 100,7 120,5 130 153,2 


3,5 153 21 32,3 38,4 435 17,1 8,1 17,9 22,3 44 

1,9 15 182 29,3 34,4 355 16,8 7,4 17,2 22,1 38,4 

2,8 152 19,6 30,6 36,4 39,1 17 7,8 17,5 222 41,2 


4307 6384 

543.6 619,9 

992.3 1093,6 

7.6 223 

4.3 5 

26,1 513 

40,9 47.1 


8848 9884 

867 946 

1136 2187,3 

54,7 53.4 

13 13.8 

642 98 

83,1 99.8 


10003 10900 

1604 1818.6 

2219 2564 

58 592 

12,9 149 

114,5 1162 

98.1 1003 


6254 4220 

945 544 

1616 890 

27.1 20 

8.9 4,8 

40.1 48,1 

38.1 na 


7305 7834 11203 

915 1078 1562 

1690 2108 3415 

30.8 41 103,4 

10,2 122 28.8 

42,1 462 108.8 

38,7 40,1 123 


13,3 165 402 56.5 55,8 572 15,9 12.7 16,9 22,4 67,8 

1,4 19,6 20 35 42,3 44.7 17,6 13,1 18 25 51,9 


15,4 179 612 83.5 109,4 1142 18,7 10,8 21,4 29,2 118 

16.2 132 28,7 37,5 37,9 382 14.9 9.9 17,4 24,8 51.4 
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ImageBrowser 2.6, 
PhotoStitch 3.1 .5, Easy- 
PhotoPrint, Easy-WebPrinl 
• Garantle : 1 an 


La Canon i950 est positionnee 
comma une veritable impriman- 
te qualite photo. En ce sens, elle 
est concuriente des gammes 
Stylus Photo d' Epson ou 
PhotoSmart de HR Pour repon- 
dre aux exigences actuelles de 
I'impression haut de gamme, 
elle est dotee de six cartouches 
d'encre. A la cartouche noire et 
aux trois couleurs primaires 
(Cyan, Magenta et Jaune), se 
rajoutent deux teintes Cyan clair 
et Magenta clair uniquement la 
pour accroitre la qualite de resti- 


■ tests 


Canon i850 et i950 


Les progres realises en matiere de 
technologie jet d’encre ou bulle d’encre sont 
tels qu’il devient aujourd’hui de plus en plus 
difficile de differencier les modeles du marche 
au niveau qualitatif. Nouvel exemple avec les 
deux dernieres Canon qui sont positionnees 
differemment tout en offrant une quality 
d’impression equivalente. 

Prix : 249 € et 429 € Web : www.canon.fr 


Q aisons plaisir a Canon. 

Dans ce test, nous ne par- 
lerons pas de jet d'encre mais 
de bulle d'encre. En effet, le 
constructeur japonais Kent a se 
demarquer de ses concurrents 
HP et surtout Epson en tentant 
d'imposer une technologie 
alternative au jet d'encre. 
Malgre tout, que I’on soit dans 
le monde du jet ou de la bulle, le 
principe et le rdsultat sont a peu 
pr6s les memes. L'idee est 
d'obtenir la taille de goutte la 
plus petite possible de fagon a 
augmenter la definition et attein- 
dre la qualite d'image la plus 
proche de ce qu'on obtient avec 
un tirage argentique. A ce petit 
jeu, Canon a franchi une nouvel- 


■iliilfrlill'lfili'l’iii 


le etape. Les buses de ses nou- 
velles i850 et S50 produisent 
des gouttes de 2 picolitres. Ca 
ne vous dira peut-etre rien mais 
pour marquer les esprits, on 
notera qu'un picolltre est k un 
litre ce qu'un metre est a la dis- 
tance correspondant a 13 
allers-retours entre la terre et la 
lune... Par compa raison, Epson 
et sa technologie Micro-Piezo 
en est au mieux a 3 picolitres 
par goutte d'encre et HP a 
attaint les 4 picolitres depuis 
I'an nee demure et la sortie de la 
technologie PhotoRET IV. 

Est-ce que cela influe reelle- 
ment sur la qualite d'image ? 
Sans aucun doute. Les res ul tats 
obtenus avec les deux im pri- 
maries testees en mode photo 
sont quasi parfaits. C’est meme 
a se demander pourquoi Canon 
s’est embSte k sortir deux 
modeles differents. Car si les 
i850 et i950 n'ont pas le meme 
positionnement, et surtout le 
meme prix, elles sont tres peu 
dissemblables au niveau de la 
quality d'impression. 
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1 mn 45 s pour une page 
Photo A4 qualite ordinaire : 
1 mn15 s pour une page 
Photo 10x1 5 haute qualite : 
40 s pour une photo 
Texte monochrome qualite 
normate : 2,6 pages pa- minute 
Texte monochrome mode 
twx*xi : 55 pages par minute 


tution des impressions photos, 
et accessoirement pour aug- 
menter le cout a la page et les 
revenus de Canon. C'est en effet 
a ce niveau que se situe I'unique 
difference importante entre la 
©50 et la i850, cette demiere se 
contentant de quatre cartou- 
ches d'encre (1 noire et 3 CMJ). 
Les deux cartouches surnurrte- 
raires de la ©50 n’ont d’interet 
qu’en mode photo sur du papier 
spedalement prevu a cet effet. 
Avec du papier ordinaire ou pour 
la production de document 
combinant texte et graphiques 
en couleur, elles ne seront pas 
utilisees. Dans ce dernier cas, 
les deux modeles de Canon 
seront £ un pied d’egalite. En 
mode photo, on peut effective- 
ment constater une legere diffe- 
rence de qualite entre la i850 et 
la i950. Cette demiere presente 
des sorties avec un contrasts un 
peu plus appuyE grace a ses 
deux cartouches photos mais il 
faut vraiment s’approcher des 
feuilles pour s’en rendre comp- 
te. La i850, bien que moins 
oriente vers la « qualite photo », 
s’en sort remarquablementdans 
ce domains. II faut dire que les 
deux modeles offrent la meme 
resolution maximale (4800 x 


1200 ppp), ce qui semble avoir 
davantage d’influence sur la 
qualite que les encres special es. 
A tel point qu’on peut se 
demander si la difference de tarif 
de 180 € entre les deux modeles 
est reel lement justifies. 

La reponse est non. 

Et la vitesse ? 

Si la ©50 ne se detache pas au 
niveau de la qualite, peut etre 
fait-elle mieux au niveau de la 
vitesse ? La reponse est encore 
non. Si les resultats sont com- 
parables lorsqu’ils s’agit de 
produire des impressions en 
qualite photo, la i850 est nette- 
ment plus rapide dans tous les 
autres domaines. En mode 
brouillon sur du texte, elle 
atteint meme quasiment 10 
pages par minute, ce qui la 
rend plus perfbrmante que tou- 
tes les laser d 1 entree de gamme 
(avec un cout a la page supe- 
rieur bien entendu). La i950, 
moins axEe sur la bureautique, 
se contentera pour sa part de 
5,5 ppm. Ces deux modules 
restent toutefois bien plus velo- 
ces que les imprimantes HP et 
plus rapides que les Epson de 
meme gamme. 

C'est au niveau de I'ergonomie 



et des pilotes que ces deux 
modeles ont le plus de points 
communs. TrEs sobre au 
niveau de leur design, elles 
n'integrent chacune que deux 
boutons, I'un pour la mise sous 
tension et I' autre pour I’ Eva- 
cuation du papier. C'est bien 
suffisant car c’est le pilote qui 
se chargera des difterents 
parametres d' impression. Ce 
dernier est tres bien fait, inte- 
grant des assistants qui vous 
aideront a choisir les meilleurs 
reglages en fbnction du type de 
sortie que vous desirez obtenir 
et proposant quelques effets 
visuels tels que la “ mise en 
illustration » d'une photo 
numerique. Plutot compactes, 
ces deux imprimantes trouve- 
ront facilement leur place sur 
un bureau. Elles sont egale- 
ment relativement silencieuses 
- pour des modules a bulle 
d'encre - et le changement de 
cartouches s’effectue en 
quelques secondes. De nomb- 
reux logiciels sont foumis avec 
ces deux modeles, leur util it e 
etant toutefois sujette a caution 
a I'exception peut etre de 
Easy-PhotoPrint qui peut rend- 
re quelques services. ■ 
Vicent Veraeghe 
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I tests 


LaCie Data Bank 

Pri»:283c. 299 € et349e Wet: www.lacle.tr 


AVIS 


Les Data Bank sonttout 
simplement les meilleurs 
mini disques durs exter- 
nes du march*. Petits, 
l*gers, suffisamment per- 
formants pour du stocka- 
ge et munis des deux 
connectiques USB 2.0 et 
FireWire sans besoin d'ali- 
mentation, leur seul defaut 
est d'etre chers. 


Q 


ires ses Pocket Drive, LaCie 


gamme de minis disques durs 
extemes, les Data Bank. 
Disponbles en versons 5, 10 et 20 
Go, ils sont tous equipes cTune 
double interface FreWire et USB 
23. Bien qu’une prise secteur soit 
presente, ils se dispensent cfall- 


cartes meres equpees d’un port 
USB 1.1 ne debitant pas assez de 


Caracterisques courant (adaptateur en option). 

• 5, 10 ou 20 Go, Avec leur design en lingot tf argent, 

USB 2.0 et FireWire les Data Bank possedent des 

dimensions de re/e et peuvent tenir 
fadlement dans une poche. Ils sont 
egalement ties leger avec seulement 140 grammes et integrant un syste- 
me anti chocs. La version 20 Go a donne des performances similares 
quelque soit rinterface utilisee. Les taux de transfert moyen sont de 123 
Mo en lecture et de 92 Mo en eat ure, soit des debits confortables pour 




Prix : iij Well : www.Meoproflucls.com 


Avec des performances 
iimitees mais des fonction- 
nalites completes, 
I’Advanced Connect de Veo 
offre un bon rapport quali- 
te/prix. Cela dit, elle fait 
cependant difficilement 
face * la concurrence. 

Dans cette categorie de 
prix, la Creative Webcam 
Pro Ex est plus interessan- 
te. Mais mieux vaut investir 
quelques euros de plus et 

rence qu'est la Quickam 
Pro 4000 de Logitech. 


icialis* dans les web- 
cams, le constructeur Veo dispo- 
se d’un riche catalogue parmi 
lequel on trouve I’Advanced 
Connect, une solution complete 
pour PC de bureau. Equipee 
d'une interface USB 1.1, d'un 
micro et d'un capteur CMOS 
autorisant la capture video et 
photo en 640x480 maximum, 
I'appareil est livrte avec deux 
pieds amovibles dont I'un servira 
a fixer la camera sur les bords fins 
d’un ecran LCD. Une molette de 
mise au point et un bouton de 
capture rapide sont presents au 
dessus de la webcam. On notera 

3 640x480 

1 1 egalement un cache objectif cou- 

lissant au devant de I'appareil 
peut etre pour ceux qui auraient peur 
d'etre observees a leur insu. Le logiciel Veo Digital Studio 
qui exploite la webcam regroupe tous les outils necessai- 
res pour I'acquisition audio et video, un sommaire studio 
de montage et des modules de conceptions de cartes 
blectroniques et de pages d'accueil Internet. Sa prise en 
main est simple et conviendra & tous. Les performances en 
mode webcam sont modestes. La fluidite d'image reste 
correcte dans de faibles resolutions mais n'imaginez pas 
utiliser le 640x480, les saccades sont trop importantes. La 
webcam se montre tout de me me efficace dans un envi- 
ronnement faiblement eclaire et le logiciel dispose de tous 
les parametras d'affichage requis pour affiner la qualite d’i- 
mage. J*rtmy PANZETTA ■ 
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■ tests 



Tekuni Cam6c 

Les innovations en matiere de casque audio 
pour PC sont rares. La sortie du premier 
modele grand public gerant le son sur six 
canaux est done un evenement que nous ne 
pouvions pas rater. Le Cam6c du constructeur 
Tekuni est t'il a la hauteur de ses pretentions ? 
Prix : 75 € Web: www.tekuni.nel 


a e dernier casque audio 
Cam6c de Tekuni se vante 
de restituer une ambiance 
sonore sur 6 canaux. II Integra 
pour cela plusieurs hauts par- 
leurs dans chacune de ses 
oreilles. On compte trois spea- 
kers par cote, un pour les 
avants, un pour les arrieres et 
un pour la centrale. Les basses 
sont quant a elle assumes par 
un systems de vibrations. Afin 
de rendre I'effet 3D du son, les 
speakers sont disposes et incli- 
nes d’une fagon precise par 
rapport aux oreilles et aux tym- 
pans de I'utilisateur. Les avants 
sont par exemple sur le lobe de 
I'oreille bien diriges vers I'inte- 
rieur de celle-ci. Le casque est 
egalement equipe d'un micro 
fixe au bout d'une tige en metal 


souple et s'accompagne d'un 
boitierde connectiques externe. 
Ce dernier supports deux prises 
casques proprietaires en fapade 
de type PS 7 pins, et deux 
series de ports 5.1 e I'arriere (3 
mini jacks avant-arrfere-centra- 
le/caisson), une en entree, I'aut- 
re en sortie. II est done possible 
de relier le Cam6c a une carte 
son 5.1 en analogique mais 
aussi a une platine DVD ou un 
ampli disposant des connec- 
tiques adequates grace aux 
nombreux cables Ilvr6s dans le 
packaging. Le casque peut 
aussi se brancher en stereo via 
un adaptateur PS 7pins/mini 
jack sans passer par le boitier. 
Ce dernier est neanmoins tres 
pratique car il accepts deux 
casques et un kit 5.1 en meme 


temps. Par une pression sur le 
bouton d'alimentation, il passe 
d'un systems d'ecoute a I’autre. 
Si le Cam6c est une premiere 
dans le monde PC, I'univers 
Home Cinema compte deja 
quelques modules de ce type. 
II s'agit cependant de produits 
hauts de gamme done tres 
chers. Les 75 € du casque 
Tekuni represented un petit 
investissement mais restent 
raisonnables. 

Efficace et 
confortable 

Ni trop lourd, ni trop imposant 
leCam 6c n’est pas desagreable a 
porter. La finition du produit est 
bonne mais ses coques plastiques 
auraient pu etre de meilleure qual- 
te. A recoute, le casque est tres 
efficace. II retransmet tres bien 
I'ambiance sur six canaux. Ceci 
peut faci lament etna verifie en 
jouant avec latelecommande inte- 
gree au fil du casque comptant les 
volumes des arrieres, des avants 
et de la centrale. Apies avoir cou- 
per I'un d'entre eux, on sent parfai- 
tement qu'il manque un canal et 


mais la quaiite sonore er 
au final. Notez que le 
qui sont & I’origine des basses ne 
se sentent pas, et heureusement, 
ce n’est pas un volant a retour de 
force ! Jrirtmy PANZETTA ■ 
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PC Update 

LI Oui je m'abonne a PC Update pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

J Oui je m'abonne a PC Update pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


Hardware Mag 

□ Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

LI Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


PC Update et Hardware Mag 

LI Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
et PC Update pour 6 Numeros au prix special de 63 € 

□ Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 1 2 numeros 
et PC Update pour 12 Numeros au prix special de 120 € 


(mercl de rempllr cette partle en lettres majuscules) 

□ Mr □ Mme □ Melle 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Pays : 

Telephone : 

Fax: 

Email : 

Ci-joint mon reglement de € par : 

□ Cheque bancaire ou postal (a I’ordre de Tech-Age) 

□ Mandat a I’ordre de Distri-abonnements 
J Carte bancaire CB- VISA - Eurocard 

N° : 

Expire fin : | | | 


Date : / / signature : 


En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi envoyer un fax 

au 05 61 727 650 

Bulletin d'abonnement a retoumer a I'adresse suivante : 

Tech.Age service abonnements 
BP 1121 - 31036 Toulouse Cedex 01 

Tanf valable pour la France mdtropolitaine uniquement. En application de la loi inlormatique et libertds 
du 6 janvier 1 978, vous disposez d'un droit d'acces et de rectification aux donates vous concemant. 






a pres ses disques durs 
extemes d2 allant jusqu'a 
250 Go. LaCle presente une 
nouvelle gamme baptises Big 
Disk. Ble se compose de deux 
modeles, un de 400 Go en 7200 
trs/min a 8 Mo de me moire 
cache et un de 500 Go en 5400 
trs/min a 2 Mo. Chacun d’entre 
eux supports une unique interfa- 
ce FireWire et se compose en 
fait de deux disques durs de 
marque Maxtor. Aveo ses 
coques metalliques, I'appareil 
est done tres lourd. 

Le modele 5000XT de Maxtor ne 
contient qu’un seul disque de 
250 Go en 7200 tr/min a 2 Mo 
de memoire cache mais suppor- 
te les deux interfaces USB 2.0 et 


FireWire. II dispose egalement 
d'un bouton en fagade destine a 
simplifier les operations de bac- 
kup de donnees (via logiciels). 
Le 5000XT et les Big Disk sont 
livres avec leur adaptateur sec- 
teur, les cables adequats et une 
suite logicielle comprenant des 
outils de sauvegarde et de ges- 
tion de fichiers. Leurs prix sont 
naturellement plus sieves que 
les modeles internes et montent 
tr^s haut dans le cas du Big Disk 
avec 1 075 € pour la version 400 
Go. Si vous ne comptez pas 
transporter les unites pour 
echanger des donnees sur d’au- 
tres machines, il est done plus 
economique de s’equiper de 
disques durs IDE internes. 


disques durs haut de gamme en 
7200 trs/min et a 8 Mo de cache 
dans le cas du Big Disk est done 
tres limite. Le 5000XT et le mode- 
le LaCle 400 Go ont donnees a 
peu pres les memes taux de 
transfert moyens soit 28 Mo en 
lecture et 15 Mo/sec en ecriture. 
Les temps d'acces sont en revan- 
che meilleurs avec le Big Disk. 
Comme nous I’avions remarque 
sur certains modeles possedant 
les deux interfaces de connexion, 
le disque Maxtor est moins rapide 
en USB 2.0 avec des debits chu- 
tant £ 1 6 Mo en lecture et a 1 2 Mo 
en Ecriture. Mais I 'utility principale 
de ces unites extemes est natu- 
rellement la sauvegarde de don- 
nees, voir I'acquisition video peu 
gourmande, et leurs performan- 
ces sont adaptees a ces situa- 
tions. N’es perez pas y installer 
des applications diverses, elles se 


chargeront moins vite. Le Big Disk 
n'a pas encore de concurrent sur 
le marche. Le modele Maxtor a 
quant a lui pour principal rival la 
gamme de disques extemes d2 
de LaCie mais aucun ne dispose 
des deux interfaces a la fois. 
Jeremy PANZETTA ■ 


Memes 

performances, 
meme usage 

Une fois encore, les tests effec- 
tues sur ces deux unites montrent 
que les interfaces RreWire et USB 
2.0 brident les performances des 
lecteurs, bien que leur bande 
passante soit th6oriquement suf- 
fisante. L'interet de mettre deux 


Les disques durs externes se detacher* 
rarement les uns des autres par leurs 
performances. Ils se distinguent surtout par 
leur capacite de stockage, leur aptitude au 
transport, leur prix et leur interface. Voyons ce 
que les deux derniers modeles de LaCie et 
Maxtor ont & proposer. 


LaCie Big Disk 
et Maxtor 5000XT 
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Memup V-Drive 

Memup debarque sur le marchd des lecteurs 




video nomades. Avec vingt gigaoctets de 
disque dur, le support du MPEG, du MP3 et 
du JPEG, le V-Drive peut'il detroner les 
meilleurs modeles du moment ? 

Prix:599€ W8d: wvflN.iiiemup.com 



B e V-Drive de Memup 
s'inscrit dans la lignee 
des Jukebox Multimedia 
d'Archos. II s'agit done d'un 
lecteur nomade audio, video et 
photo sur lequel on trouve un 
ecran LCD de 2.5 pouces. 
L'appareil embarque un disque 
dur de 20 Go, une interface 
USB 1.1 et un lecteur de cartes 
memoires flash supportant les 
CompactFlash type I/ll, les 
Secure Digital, les Multimedias 
Card et les Microdrive d'lBM. 
Cote connectique, le V-Drive 
possede une sortie audio ste- 
reo. une sortie vid6o et un port 
d' alimentation (batterie rechar- 
geable). II supporte la lecture de 
fichiers video au format MPEG 
(uniquement le MPEG-1), de 
fichiers audio MP3 et de 
fichiers JPEG (JFIF 1.0, 2.0). 
L'AVI ou le DivX ne sont pas au 
programme. L'appareil se pre- 


sents sous la forme d'un boitier 
rectangulalre tres epais et 
assez imposant de couleur 
grise. Une dizaine de boutons 
de navigation sont presents et 
trois molettes placees sur le 
cote de l'appareil permettent de 
rdgler la couleur, la brillance et 
le contraste de I’ecran. Un 
denier bouton Lock/Unlock est 
disponible pour bloquer les tou- 
ches de l’appareil. Le V-Drive 
est vendu dans un pack com- 
prenant une pochette de 
transport, I'adaptateur secteur, 
un casque stereo et la connec- 
tique USB requise pour un prix 
de 599 €. 


La concurrence 
fait mal 

Sous Windows Me et XP, le V- 
Drive se dispense de drivers. 
Une fois connecter au PC, il est 
reconnu comme un disque dur 
a part entiere dans le poste de 
travail du systems d'exploita- 
tion. Le transfert de donnees 
sur le disque se fait par de sim- 
ple glisser/deposer de fichier 
sans aucun besoin de logiciels 
annexes. Les films, les pistes 


sons ou les photos peuvent etre 
places a la racine du lecteur ou 
classes dans des repertoires. La 
navigation au sein du V-Drive en 
mode nomade est tres simple. 
L'OSD est clair et concis et pre- 
sente une interface divisee en 
quatre menus (JPEG, MPEG, 
MP3 et Copy). Le mode Copy 
sert k transferor le contenu des 
cartes memoires flash sur le 
disque dur. La qualite d'afficha- 
ge du V-Drive est bonne et la 
qualite d'ecoute egalement. 
Mais au final, II ne fait pas le 
poids vls-S-vis du Jukebox 
Multimedia d'Archos. Tout d'a- 
bord, il ne dispose que d'une 
interface USB 1.1, trap juste 
pour le transfert de gros fichiers, 
alors que le modele Archos pro- 
pose des interfaces USB 2.0 et 
FireWire en option. Ensuite, 
I'Archos supporte un plus large 
panel de codecs vid6o (DivX, le 
Xvid et done I' AVI) et off re en 
plus le format BMP pour les 
photos. II est enfin plus com- 
pact et moins cher. Le lecteur 
de cartes memoires flash n'est 
cela dit vendu qu'en option 
chez Archos. ■ 

J6r6my PANZETTA 
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